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EBEN I^NGER! 



j Meine Giite, schreiben wir wirklich schon 1992, geht der Amiga Joker tatsãchlich bald in 
sein viertes Modelljahr? War es nichtgerade erst 1 989, ist es wahrhaftig schon so lange her, 
dafi wir mit viel Bangen und Hoffen eine brandneue ldee ins Leben gerufen haben ? Viele von 
Euch haben das Heftja erst kennengelemt, ais es bereits eine „altehrwurdige" Institution war 
- aber in den Grundertagen war allein der Gedanke an ein Entertainment-Magazinfur nur 
einen einzigen Computertyp noch eine kleine Revolution! Tja, in der Zwischenzeit haben sich 
bereits einige Kollegen eine dicke Scheibe vom Joker-Konzept abgeschnitten (und mal unter 
Brudenv nicht nur vom Konzept...). Ich weifi auch nicht, aber wenn ich so in der 
Erstausgabe blãttere, kann ich mich eines Anflugs von Sentimentalitãt halt nicht erwehren. 

llch bitte um Nachsicht 
Und genau wie sich alie Pessimisten grúndlich geint haben, ais sie dem Joker ein fruhes 
Ableben prophezeiten, lagen auch ali jene daneben, die den Amiga bereits fúr tot erklárt 
haben* Nein, ansere „Freundin " ist nach wie vor wohlauf und hat vergangene Weihnachten 
wieder zigtausende neue Verehrer gefunden! Sicher, ohne die mit grofiem Werbeaufwand 
gepuschten Konsolen wãren es vielleicht noch ein paar mehr gewesen, Freilich, dank VGA 
und Soundkarten ist aus so manchem Amigianer m spe letztlich doch ein PCler gewordeth 
Aber was soWs, letzten Endes kann der Amiga zuversichtlich in die Zukunft blicken! 

fDenn: Festplatten, Speichererweiterungen, 
Zusatzlaufwerke und andere Nútzlichkeiten 
werden praktisch tãglich besser und gleichzei- 
tig erschwinglicher. Denn: Das CDTV mag 
Anlaufschwierigkeiten haben, aberin Sachen 
Technologie setzt es Mafistãbe wie seinerzeit 
der A 1 000. Denn: Der A500 Plus ermõglicht 

\nun den grofien Amiga-Spafi zum kleinen 

\Preis. Und nicht zuletzt wird die Software- 
Palette immer umfangreicher - nein, dieser 
Computer ist noch lange nicht am Ende, 
schon eher in der Blute seiner Jahre! 
Und was fiir den Amiga gilt, gilt untrennbar 
auch fiir den Amiga Joker. Wovon fíir Euch 
auf den nãchsten 123 Seiten selbst úberzeu- 
gen kõnnt - viel 

Spafi dabei und 
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DAS MUSST IHR SEHEN: 
Dragon's IjUr war erst der 
Anfang, jetzt drehen die Po- 
wer-Grafiker von Readysoft 
richtig auP. Ein wortwõrt- 
lich bildschõnes Peview von 
„Space Ace II" und „Guy 
Spy" findei Ihr auf den 
Scitcn 8/9 




DA 



Mil 

1889" und «Projekt 
rus" warten drei Rollenspie- 
le auf heldenhafte Anúgia- 
ner! Warten lassen odcr 
Hilfestellung leisten - das ist 
die Frage auf den 
Seiten 16, 72 und 86 



DA MÚSST IHR ZIELEN 
KÕNNEN: Mil Tcsts zu 
...Mien Breed", „Smash 
T.V. M , „Leander" und 
„Starnish M haben wir wie- 
der fur reichlich Action ge- 
sorgt! Zoff & Zielwasser 
warten auf den 
Seiten 36, 66, 67 und 81 

DAS MCSST IHR MANA- 
GEN: Einen Fernsehsender 
bei „Mad TV", eine Luxus- 
absteige mit dem „Steigen- 
berger Hotelmanager" oder 
einen Industriebetrieb in 

„Manager". Aber wo 
machfs SpaB? Steht alies 
auf den 

Seiten 52, 60 und 62 
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Heule haben wir die grofte 
Ehre, den Kõnig der Cheats, 
den planlosen Planer aller 
Plane sowie den Furslen der 
Tips und Tricks zum Kun> 
interview zu brtten, Und 




zwar alie in einer Persou! 
Búhne frei fúr Mr. Know 
How, Vorhang auf fur Wer- 
ner, den Listenreichen!!! 

1:Na, war das eine Einkitung 
oder was? 

W: Doch, war ganz in Ord- 
nung« 

?: OK ivie bescheiden! Viel- 
leicht geruhen Eure Majestãt 
Hiren Untertanen huldvoll su 
verraten, wiexiele Know How 
Zusendungen pro Ausgabe 
eiwa eintrudeln? 
W: Goiíseidank sind das 
wirkltch sehr viele, einige 
Tausend wurde ich sagen* 
Freilich gehen viele Zu- 
schrifien mehrfach ein, die 
Codewõrtcr flir Lotus II ha* 
ben wir z.B. gfeich hundert- 
fach bekommen! 
?: Wer kassien in so anem 
Fali die Pmmic? Alie? 
W: Naiurlich nichi - steli dir 
mal vor. was Michaei da sa- 
gen wurde! Nein, die Kohle 
gcht an denjenigen, der dann 
auch namenllich genanm 
wird Das wãrc enEwcdcrdcr 
Ersie oder {in kompliziene- 
ren Fãlten) der Exakicste 
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bzw. der, der den Tip am 
vollstãndigslen abgelicfert 
bat 

?: Also schneU und genau 
sollten die Zuschriften seiíu 
wie ãberpríifsi du das? Unter 
Bradem* checkst du wirkltch 
und wahrhafiig alie Einsen- 
dungen Funktíonstiichtig- 
keii? 

W: Allerdings! Jedenfalls al- 
ie, die in die engere Wahl 
kommen - erst wflhlc ich 
mich durch den Berg, dann 
priife ich die interessante- 
sien Beitrãge, und am SchluB 
geht*s ans Schreíben, 
?: Und wasist mil Lõsungshil- 
fen zu fÚassikern? 



W: Dic kommen natãrlich 
auch rein. im Interesse der 
Leser erhalten jedoch Bei- 
trãge zu aktuellen Games 
den Vorzug. 

Nach diesem ungewohnt in* 
formaliv und vernunftig ver- 
laufenem Mini-Interview 
konnen wir Euch fur die 
nachste Ausgabe cinen bc- 
sonderen Leckerbissen ver- 
sprechen, dann stellen wir 
nãmlich unsere Neuzugange 
vor - Namen t die Ihr schon 
gehõrt haben duríieL' Btsda- 
hin wúnschen wir viel Spafi 
mil der ersten Tcstsialistik 
dcsneuenJahrcs, 
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FlAr Ihren AMIGA zum Superpreis. zivel voll Mausgesteuerte Sport- 
Manager Spiele die an Splelspap, Romplexi tààt und Wix-lcl i chkei ts- 
n»he zu den besten Ihrer Art gehOren. Mi t folgcnden FE ATURES : 



EDITOR eup Xndsruns ellsr To*w- und 
SplelornaMon und IRI30TFARSEN, dio 
alls Ih Orlsln*! vorlfoccn und ntcli 
B*llab»n varUndarbar xínd f. 
ANIWIERTE SPTXLSEQUENZ - Spiolc- Kit 
Ortffin*! Tr£^etfarb*n t 
AUTOMATISCHE TEAWSIEUERWG d.Ji, «.usr» 
dl* vou CouputBr ssstsv.sr ~sr-. I?«rJ_ 
hobon inrs ElnncJnMei u Aujgeben und 
sind *uf dsn TrensfBrn*rí<t tHtia T 
Unlibertroffono S7ATISIZKEN- Vitlfalt 
und BESTLEISTUHGEN Mit SKIGER TABEL7-E 
TRANSFERS Mit ullon 7»enz «tí*IÍch 
SP.-VERTRXGE - Altorsbaá. RUCKTRITTE 
Stsdlonbau - Eintritt - Tp«inins - 
B&nkRradlto - HorbovortrSíarB 
SOUNB und BXLDER b.T diffl i*I í*iert 
. . und. . . und. . . und 

49 DM 



- 1-2 Svieloz* Hódux 

- ANIMIERTE SPIELSEQUENZ 

- Gr*f íRqr e.T. dloltalixisrt 

- In 3 Lisvn rpíolon die bostsn 
T««m* *us NHL, BRD, UDSSR uatu. 

- Or í si n»l SpiclBrnBM»n 

- Editor rur Kndorunç «- ior I*a«- 
u Spivlornwisn ( nohr ais 689 t) 

- TWvMSFERS in «llon Lison ««slieb 

- Ri«s«n STATISTIXEM und SpIwTsr- 

wattbffwsrbo c.B ScororKBni^ri Ior 
JiisorpoRal , csiísr Goslls vs j . 

- Stadionbau - Eintritt - Trainins 

- BanRkreditv - Kersevap trago 

- EwÍ0o TabeZ Is 

. . .und. . .und. . .und 

- FUr ALLE AMIGAS 

39 DM 
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Habt Ihr zu Weihnachlco 
nur nútzliche Sachen, wie 
Spiele, Jokcr-Abos und war- 
me Pullover bckommcn? 
Dann kõnnt Ihr Euren 
Nachholbedarf an Unnút- 
zem jetzt bei Casio stillen! 

Bereits fur lacherliche 399,- 
DM gibfs die „VDB-1000"\ 
cine Multifunktionsuhr von 
crlcscncr HaBlichkeit An- 
dererseits hat der Wecker ais 
Wehneuheii einen Touch- 
sercen, mitdcm sich ein Tele- 
fonregisier, eine Daienbank 
und sogar ein eleklronischcs 
Notizbuch durch Bcgrab- 
schen (aiso ohne Knõpfchen 
und Radchen) hervorzau- 
bem lasseiL 

Wcr noch einen Hunni drauf- 
legt. bckommi das ^Car-TV- 
Sct", um zukíínfiig uuch im 
Aulo die LindenstraBe sehen 
zu kõnnen. Es handclt sich 
dabei um einen Mini-Fern- 
seher mit LCD-Farbschirm, 
der in verschiedenen Aus* 
staltungen erhaltlich ist - 
fiinf BildschirmgrõBen ctwa 
(mil Diagonalen von 5.5 bis 
10.2 cm), Adapier fur die 
Auiobaitcric, ctc\ Wcr da 
nichi zugreift, der mag auch 
sonst keinc LindensiraBe! 






Also, einige von Euch haben 
wirklich einen raben- 
schwarzen Humor! Ihr wolll 
Beweise? Solll Ihr haben: 

Beim crsicn handcll cs sich 
um ein Foto, das cin gewis- 
ser Sokraies aus Soesl von 
sich gemachi haben wi]L Es 
soll ais Bclcg dienen, daB cr 
der ulleinige Inhaber des 
Guiness-Rekords im Daucr- 
Zocken is( - mil cxakl 
21912 Siundcn und 32 Mi- 
nuien! Dagcgen sind die 166 
Siunden des offiziellen Re- 
kordhahcrs nun wirklich po- 
pclig, /umal derja noch Pau- 
sen zum Esscn cingclcgt 
hat... 

Die Gcbruder Moser aus 
Wolfsbach haben hingegen 
den ullimaliven Vircnkillcr 
entwickelt.Firepowcr*. Die 
abgebildete Disk wurde da- 
mil behandelt, und tatsach- 
lich konnien wir keinen Ví- 
rus darauf finden! Aber wer 
weiB, ob zuvor úberhaupi ein 
Virus drauf war - vielleiehl 
funktionierfs also gar 



Drei Neuigkeilen gibt es von 
der «Mutter-Company 4 * zu 
berichten, zwei netle und 
eine nicht so schõne. Fangen 
wir mil den guten Nachrich- 
ten an: 

L Wer das Game „The 

Simpsons* 1 besilzL kann sich 
beim Commodore-Handlcr 
bis zum 3 1 . Januar eine Teil- 
nahmekarte fur die „Dcut- 
sche Amiga-Meisicrschaft u 
besorgen. Da tragi er seinen 
Highscore ein, und falis das 
einer der 128 hõehsten ist 
nimmi cr im April an der 
Endausschcidung in Berlin 
teil, wo cs cinen A3000, 
A2000, cin CDTV und 
Ubcrraschungsprcisc zu gc- 
winnen gibt 

2. Wer .The Simpsons" nichl 
besitzt kann es zur Zeil ais 
«Meistcrschaflspaker fur 
nur 899,- DM erwerben! 
Achja, im Preisistein 500er 
samt Speichererweiíerung 
enthalten.^ 

3- Es hai sich leider gezeigi, 
daB der neuc Amiga 500 
Plus mil manchen Spiclen 
nicht zusammenarbeilen 
wilI!Trõstlichimmerhin,daB 
viele Herslcller jclzl Vcrsio- 
nen nachschieben, die zum 
Power-500er komp3iibel 
sind 



Intcressieren Euch die aktu- 
ellen Ergebnisse der „Dcut- 
schen Abenteuer Spiel Aus- 
zeichnung"? Nein? Uns 
doch egal, hier kommen sie 
Irolzdem: 

Ais besies Compuier-Rollen- 
spiel wurde JJIiima Vr aus- 
gezeichnet gefolgl von 
Xhampions of Krynn* 4 und 
J3uck Rogers". Zur Coiupu- 
ter-Simulation Nummero 
Uno hai man „Wing Com- 
mander* 4 gekurt deutlich vor 
„RaiIroad Tycoon" und Al- 
ieni Service IT\ Dann gab es 
noch Preisc fur „Shadowrun" 
ais besies Rollenspiel und fur 
«Die Chronik der Drachen- 
lanze l rt ais sehõnsten Fan- 
tasy-Roman, Ganz recht, das 
isi die Geschichte der 
AD&D-Weli Krynn, mitiler- 
weilc umfaBt sic bereils 18 
Bande. Diese Goldin artn-Ta- 
schcnbuchcr von Margarci 
Weis & Tracy Hickman sind 
ubrigens fur 8,80 DM bzw, 
9.80 DM praklisch fibcrall 
erhaitlich. 
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Unter den Fittichen von Empire holt Readysoft nun zum Power-Grafik-Doppelschlag 
aus: Zunãchst gibfs ein Comeback des Weltraum-Helden Dexter, und kurz darauf 
feiert der Welt schõnster Bildschirm-Agent seinen Einstand am Amiga - Guy Spy. 



Man ahnl es schon: Bcide Spiclc sind 
lupenreine Vertrcter der „Dragon*s 
Lair" Tradition, also Programme, die 
wieder cinen ncuen Hõhcpunkt in Sa- 
chen Prâseniation scizen werden. Was 
vor vielen Jahren mil einem Laserdisk- 
Automaten in der Spiclhalle begann. 
findei nun also am Amiga seine fúnfte 
bzw. sechslc Fortsclzung - wenn man 



Spielbarkeil - das wãre wirklich eine 
klcine Sensalion! Ich meine, guckl 
Euch nur mal die Bilder an und stellt 
Euch die Animalionen vor.*. 
Jedoch sind derlei vollmundige An- 
kúndigungen ja slets mit Vorsichl zu 
gcnicBcn, wie die Erfahrung ofl genug 
ge/cigi hat. Und auch dic Story von 
Guy Spy lâBt kcincswcgs auf sensatio- 

nebenJSpace Ace 44 auch dic drciblshcr Wcr erneul auf einen spielbaren Zci- nclle Neueningen schlicBcn. cher im 
crschienenen J5ragon*s Lair* Games chcnlrickfilm mit genialen Animalio- Gegcntcil - bis auf den Background 
mitzãhlt.Man braucht kein Prophel zu nen und digiialisiertem Sound vom scheinl sie mil „Dragon*s LaiP* oder 
sein, um vorherzusagen. daB sich auch Allerfeinslcn hofft, wird also bestimml auch «Space Ace - absolul austausch- 
dicsmal wieder dic Geislcr scheiden nichl cnttãuschl werden. Wer jedoch bar zu sein: Von Berlin aus (!) bedroht 
werden; wcr schon immer von den meinU diesma) gabe es elwas mehr zu der Obermiesling Von Max (bestimml 
ProgrammierkiinsteneinesRandyUn- tun, ais nur den Joyslick im richligen ein naher Verwandier un seres Haarer 
den in Verbindung mit den Zeichcn- Momcnl in die richiige Richiung zu Obermieslings gleichen Namens...) 
irick-Animationen des Ex-Disney-Star- drfleken, der meinl verkehn: Space mil seincr Wcliuntcrgangs^Maschine 
zeichners Don Bluih fasziniert war, Acellisthaltwiegesagieincrcinrassi- die MenschhciL Nur ein paar mickrige 
wird cs bestimml auch jelzi wieder ge Fortsclzung. Gaaaanzandcrssollcs Kraftkristalle fehlcn ihm noch. dann 
sein. Und das sind nichl wenige! Aller- da angcblich bei Guy Spy ausschen. kann*slosgehcn. Vondicscn wiederum 
dingssindauchdicjcnigcnnichtgerade verspríchi der Hcrsteller hier doch un- hat eine Gruppe von Tcrroristcn (Von 
eine Minderhcil, die sich von sotchen eingeschrãnkic Spielbarkeil bei glci- Max* Verbúndeie* vcrmullich Richy 
Programmen aufgrund der cinge- cher Pràsenlations- Power! und Joachim . . .) Wind bekommen, und 

schrãnkicn Spielbarkeil mit Grausen Falis alies klappi wie cs soll, wird der die wurde mil den Klunkem gar zu 



abwenden. Es stellt sich also erncui dic Spielerden Heldcn voll unier Konlrolle 
Gewissensfrage: Handelt es sich hier haben, genau, wie man das von Jicr- 



um reprãsentative Meilensieinc oder 
doch nur um uberteuerte Grafikde- 
mos? 

Von Space Ace II isl jedenfalls be- 
stimmt keine Verschiebung in den 
Fronicn zu erwarten. denn das Spiel isl 
eine typische Fortsetzung» Die Hand- 



kômmlichcn* Acliongames gewõhnt 
isl. Damit die GãnsefuBchen úber „hcr- 
kõmmlich" auch ihre Berechtigung ha- 
ben» komml das Spiel auf sechs Disket- 



gerne eine groBangelegie Erpressungs- 
aktion starten Damit dúrfte schon 
ziemlich klar scin» was Superagent 
Guy Spy hier erwarteu stimmfs? 
So altbacken sich das auch anhõren 
mag, so vielversprechend sehen die 



ten daher, randvoll mil 6 MB Grafik, crsten Bilder aus. DaB auch Guy Spy 
wobei satte 1500 Einzelbilderbutter- mit High-End-Digi-Sound aufwarten 
weiche Animationen garanticren sol- kann, bedarf wohl keiner speziellen 



lung beginm da, wo der Vorgãnger Icn. Mit Guy Spy will Readysoft einen Erwahnung,Tja,so ungem ich es zuge- 



aufgehõrt hat, wir ennnem uns: Dexicr neu 
hatte soeben seine Freundin Kimberley zen 
aus den Klauen Commander Bóris vor 
befreit und den Bõscwicht mit seiner 
eigenenO* under- 1 WafTe.dem Infanti* B 
litãts-Strahl, geschlagea So knuddelig H 
und harmlos Borf ais Baby auch war t Hf 
der segensreiche Zusland isl nicht von JÊ 
Dauer - seine Helfershelfer, die Goons. 
behandeln ihn erneul mit dem Jnfan- 
to-Ray", und das gesamte Univcrsum 
zinert nun vor Borfs Rache. Wcshalb 
das Spiel auch folgeríchtig den Un 
tel «Borfs Revengc* ira^t 



neuen Siandard bei 1 6 Bit-Spielcn set- be. letzllich sind auch wir nichl sehlau- 

zen t und warum auch nicht? Der Look er ais Ihn Man mõchte hall zu gerne 

von „Dragon's Lair* 4 gepaari mil cchter glauben, daB hier das Versprechen ein- 

^ gelõsl wird und ein Game auf uns 



i;í! 



zufcommt, das in punkio Prasentaiion 
und Spielbarkeil MaBstãbe selzL Ganz 
genau werden wir es alie miíeinander 
im Frilhjahr wissen, wenn wir Euch 
einen Tcst zu Guy Spy liefern kõnnen. 
Space Ace II sollte zwar schon zur 
nàchsien Ausgabe vorliegen, aber da 
erwarten uns ja eígentlích keine gro- 
n Uberraschungen» Naja, man 
Vs hall wic*s kommt,,. (ml) 



ttT SVX 



Wenn Gôtter mal 'ne Pause machen, dann aber grúndlich - endlose drei Jahre hat 
Bullfrog die „Populanten" auf den heiB ersehnten Nachfolger warten lassen. Vergeben 
und vergessen, jetzt machen wir uns die Erde wieder Untertan! 




Dicsinal gehfs zurflck ins alie Crie- 
chenlund. wd wir uns ais Sohn von 
Gõiterpapi Zeus bclãtigen, Die Aufga- 
benstellung ist denn auch eines Gottes 
wurdig: Runde I .000 Digi-Wellcn um- 
fafii das Herrschafisgebicu doppcll so- 




viclc wic beim Vorganger! Wer hat da 
serade „Bàh, spãtestens nach den er- 



sicn zwei-, dreihundert wird's langwei- 
lig" gesagt? Das wãre nãmlich glatt 
gclogen, haben die ^Ochsenfrõsche 14 
doch das Gamcdcsign krâftig umge- 

krempelt - neue Siraiegien braucht der 
Olymp! 



Der Amiga Joker meint: 

Populous 2 - so siehl ein wahrhaft 
unsierbliches Strategical aus! 
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Features hinzugekommen: Einmal 
darf man zu Beginn an der eígenen 
Idcntitãt sirickcn, dann hãngt das Ka- 
tasirophen-Gewerbe jetzt nichl mehr 
allcin vom Mana-Vorrat ab - erfolgrei- 
che Gõiicr crhaltcn Erfahrungspunkte, 
die sich gezielt zur Ausbildung einzel- 
ner Fãhigkeitcn einsetzen lassen. Die 
Zahl der mõglichen „Betriebsunfalle a 
wurde nãmlich drastisch erhõhi, das 
Spcktrum rcichi nun von Windbõen 
uber Wirbelwinde und Feuerregen bis 
hin zu tõdlichen Seuchen und Flutwel- 
Icn (dic guicn allcn Erdbcbcn und 
Vulkanausbruche gibfs freilich noch 
immer). Um das eigene Volk vor Unge- 
mach zu schfltzen. kõnnen jetzt auch 
Wãllc errichict werden, wer zudem 
fleiBig SiraBen baut, isl dem Feind 
vielleicht einen Schriit voraus. 
Dazu kommen allerlci Verbesserungen 
im Del3il t etwa daB nun Bauwerke 
nicht mehr abgerissen werden mússen, 
um an neue Koloniscen zu kommen. 
oder daB in manchen Welien gegneri- 
sche Siedlungen nichl mehr angezeigt 
werden, was die Gõtterdãmmerung 
deuilich anspruchsvoller macht. Auch 
die Riner haben nun ausgedieru, dank 
sechs sehr umerschiedlicher Helden 
(Achilles Herakles, etej wird hier WC- 
sentlich differenzierter gckiimplL Ihr 
seht also. die Zeiten. da cin Goit nichl 
viel mehr zu lun hatte, ais ein bLBchen 
(Bau-) Land ein/uebnen, sind cndgul- 
lig Gcschichie! Ach ja* selbsiverfreilich 
diirfen auch wieder zwei menschlíche 
Gôuer eeeeneinander antreten,.. 



Troiz der vielen neucn Feaiures und 
Handlungsmõglichkeitcn isl dic Bcdie- 
nungsogareinfachcrgewordcn.da nun 
nicht mehr so viele Icons gleichzeiííg 
am Screen sind, Die gesamte (Maus-) 
Steuerung ist wunderbar logisch. die 
Handhabung der Ubcrsichiskartc fasi 
schon genial Der Sound und vor aliem 
die Grafik haben ebenfalls zugelegL 
alies ist super animiert (es laufen jetzt 
Mãnnlein und Weiblein herum), die 
Gcbaude sind im Stil der griechischen 
Antikc gehaltcn T dasScTolling isl bliu- 
sauber wic eh und je - einfach ein 
optischer GcnuB. Ach was Populous 2 
ist rundum cin GcnuB, ein gõulicher 
Gcniestrcieh, der dic Siraicgic-Kon- 
kurrenz reichlich irdisch aussehen laflt! 
(mm) 




Populous 2 
Graftk: 

Sound: 78* 

Handhabung: 899E 

Spielidee: 84% 

DaucrspaU: 945 

Pr eLs U-istunu : sv, 

Red.Urtcil: 915 
Fúr Fort geschrttt ene 



Prote ca. 89,- DM 
HcfSttOen Bullfrog/ 

Electronic Arts 
Gcnre: Straicgic 
Speziali lai: Guie dculschc 
Anlcilung. Spichtandc spei- 
cherbar (Null-í Modcm-Op- 
tion- 




Zwar gibi es immer noch die beiden 
Spielmodi Xonquesr und «Custam* 
genau wie die vier verschiedenen 
Landschalisiypcn (Wusie. Eis usw.) 
doch sind jetzt einige 
hoehimeressante 
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A new cjcneration of flightsitnulators. 




Ob ais Film, Comic oder Computerspiel - 
in Deutschland wollte sich einfach keine rechte Begeisterung fur die „Teenage 
Mutant Hero Turtles" einstellen. Im zweiten Anlauf suchen die schlagfertigen 
Schildkrõten ihr Heil nun in einer Arcade-Umsetzung, 



Nach ihrcm eher miBratenen Bild- 
schirm-Dcbui vor knapp zwei Jahren 
sind die Kampf-Kròien jeizt also in der 
Amigaversion des gleichnamigen Ko- 
nami-Automatcn zu besiaunen - und 
der war ja so ubel nicht Dic Frage 
lauiei also: Wieviel vom SpielspaB 
konmc Image Works auf dic „Freun- 
din* heruberrellen? Dic Aniwon; lei- 
der nicht genug! 

Wo in derSpielhalle die Story noch ais 
loller Comic-Vorspann úbcr den 
Screen flimmerte* muB sich der Ami- 
gianer mil drei animicrtcn Bildchen 
und einer schlechl úbersetzien Anlei- 
lung begníigen. Daraus isl zu crfahren, 
daB die Siarreporterin April erneul 
vom schurkischen Shreddcr und sei- 
nem Fooi-Clan entfuhrt wurde, was 
naiurlich wiederum unsere gepanzer- 
len Tcenager auf den Plan roft Aller- 
dings brauchi Ihr dazu Eurcn Vicr- 
Spiclcr-Adapier gar nichi ersi hervor- 
zukramcn, im Gegensaiz zum Auto- 
maten kommen hicr nur zwei Zocker 
zum Zug. Immerhin darf man sich mil 



seincr persõnlichen Lieblingskrõie von 
links nach rechis (und cin biBehen in 
die Bildschirmtiefc) prfigeln, jeder der 
Helden beherrschl drei unicrschiedli- 
che Schlag- und Trittvarianten. 
Zunachsi muB ein brennendcs Haus 
gcsiúrmi werdcn. in dem April festge- 
hahen wird, Don iriffi man auf schwer- 
gewichligeEisenkugeln.schlagkriiflige 
Ninjas und appctitanregende Bonus- 
pizzas. die wieder die volle Krõlenkraft 
zuriickgcbciL Dann werden auf der 
SiraBe allerlei Bõsewichie ausgeschal- 
let. die plõl/Jich hinier Reklameschil- 
dern hervor- und aus Gullts beraus* 
springen* Ais nãchstes folgl dic Kanali- 
satian. dic von Fieslingen, Minirobo* 
lern und freundlich grinsenden Rake- 
ten gesáuben (VilfL So gehl das /chn 
Levei lang: Ein Karaieka hicr ver- 
kloppi, ein Robbi don, mehr ais cin 
halbes Dutzend verschiedene Feind- 
Spriies sind aber nichl vorhanden, Ex- 
trawaffen wurden auch nichl entdcckl» 
Endgegner dafur schon - obwohl die 
ihren Namen kaum verdíenen, so 



locker sind sic bcsicgL Úberhaupt ist 
das Game (vor aliem im Zwei-Spieler- 
Modus) ziemlich leichi und mil drei 
Leben bzw. ebensovielcn Conlinues 
flott durchgespielt Vorausgcsetzi, man 
kommi mil der elwas konfusen Steue* 
rung zurechu die wohlgezielle Trine 
und Sprungc oft zum Glucksspiel 
maçht 

Spielerisch sind die Tunles also keine 
Offenbarung, leider kann auch die Prii- 
scniaiion nichl uberzeugen: Zwar sind 
sowohl Hintergrúnde ais auch Spriics 
ordenllich gczeichnei, aber ruckelig 
animicrt: gescrolh wird ebenfalls nichl 
gerade sanft und das nur abschniuwei- 
se. Wenigsiens wurden ein paar der 
optischen Gags des Auiomaien uber- 
nommen» z.B. die wiizigen Auftriue 
der Endgegner Musik isl jedoch dem 
Tiielbild vorbchalicn, wãhrend des 
Spiels drõhncn eiwas merkwurdige 
Echo-Effekie aus dem Laulsprecher. 
Tja. insgesami cine miulere Enltãu- 
schung fur Árcade- und Turtle-Fans 
gleichermaBen . , . (ri) 





Teenage Mutant 
Heru Turtles 

Grafik: 60% 
Sound: 49% 
Handhabung: 52% 
Spielidce: 41% 
DauerspaR: 44% 
Preis/Uistune: 42% 
Red. Urteil: 44% 
Fúr Anfãnger 
Prefe: ca. 89.- DM 
Hcrslcllcn Imagc Works 
Genre: Actiun 

Spc/ialilal: Zwei !■■--. Pau- 
sefunktion* aber keine High- 
scorelis-ie. 
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OH NO! 
MoreLemminfls 

Ucgt oun bei ihrem 
Handfer bacii* tur Amiga 
und Atari ST Tum Pieis von DM 
84.95*, fur IBM PC und 
Kompariblc zum Pnrís vun DM 99.95*. 

Sondcrangcbot — Fur Bcsittcr des originalcn 
LenXTlinfiS pbc c% beim Hindlcr cine 
DateiKlisíccncn-Vcrsiun (mit vollcr Vcrjuckung 
uw.)i zuni spczicll reduzicnen Prtis von DM 
64.95* ftr Amiga und Atari ST und DM 84.95' tur 
IBM PC und Kompaiiblc, 



100 brandneue Abenteuer mit 

Gerade ais Sie dachten, sie wàren endlich in Sicherheit, tappen diese griinen haarigen 
Schafekõpfe arglos auf und davon zu neuen und grõfieren Gefàhren. 




Fur Amiga, Atari ST, IBM PC und kompatíble Systeme erhfflich. 




Vor rund drei Jahren schwang 
„Double Dragon" am Amiga 
mehr schiecht ais recht die 
Fãuste. 12 Monate spãter 
feierten die fetzigen Drachen 
ein furioses Comeback. Und 
jetzt ist wieder Priígel-Zeit! 
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Der Amiga Joker meint: 

Double Dragou \H - eine Abrei- 
bung» wie man sie sich gerne gc- 
fallcn lãBtí 




Sind alie guicn Dinge drei? Ist der 
driitc Tcil wieder eine Top-Klopperet? 
Jawollo, er ist! SchlieBIich hat sich 
Sales Curve der Aulo matenVorl age 
angenommen, also jene Jungs, deneo 
wir Aclion-Knaller wie „SiIkworm* 
und «Ninja Warriors" verdanken - 
warum solhe da ausgerechnet Double 
Dracon III aus der An sehlaeen? 



schniilige Samurais. Die obligatori- 
rchen Oberbosse fehlen ebensowenig 
wie der lolle Zwci-Schiagcr-Simulian- 
modus. Wcrda jetzl das groBe Gãhnen 
befurchtel, darf sich wieder abregen, 
denn alie Mankos des VorgSngers wur- 
den bchoben, Die Zahl der Gegncr 
bleibl hier stets âberschaubar* ohne 
jedoch den Spieler zu umerfordem» die 
Sieuerung íst ebenfalls prima - es gibt 
drei Tritt- bzw. Schlagvariamcn, die 
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sich sehr geziell einseizen lasscn. Zu- 
dem sind die Feinde leítweise schon 
sehenswert, neben den obligaten Punks 
machen nun auch ausrangierte Mu- 
mien und wandelnde Mutanten-Bãu- 
Argeu Ja, spãter muB sogar ein 



me 



Erstaunlicherweise wurde diesmal 
auch keine Freundin entfuhrt, statides- 
sen sollen die streitbaren Lec-Brúdcr 
den werivollen Rosetta-Edcl&tcin aus 
Agypten holen. Der Weg zu den Pyra- 
miden ist weit, besonders, wenn man 
sich wie hier quer durch Amcrika* 
Asien und Europa priigeln muB, Inhalt- 
lich also doch wenig Neues: Genau wie 
im zweiten Teil der Schlãger-Saga wol- 
len fíinf Missionen uberstanden sein, 
noch immer kãmpfl man vor horizon- 
lai scrollenderKulissc gegen ein Zeítli- 
miu bcinharle Motorradrocker und 



biBchen geknobelt werden, denn 
warteteinoriginelles -Wõrterratsel" 



Rolle eines extragroBen Schlagers 
ubemchmen, eines gewichhgen Sumos 
oder eines schlagfertigen Karatekas. 
Ein zuhefliger Anfallvon Einkaufswut 
lãBi das mickrige Stankapita! aber 
schncll dahinschmelzen. dann fehh 
womõglich die Kohle fur ein dringend 
bcnõligles Extraleben! Alles bestens 
also, weniger loll hingegen. daB sich 
jetzl Fasser, Kisten und ãhnliches Ge- 
rGmpel nichl mehr ais WurfgeschoBc 
miBbrauchen lasse n. 
Machl aber fast nix, denn technisch ist 
das Game vom Feinsien: Dic Sprites 
sind groB und schõn animiert. die Hin- 
tergrundgrafiken abwcchslungsreich. 
und ein minimalcs Ruckeln beim 
Scrolling tstlediglich im Zwei-Spieler- 
Modus zu entdecken - und auch da nur 
selten. Dazu gibfs hõrenswcrtc Musik- 
stucke und knackige FX. Wer also 
gern zuschlãgu darf bedenkenlos bei 
Double Dragon III zuschlagen! (ri) 



es 





Ebenfalls neu ist der Extrawaffenladen 
mit dem groBen Angebot AuBer Nun- 
chakus, Messern, Energieduschen und 
Spezialschlãgen gibi es sogar ausgc- 
wachsene Kampfcr zu kaufen! Sc nach 
Levei darf man ein Leben lang die 



Double Dragon III 

Grafito 78% 
Sound: 76% 
Handhabung: 67% 
Spiclidce: 55% 
Dauerspalt: 74% 
Preis/Uistung: 73% 
Rc<L Urteil: 74% 
Fur Fortgcschrittcnc 
Pnteca. 79 t -DM 
Hcrstellcr: Storm 
Genre: Aciion 

Spezialilãt: Zwei Diski, lei- 
der keine Highscores, dafQr 
Pausefunktion und deutsche 
Anlciiung. 











LEANDER 



Thanatos Uuert in seinem Versteck und badet sich in der stèrkespendenden Lebenskraft, 
die er Prinzessin Lucanna aussaugt 

Prinzessin Lucanna liegt im Sterben: Cefangen In der Kugelder EnUccrung geht ihre 
Kraft zu Ende* 

Unterdessen kniet Leander - Kapitàn der Wache - vtx seinem Meister und suchl Rat 
Dies wird ihm gesagt* pie Prinzessin ist das Ztínglein an der Wiage zvvíschen Cut und 
Bose. wenn s/e 5t/rbf, «/ròr das Cu(e und das Bõse wird das Uno verscMngea 

Mit dem Anwachsen vonThanalos' Macht unterliegt die Welt seinem bôsen Criff; 
Leander muB nun Gefahren enigegenlreten und úberwinden, d*e er nícht in den 
dunkelslen Alpíràumen zu rrãumen gewagt hâtle, bevor er die Prinzessin befreien und 
das Und retten kmnF^W^ *í^l^**^im ' * 

•S*e spielen die Rolle der Prinzessin, die in der Kugel der Entieerung herumhãng» und 
darauf wartet, dafi Leander ste befreien Jcommt. Wud er es schaffen? Oder werden Sie 
das ganze Spiel damit verbringen. nichts anderes zu tun ais sich Ihre Lebenskraft 
aussaugen zu lassen? y^jp JOÊ JWjÓf* 



Leander Wo selbst Helden nicht herumkugeln! 
* Psygnosis behaft sidi das Recht wx díesen Teil der 5tory leicht zu ãnder 






PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KING DOM 
Tel: 44-51-709-5755 
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„Torvak'\ „Car-Vup" und T&t^W 

zuletzl „Thunderhawk" - r^fâffiMB 

unter Joystickartisten genieftt gi|MB 

( ore Design võllig zurecht r *™ B^^^BI 

cinen guten Ruf. Bei den §g||||""L§|j 

Rollenspielern siehfs da l^i^HDB 
schon anders aus, denn 
«Corporation" war nicht 

jedermanns Sache. Und die Waffen gekiaui wurden. Dic Wcli 

^ der Menschen.Ricscn. und auch dic der 

das I St Heimdall Gõllcr sclbsi muB nun von ihm abge- 

. :J „u™ MÍ^tUl grast werden, um Thors Hammer, 

leider SChon gar niCht! 5 dinsSc hwert und FrcysSpeerwicdcr 

auízulreiben, Damil Wicky den man- 

nigfaliigen Gefahren nichl mutiersec- 

Trauris! aber wahr, was in der Vorab- Icnalleinc ins Tríefaugc blicken muB, 




Am** 



leider schon gar nicht! 



Traurig aber wahr» was in der Vorab- 
version noch So viclversprechend er- 
schien. tsi aLs Endproduki nur noch 
halb so sehõn: Zu umstãndlich isi die 
Misch-Steucrurig aus Maus, Joystick 
und einem scparalcn Mcnúscreen, zu 
unfair das aclionbelonle Kampfsy- 
slcm. wo immer nur cin Charaktcr zur 
Zeit fighten darf und noch dazu vor 
jtdem Schlag ersi ncu zum Schwert 
greifen muB! Auch Grafikfehler ma- 
chen keinen guicn Eindruck.es kommi 
z,B, vor, daB bei Bcwcgungcn der 
Screenhintergrund nichl mchr aufge- 
baui wird. so daB sich aus dem Party- 
Spriie eine lange ^Kriegcr-Schlange* 4 
eniwickcli, an deren Spilze sich der 
^wirkliche" Held beiíndet. Dann wer- 
den Requesier nur leilweisc geloscht, 
es gibi reichlich Diskctienwcchsclci 
und beim Luden von Spielslãnden so- 
gar gelegenilich cinen Sysiemabsiurz. 
Kurz und schletht, die Programmicrer 
haben bereiís So sehr geschlampu daB 
die mies eingedeutschten Screeniexte, 
das lúckcnhalic Handbuch und die 



die Waffen geklaul wurden. Dic Wcll mag*istetwasbefremdlich;dafurkann 

der Menschen, Riescn. und auch dic der man úber die Ratselnússe nichl 

Gõllcr sclbsi muB nun von ihm abge- meckenu Ja, des õfteren sind sogar 

grast werden, um Thors Hammer, Kreuzfahrien von einer Inscl zuruck zu 

Odins Schwerl und Frcys Speer wieder eincr fruheren erfbrdcrlich. SchlicBlich 

auízulreiben, Damil Wicky den man- horen^ich auch dic zwci TilcImelodien 

nigfalligen Gefahren nichl munersee- wirklich schon an, daruberhinaus bie 

Icnalleinc ins Triefauge blicken muB, lei der Sound nur spãrliche FX. 

darf cr sich noch funf (vorgcfcrtigie) Tja. wenn man gewilli isi, drei bis vier 

Kollcgenaussuehen. Und falis erzuvor Augen zuzudrucken» kõnnie Heimdall 

bei drei witzigen Aclioneinlagen (z.B, durchaus SpaB machen - aber wer hai 

Schweinefangcn!) besonders gul ab- schon so vicie Augen? (jn) 
schneidel, erweilcrt sich der Kreis der 
Parlykandidaten noch um ein paar ^ 
besonders schwere Brocken. A .íS» fc 



Per Mausklick auf eine schõne Land* 
karte kõnnen nun viele Inselchen be- 
suchi werden, dic sich allesamt ais 
ver/wickte Dungcons in isomeiri- 
schem 3D enipuppen; nichl ganz so 



schwcrfalligc Codeabfrage kaum noch deiaillierl gezeichnet wie bei Xada- 



ins Gewichi fallen... 
Das isi umso tr&uriger, zumal die Siory 
hier nach wie vor ausgesprochen origi- 
ncll ware; Heimdall Ist ein gesiandener 
Wikinger. den die nordisehen Galier 
ins Leben gerufen haben, weil ihnen 



ver**, aber mil noch grõBcren Bildern 
und rechi húbschcn Animationca Op- 

lisch ibl Heimdall also sehr gelungcn, 
speziell das Intro isl eine Augcnwcide. 
DaB die Gegner aber nur dumm rum- 
siehen, bis man sich mil ihnen befassen 






AGONY 



Messen Sie Ihre magischen Krãfte an einer gleichen, doch 
entgegengesetzten mystischen Macht. Benutzen Sie Zauberei und 
Kampfgeschick, um sich durch sechs grafisch exzelleme Niveaus 
hindu rchzuschíagen, jede von ihnen vollgepackt mit Horden 
wundervoll bewegter, magisch heraufbeschworener Kreaturen. 

Sammeln Sie Trãnke und Zauberspruche, die Ihnen bei Ihrem 
heroischen Streben nach dem Geneimnls der Kosmischen Stãrke 
helfen. '^A^"* 

Erieben Sie vier Ebenen un^iaublich weichen parallaxen Rollens, 
Zeichentrickhinlergrunde, eine massives Spielzone, Hunderte von 
Bildschirmfarben, ein unglaubliches Spiel und eineh exorbitanten 
Soundtrack, alies fachmànnisch gemixt und sorgfâltig geschnitten, 
um Ihnen einen faszinierenden Cocktail von Computerspiel-Action 
ins Haus zu bringen. ^^C^J^^^J^^ 

Erieben Sie Agonie ohne Schmerz! 
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FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
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Der Amiga Joker meinl: 

Unbedingt zugreifen: 
More Lemmings - more 
Fun! 




Oh ves! Sellen wurde cine 
Zusatzdisk von sooo vielen 
Ixuten sooo schr herbeige- 
sehnt wie diesc, jetzt ist es 
endlich soweit: 100 nigelna- 
gelneue Levei voller nigelna- 
gelneuer Gefahren mussen 
von den selbstmõrderischen 
Wúhlern durchwandert 
werden, 

Ganz bíllig komnu der SpaB 
allerdings nicht, ca. 69,» DM 
mu li man (urdas ncuc Grup- 
penerlebnis Marke Psygno- 
sis berappen - unseres Wis- 
sens der hõchstc Preis. der je 
fúr cine Daladisk verlangt 
wurde! Dafúr braucht man 
aber auch nur einen Zehner 
mehr zu investieren. wenn 
man cine sclbstandig lauffa- 
hige Version haben mochte. 
In diesem Fali eibfs cine 
Bootdisk dazu, NICHT aber 
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Nicht preiswert - aber seinen Preis wert! 



dasursprilnglichc Hauptpro- 
gramm mil atl seinen Le- 
veta- Nur. damit keinc MiB- 
verstãndnisse entsiehen . . . 
Doch nun zu den neuen 
Abemeuern, die hier auf un- 
sere gruppendynamischen 
Selhsimordkandidaten war- 



Icn; Der augenlalligste Un- 
terschied gegenuber dem 
Originai bestehl in der grafi- 
schen Gcstallung der cinzel- 
nen Levei Manche spielcn in 
Eislundschaften, andere im 
Dschungel und wieder ande- 
re in vollends exotischen 



Mj 




t In 



Sic uuhkn wictkr,.. 



Umgehungcn. Der Sound 
(Musik und das bcrúhmic 
..Oh No!") ist primo wie ee- 
habi, auch in punkto Spiel- 
ablauf isl alies beim al- 
len geblieben (Funktionen. 
Stcuerung. eiej. Aber daran 
gab cs ja auch beim besten 
Willcn nichis zu verbessern! 
1 nteressanter isl da schon. ob 
die neuen Aufgaben reiz- 
voll genug sind. Sie sind*s, 
dic Problemstcllungen sind 
durchwegs herrlích fies und 
traumhaft tiickiseh. Díes gilt 
allerdings nicht so schr fúr 
den Zwei-Spiclcr-Modus, 
bei dem die Hcrauslbrderun- 
gen nun zwar abwechs- 
lungsreicher* aber eigentlich 
kaum schwieriger ais im 
Haupiprogramm ausgefal- 
len sind. 

Fazit: Wenn eine Zusatzdisk 
jemals ein MuB war, dann 
diese! Das werden sieh dic 
Herslellcr wohi auch hei der 
Prcisgestaltung gedachi ha- 
ben. Andererseits habi Ihr 
bestimnu noch nic so gern 
zuviel Geld ausgcgeben... 
(mm) 




Das Geheimnis 
von Twin Peaks 



Frei nach Jalecos Automa- 
tcnvorlage hal Image Works 
das Polizisten-Rennen quer 
durch San Kranziskn nun 
auf dem Amiga inszeniert - 
Wtt wird der „SchneIlstc 
Cop der Stadr? Und vor 
aliem: Warum solhe das 
úbiThuupt jemand werden 
wollen? 

Die Frage isl durchaus bc- 
rechligt. kann Cisco Hcai 
der Rennspiel-Konkurrenz 
doch eigentlich in keinem 
Punkt die SchluBlichtcr zei- 
gen. Das beginnl schon mit 
der Auswahl des Boliden: 
Zwei stehen zur Verfúgung. 
Untersehiede im Fahrver- 
halten sind aber kaum sus» 
zumachen, und beide gibfs 
ausschlieBlich mit unhandli- 
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çher Zweigangschaliuog. 
Àhnlich ^abwechslungs- 
reiclT ist auch der Rest des 
Games, egal ob man úberdic 
Goldcn Gate Bridge. durch 
Chinaiown oderTuin Peaks 
(ausnahmsweise ohne Laura 
Patmer und Konsonen * . .) 
diist spielerisch kann keiner 
der fiinf Levei uberzeugen - 
viel Verkehr und die ubli- 
chen Õlpfutzen auf der 
Fahrbahn hall Wcdcr lãBi 
sich die Routc an den Kreu- 
zungen frei bestimmen. noch 
die Karre nachiraglich auf- 
riisten, allcin, dali die Hupe 
so manchen Pistenrowdy 



verscheucht, isl ein biBchen 
originell Auch sind die un- 
fair hinter Bcrgkuppen ver- 
steckten StraBenspcrren 
echte BleifuB;KiIIer, das 
Zeitlimii schmilzt wie 
Schnee in der Sonnc, und 
sclbst die drei Continues 
sind schncll verhrauchr Es 
gibt also reichlich *ehens- 
werte Crashs zu sehen - 
sooo schcnswcrt, daB man 
sie sooo oft sehen mõchie. 
sind sie allerdings auch wie- 
der nichi! 

Ja. die 3D-Grafik ist generell 
hubsch gezeichnet. jedoch 
ary rucketic animien. Auch 



17.3 
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Hnl mal cincr dic Pofori . . . 



die Tiielmusik klingi ganz 
gut, nur wahrend des Spiels 
fallen sowohl Musik ais auch 
Effekle eher unterdurch- 
schnittlich aus. Alles in al- 
iem versprUht Cisco Hcat 
den Charme cines Kolben- 
fressers^-frl) 




Cisco Heal 

Grank: 63% 
Sound: 47% 
Handhabung: 50% 
Spielidee: 32% 
DauerspaB: 38% 
Preis/Lgistung: 40% 
Red. Urtdfc 42% 
Fur Forlgeschriltcne 
PrciK ca. 89.- DM 
llrrstvller: Imageworks 
Gcnre Aciion 

Spe/.ialilãt: Pausefunkiinn. 
Highscores werden nicht gc- 
speichen. 




Es geht klar aus diesen Beweisen 

hervor,... 




dafi wir Sid Meier s "Covert Action" 

Spielen sollten. 

Setzen Sie Ihre Fàhigkeiten in logischen Folgen ein, um 
Terroristen, Spionen und Kriminellen in der ganzen 
Welt einen Strich durch die Rechnung zu machen. 



PROSE 



■ ■ 



BOfTWAIf 



Covert Action, tíir IBM PC-kompalible Genite, Commodorc Amiga und Aiari ST 
von den Schopfern vou Railroad Tycoon und Civilization MicroProse LftL Unil I 
I lampcon Road Industrial Estale, Teihury, Glos. OLS SOA. 1 cl: 0666 504 326 



Covert Action 





Jenfatls. Die Verieilung der 
Hiisisr hingvftcfi eher zufãtíi& 
denn uciter xome im Heft 
ptazieren vir hcahsiehtim et* 

ficntliehnurbesundersakiuet- 
íe Ans ívoríie^ende Ausgahc 
mãfp ais Brum dienenj. 
Ulwrcme feincre Unteneiluní* 
da Schwierigkeitsgruttcs 
kann man dunhaus tuuh- 
denken - wfr dajur ist. hebt 
die Hand fuder sihreibt). 



Wir haben es ernsthaft versucht: 
Im neuen Jahr wollten wir nur 
noch origínelle und hochinteressante 
Zuschriften abdrucken, auf 
die uns geistreiche, witzigc und dennoch 
gehaltvolle Ántworten einfallen. Warum 
trotzdem alies beim alten geblieben ist? 
Na, weil eine halbe Seite Mailbox halt ein 
bilkhen arg dúrftig wãre . . . 



Hexenkessel 

Wie man einen Zaubcrirank 
auch ohnc Kraulcr /usam- 
menbraut.,. 

1 . Man nehme eine tolle 
Idee: ein Amiga Magazin, 
das einzig und allein den 
Spíelefreaks gewidmet ist 
2- Man fuge eine gehõrige 
Ponion Exklusivitãt hin/u. 

3. Man wúrze mil cincr 
Mengc Wiiz und Sprítzig- 
kcit 

4. Man schmecke mit einem 
guien Bcwertungssystem ab. 
Wenn man das alies gcnau 
naeh Rezcpt crlcdigl, kann 
eigentlich nichts mehr 
schíefgehen! So ist es dann 
auch: der Joker ist fasl per- 
fckC Wic biuc. nur FAST 
perfckt? 

Naja. ich frage mich jeden- 
falls. wie man Wertungen bis 
auf ein Prozcnt gcnau fcstle- 
gen kann. Wãren Tcil wer- 
tungen in 5%-Abstânden 
nicht Viel reeller? Die End- 
wertungen kõnnten ja wei- 
icrhin so exakl sein. aber ich 
wuBte wirklich nicht. ob z.B. 
ein Sound jetzt 82% oder gar 
83^í verdicni hai, Anderer- 



scils kõnnlc die Beurteilung 
der Schwierigkeitsstufc ex- 
akier sein. Ein Vorschlag; 
Fur Schwachsinnige (alter- 
naiiv: fúr Kleinkinder). fur 
Anfancer. minei, fur Fortge- 
schrittene, fur Expcrten und 
natflrlich: variabel. 
Wasdcnkcn die anderen Le- 
ser? AuBerdem ist es hàufig 
der FalL daB gleich zu An- 
fang des Heftes fast alie Hits 
zu findcn sind. Nachher ist 
man enuauscht wenn die 
anderen getesteien Games 
diese Qualitãt nicht mehrer- 
reichen. Ware es nicht ange- 
messener, die Hits úber das 
gan/c Hell zu verteilen? 
schlàgt uns Jan Effler aus 
Lennestadt vor. 

Wir sind unsete Rczepmr 
wieder und wieder dunh\>e- 
tiangen, huhen die Haarer 
\ I a#ier~ Gilde und unsere 
hauseigentn Hexttwteister 
befrugL llier das Enphuis: Je 
detailliertvr die Prozentan^a* 
WU, deslo genatter kann der 
Tester wtfUHÍ Wenn l)ir per- 
sõntieh t ,tunfvrspriin^ He* 
bersitul wus hiilt Dieh davon 
ah* auf- hzw\ ahzunmden! 
I f n$en Eríauhnis hast Ou je* 



Beschàmend... 

In der Ausgabe 1 1 /91 sland 
im Know How Inhalts- 
verzeichms unicr Xhcais 
und Tips" groB und feii 
-Menacc*, aber wo steht 
denn da cin Cheat oder Tip? 
Ha? Ja, schãmt Euch nur! 
Jeut niuB ich Euch noch mil 
ein paar Fragcn nerven: 
L Auf Euren Scrccnshols 
sieht man manchmal. daB 
Ihr an Sicllcn cines Spíels, 
wo ich nur noch mil einem 
Cheat weiíerkomme, noch 
mit allen Leben dasteht 
Spieli Ihr so wahnsinnig gut 
ixlcr bekommt Ihr von den 
Firmen. dic Euch die Spiele 
schicken. Cheats mitgelie- 
len? Wennja, warum verõf* 
fcnilicht Ihr sie nicht? 
2. Wann ungetahr kommi 
Wing Commander fur uns 
Amigianer angedust? 
WiD Swen Berbett aus Tenin- 
gen wissen. 

Wir sehãtnen uns wirktieli: 
ÀM& unerftndliehen Chinden 
u arert die drei Klassiker* Tifis 
vettdtU unden undrindent in 
der Deiemher-Attsxube wie- 
der aufuetauvhi - zusanwten 
mu umtw httschuldiçunx 
fiir diese Sehhtderei! lum 
Trost verraten wwDtreui Ge- 
heimnix Vm m ukzepiahler 
Zeil opunude Tests hefern zu 
kõnnen. verst>rfien uns die 
Pro\>rtuntnierer talsãchlich 
manc/wnil mil einerspezietleti 
Pressewrsinn inklusive CheaL 
Aher. wiw wurdv es niitzen* 
diesvu Cheat zu verôffentli- 
ehetK wenn er in der Ver- 
ktiufs\ r ersion nteht mehr tftí- 
halren «tf? Und gelegendu h 
spiclen wir ja auch -virklu h 

Ach ja. zum Tliemu tt W6» 
Comnumder _ Der Vemffem - 



iichungtiermin wird \ om 
HerMellema ziemlieh allejúnf 
Sttnuien \er\ehohen - fest 
stefu nur, dafi dax Game naeh 
H ie POT umuesetzt w erden sufi 

He, Ihr da! 

Ihr merkt. der GmB war 
nicht sehr freundschafllich, 
und das tiegi daran, daB dies 
bereils mein vierier Leser- 
brief ist und ich immer noch 
nicht in dic Mailbox gekom- 
men bin! 

Es ist eine bodenlose Frech- 
heit. King s Quest 5 so 
schlecht zu bewerten. Das 
Spiel wurde cinfach vom PC 
konvertiert. na und? Alie 
Sierra-Spiele werden das! 
Und ich erinnere mich an 
Conquests of Camelot. da 
wart Ihr zufrieden! Die Gra- 
fik von King*s Quest 5 ist 
nicht 78$, sondem minde- 
stens 90% wert, wenn Mon* 
key Islund schon 83% be- 
kommen haL Alsob Monkey 
Island oder anderc Spiele 
groBartig von der PC Ver- 
sion abgeiinden wurden! 
Zugegeben: Der Sound isi 
sch... - aber bei Euch 
scheint es sich noch nicht 
herumgesprochen zu haben, 
daB man den amigusnd. gc- 
gen amiga3snd. austauschen 
kann. Gegen Endc hõren 
sich die Klãnge dann sogar 
richtig geU an. Und auch 
acht Diskctlen sind doch 
nicht weiter schlimm, KQ 
hat eben viele Raume und 
super Grafikcn! 
Auch Rise of lhe Dragon 
hatte besser abschneiden 
kõnnen. Ich wette. daB wenn 
Indiana Jones 4 (hcslimmt 
auch 8 Disketten) erscheint. 
Ihr es in den hííehsten Tónen 
lobt Naja, wahrscheinlich 
wissen 2*jahrigc íubrigens: 
her/lichen Glúckwunsch!) 
bei Adventures noch nicht so 
genau Beschcid... 
vcrmuiet Tobias Wallat aus 
Bad Bcvensen 

AuJkiauer mac/u sich hezahk 
Willkommen in der Mau/box! 
Ou scheinsi uns ju ein ci htcr 
Sierra-Fan zu siin. fMOH wií 
wir Warum hast Du fítio nur 
dte Wertungen angeguckl an- 
statt den kompletten Test zu 
faun? Dann wâre Dir nãm- 




Ikh uitfgefaílrn. dal* uns die 
Gwfik auch s<itr\*ut yeíullen 
haf - fiie KW MAS hlittS Ztí 
lOHgSBMi und das scMãtjt sich 
hall in der Sole nieder. Genau 

wkdasttHgtxhribthe Game- 
plux; mil der PC-Konvertk- 
runy ( und da gibi es svhr wohl 
welche. die auf dk tigeth 
heuen des Amigas Hitcksicht 
nehmen und weíche. die das 

HVWtfr tun!) nder gar der 
Anzidtt der Diikctten htB das 
Ejidemetmis nur um Rande zu 
tun Jeizl gftek Dir bate auch 
den ,*fttse*>f lhe Dragou * Ar- 
hkcl mil seiner Dttppellwet- 
ttm/t unier diewm A x/wkt 
nochmal Olt wdhrcnd wir 
Hahles UHS Wtftfcf RWVT 

Rtasti £uwt nt tm..n 



Zu teuer? 

Ich wolhe Euch ja schon 
immer sehreiben, jeut habe 
ich endlich cínen Grund: Eu* 
rc Preiserhõhung! Ich kann 
mich noch gui erinnern. da 
habi Ihr geschrieben: Besser 
Qualilãi stati Quanritãt. Das 
slimml aber mit Eurcr blõ- 
den Rechncrei von wegen 
5,5 Pícnnigc siatt 5,9 Pfèn- 
nige nicht uberein. Úbrigens 
vcrlangl cine Konkurrenz- 
zeitschrift nur 3,9 Pfennigc 
pro Seiíe ■ . . 

Und da8 Ihr plõulich 126 
statl 1 10 Seiten hinkriegi, isi 
ja auch kein Wundcr, Ihr 
habi mehr Inscratc, macht 
uberflus&ige F.igenwerbung, 
und die Kleinanzeigen sowie 
das Up & Down wurden er- 
weitert Das Coin Op kõnn- 
tci Ihr Euch auch sparen - 
kein Mensch.dereinen Ami- 
ga hal. wird ^ein Geld an 
Spielauiomaten verschvveo- 
den. Das Gleiche gilt fúr den 
Stromausfal). Wann falli 
schon jemals der Strom aus? 
Wenn Ihr diesen Brief nichi 
veroffentlieht. ist das nur cin 
Beweis,duB Ihr die Wahrheit 
vertuschen wolli... 
umersielli uns Andreas 
Wurnser aus Tieringen 

Wtt vemuchen #m\ deslialb: 
Kapilh hilleemtn Tusch! Ga- 
tes Wortsptelt wttíTOK Dente 
fín hmais' konnten wfr mchi 
btwer kommeniiercn ais das 
Dirk im nãehsien Brief na. 
dedtulh tunh fW Otaffeiulu h 



endlich letzieyi Wort zur Wer> 
htatfi im Jaker tis ist Jahr fur 
Jahr das gleiche Spki tW 
Wethmnhrcu nehmen die In* 
senae zu* ah dan Fruhjahr 
nirderab. Da die Anzahldct 
Seiten ttihrijjens ganz im Ge* 
gtrtSQtZ zur Konkurrenzf Ctfj 
uns aher nie ab. umdent 
hoehstcns gelegentlich zu 
aimrnL sind tdtnelntt alie 
RechmÊHgm Kokohnt, die 
nicht VOtH Jahrvsdurehschnht 
aus^ehen - auch die von Mt* 
tbaet Und mit der Qualiidt 
har das $owk$p alies nichis zu 
tua Geaau wie die iatsut hv. 
dali Dir persoidtch manche 
Kidmketl tlicht \o gefuUvn; 
danai wujf nutri lvhvn t bist 
uidivfílich nicht allrht aufdvr 
HW 



Zu billig? 

Erstmal das obligatorische 
Lob: Neue Auímachung tolL 
Testt lóU, alies loll! 
Eure Rechnung, von wegen 
0.4 Pfennigc Ersparnis pro 
Seite làBi sich auch anders 
aufschlusseln. In der Ausga- 
be 10/91 gab es insgesamt 
73 Seilen, die aus Eurer Fe- 
der siammcn. Das macht bei 
einem Preis von 6,50 DM 
8,904 Pfennigc pro Seile. In 
der 11/91 sind insgesamt 
85.5 Seiten auf Eurem Mist 
gcwachsen (nicht negativ 
gemeint!), das macht 8.187 
Pfennige pro Seite. Also be- 
trãgt dic Ersparnis nicht nur 
0,4 sondem 0,717 Pfennige 
pro Seite. Jubcl!! 
Aehso, meine Fragen: 
L Ich habe mirden PC Joker 
gekauft und mõehte nun ger- 
ne wissen.ob und ab wann es 
die Spiele Black Gold 4 Larr\ 
5, Mad TV und Sim Earth 
auch auf dem Amiga gibi?! 
2. Englische Computerma- 
gaxinc kosten (in Englandi 
umgerechnet ca, 4^0 DM, 
Trotz des supergunstigen 
Preises Hcgt den Heften oft 
cine Diskette bei. warum 
sind die Magazine trotzdern 
so billig? Konnt Ihr nichi 
auch eine Diskette beilegen? 
3< In jedem AJ gibi es ca. 3 
bis 4 Preisausschreiben mit 
jeweils einem anderen 
Kennwort. Mufl man die 
Posikartcn getrennt zu Euch 
schicken, oder kann man die 
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Tel.: 05235 7792 ^ - eACT Fax: 05235 2794 
4933Blomberg lAOUrl LemgoerStr. 9 

FACHVERSAND FÚR AMIGA SOFT + HARDWARE 



Lautos rice 

3 5 intern A 2000 . 
5,75 1 extern 



14500 DW 
12900 DM 
209 00 DM 



Jede1ASoft-Disknur4,00 DM 

Foraern S»e unser Info an* 
Besiellannahme rund um cfre Uhr 



1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE 
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CHtflA CHAUMGE 
t : - ' i r Kitm 
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DíA PWT 

CfutM Euettcn 




COVWAKD 
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.■: >_■■. h Son:e^ 
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C$4 EMULATOR 
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DtSKSORT 111 
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GftUCuC WORM 
So»ei 
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WEtitf.Grtl 
kx^qt de» Rasrer 
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STAR TflfK 

Super Spiti iul ? D&ks 
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BU£K JACK 
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SÍW Ratewí 
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HONOPOLV 
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TEKTKIQ 




PLAiTEN i CD 




bekbtcs 8Teí:v3d 
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LAKLMtf 
EtàtWi m*-tn 
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Í)&A£0N CAVt 
iWOKrtCt Ht! | MB 
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WA\3£L MOuSTílNS 
UjrtfttoOt PfOçr 


27; 


THE OEATH 


flt 


Sm 
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vífKfníCíflt Coç>5 
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FRDKLME 
super ncmxhl 



NEU: 2 MB Erwelterung fúr A500 Akku u. Schalter 269.00 DM 



PUBLIC DOMAIN SERIEM: 

AWOK 1 - 49 

BAVA RI AN 1-740 

FPÉDFISM 1 -550 

FRANZ 1-120 

AH TARES 1 - BI 

HXKSTAflT 4 1 -420 

CACTUS 1- 42 

TAjFUN . 1-170 

PRB5fcJEMPD rvlW DM 

a& tOO Síuck iv i T 70 O»-* 



LEERDISKETTEN: 

2 DD 135 TPI haroarror tr« 

H)StiiCkr.uf B,30DM 

50S^cknui 40WOW 

lOOSlucknur 77.00 DM 



Nâcivtttvne BOO DM 

Vorkauo 5.00 DM 

ab 5 kn nach Gowich! 



AMIGA-SPBCHERERWEÍTERUNGEN 

dm 222,00 
dm 49,00 
dm 159,00 
dm 198,00 
dm 298,00 



2.0 MB erweitert den Amiga 500 
mit neuem Agnus auf 2.5 MB 

51 2 KB erweitert den Amiga 500 

auf 1.0 MB 

1 .0 MB erweitert den Amiga 500 plus 
auf 2.0 MB Chip-Memory 

2.0 MB erweitert die ext Festplatte A 590 
auf 2.0 MB Fast- Memory 

2.0 MB erweitert den Amiga 2000 intern 
um 2.0 MB erweiterbar aut 8.0 MB 



Hardware-Design Udo Neuroth TeL 02041 /20424 
Essener Str. 4 W-4250 Bottrop Fax 02041 /25736 



Coft >T^Jww^EDiwjcUuiigftii TcK 0228-637658 


SONUfcRANGEBOl 

hO MbH«rddítlt 

ftlr A500 IWSrUM 


- ai.Uufwcrtcabl09.-DM 
Kfer h?-D«kei I049.-DM 
sS^ HjDisk's lOSi-UJODM 


SONDERANGEBOT 

125 Mli H*rUdi*k 

íuiAÍOO UdV.*UM 


lao- UiteCanroUer fõrA500 39S.-DM 
S : Ai-Bu ComraBer &A2000 333.-OM 


alie Fc*tnlatien<iy»ien»e sitiei 

-„ R eh1««r f «l a * formmtert SCSI Mv ÍUf A20OO 1,DM 
l.ieícmnç per Lra NN. 10.-OM 

andere Anlkcl auf Anfragc Einbau von 5<"Vni in TOWER aur Anftagç 



Poslkiinen in einem Bricf- 
umschlag an Euch senden? 
Wenn ja, an wclche Adres- 

se? 

crkundigi sich Dirk Schrõ- 
der aus Hamburg 



/ Mwhut l hm DU h offirivH 
:um Marlwntútikertlfò lúhfts 

ernamiU hvrzUchvn Cram* 
mtmch! 

1 Den íexl :u Mad TV" 
fmdvòi Da in diestr AtiSfiobc, 
an den Vmsetzun^en \ t <h 
.MkKk(h)ld"undJi*ntMnh* 

nird zur 7x'tt x*rudv gí- 

AírirA/, tmd m tany V m 

pVKW u ir Jfinc Vvrtfúngir 
batènOM auvh buUf Knmmen 
I [Jttx IjíhrmivtWi und dumil 
dk Hvntcllungskostett cines 
Maiitísins Hegen auf der Insel 
àeutíh h anter deuisehen Ver* 
háttwssen diais ti Und da 
H »r fia den Joker ebett keinen 
Hfwnihwtftfíliehen Preis ver- 
iartgen wotien Onussenj t siud 
Demas btfi wu hall t4 nur" fúr 
AbOHHfnien resenwrt. 
4, Wenn Uu entzelne /*o\tkur 
len mtl den tttSSÚftS henden 
Kennwõrtern u Jmkxl Iwnh* 
/flf/A kunn.\t Du xente fSífO 
sparen iinftu h alie ut eitten 
thftsíidux .\hxken. aOS Kenn- 
won ../'teisatLwehtedwn" 
drau/triuleti und es kann 
mehi\ whtefftelictL 



Oder doch zu teuer? 

Zunuchst das Posiiive: Eure 
Hcíivcrschõnerung isi wirk- 
lich gclungcn. aber das mil 
der Erhohung der Scitenzahl 
ist so eine Sache. 16 Sciicn 
mchr ist ja nicht schlecht 
aborda sind ja auch 7 Sciicn 
Werbnng dabei. Ihr steigen 
also Eure Einnahmen glcich 
doppelt: 50 Pfennige mchr 
Verkaufspreis und mchr 
Werbung! 

Wenn man bei Euch alie 
Hefie nachbestcIU, zahlt 
man dafúrden vollcn Ladân- 
preis plus Vcrsandkosten. 
Mufl das scin? In den Klein- 
anzeigen werden die aUen 
Hefie ofi fúr 3 bis 4 Mark 
vcrkaufL Denki mal driiber 
nach , . . 

rai uns Oliver Daniels aus 
Hamburg 

Grtibd ftriiM .. ah. jttst 



haben \vir\ f Gebruucltte Hef- 
ie sind hall hiiliger ais druek- 
fmehe, hast Ou dartíber 
sclum naehgedaehlf Ahet 
man ist ja Mlfshereit, extra fiir 
Dieh und ii anderen Gnz- 
kraxeti haben \v*r die Akínm 
mil den tt Joker- Hat fa tm gesiar* 
let! 



Haushalts-Loch 

lhr seid Blucsauger. habgierí- 
ge Schufle!! Warum? Gan/ 
einfach, hculc sit/c ich im 
Bus und halte dieses Blau in 
der Hand ansiau des neuen 
Amiga Jokers. Und das kam 
so: Bcim Zeitschriflcnhand* 
ler schnapple ich mir die 
neue Ausgabe und ging zur 
Kassc, meinc abge/ahlien 
6,50 DM in den Klauen, die 
dem Joker schon vor lauler 
Vorfreuden die Lufl ab- 
schníincn. Kurz bevor ich 
dran war, schauie ich mir das 
Cover noch einmal genauer 
an. und was sah ich? 7 DM!! 
Nachdem mein Puis die kri- 
lische Phase úberwunden 
haue (er war wieder unter 
200) durchsuchte ich 
krampfhaft mein Poricmon- 
naie, kam aber nur auf die 
kúmmerliche Summe vun 
6,8 1 DM. Was blicb mir an- 
dercs úbríg t als noch cin paar 
Bemhigungslablcllcn zu 
schlucken, den Joker zuruck 
ins Regai zu stellen (schluck, 
schnieO und meinen Zeil- 
schriftenhándler ohne das 
neue Heft zu verlassen 
(schluck, schnuH seufz)? 
Durch diese Preiserhõhung 
sehe ich mich zu draslischcn 
Schritien veranlallu ich wer- 
de also nie wieder das Im- 
pressum lesen! Tja, und 
wenn lhr jctzt aus dem Fen- 
sier springu habi lhr es nicht 
anders verdtent... 
beschwen sich biuer Hclmui 
aus Oggersheim 

t/elmui ata Of^ersheanl* Ja, 
erhuhen Ste d»n h einjarh mal 
w iedei die Diàten. Herr Bua 
deskanrler' Sthr \erniinfti# 
Jinden mr t daji Sie \ieh em- 
scAJnBen haben nnehnuds 
dieSehtdbanh zttdriu ken - ist 
die Entflisehlehrerin neti? 
Anell da/SSiedvti Nus benuh 
zen. tfbl dieseti Ihren t inter- 
Ian . . , ah % SUthumern ein gtf* 




MAILBttXq 



tes Beispiei Wenn Shf ÍW3 
noch Ihren Komum un SfHT- 
magen und Vatium ein* 
schrànkoK sind diefchhndvn 
1 9 Pfennige baid eingespart! 
Stttltc a sich hier widcr Er- 
warten um cinca anderen 
Helmur handeht: Nimm i 
tcichi Jungti Deine Drohung 
ziehi nichf - n/anu Hunde- 
hítltt lua tfM kvhit- Fatuter! 

Dreierpack 

Ich wagc es hiermíL umertã- 
nigsl drci Fragen an den un- 
umslriitcnen Kaiser aller 
Software- Magazine zu rich- 
ten: 

1. Isi es normal. daB bei mir 
und meinen Frcunden. dic 
ebenfalls Lolus und Super 
Cars 2 besitzen, Eure Chcais 
nicht funktionicren? 

2. bnmer wicdcrlesc ich mil 
Verwunderung, dali Àc- 
liunspiclc bei der Spielidee 
oft wesemlich schlcchicr ab- 
schneiden ais Flugsimulaio- 
ren.ohwohl bei beiden Anen 
ja fasi tmmerdieselbe Spiel- 
idee dahinlcrsieekL Wieso? 

3. Bine lachi mich jeizi nicht 
aus, aber ich bin der Mei- 
nung, daB es auch auf dem C 
64 einige spaBige Games 
gibi und gab. Deshalb moch- 
te ich mir ein 5.25"-Lauf- 
werk kaufeDj um solehe 
spielcn zu kõnnen. Brauchc 
ich dazu ein spezielles Lauf- 
werk und besondere Hard- 
und Software? Wenn ja. wcl- 

che? 

erkundigl sich Mark Bach- 
mann 

HuldvnU erweisen wir fhrdie 
Qnade der Beann+ortung: 
/. Was ist schon normal* Die 
Cheats fwiktitmivrcn ungelo- 
gen einwundfni - \ivUeicht 
hrauchst Ou andere Freunde ? 
2. Ein retne\ Hallenpiel r K \i 
schonmal prinzipiell eine sim 
plere An^ele^enheu ah eine 
(gUK) SiittulufiotL iihvrhaupl 
kunn mtut die Oenres etgeni- 
Beh nicht mueinander \Tn*ieÍ- 
chen - het tinem BúUfíSpkfl 
steht das Bailem %m VonUT- 
tfrtutti ht*t cbier Flugsimulu- 
rion ehett dos FUegat Afret 
dic SprciidccSoie soll ohne- 
hin aufzetKcn, %vtc origine/l ein 
Ptográmm WNERHAl H sei- 
ncr Spezies ist! 



X \Vcrhuht.'Dvin Wttnsehixt 
mehralfvtntiimtlii h nurlet- 
der ttnerfidlhar. Um fafer- 
Programmeam Amiga Untfen 
ru lassen. hruuchst Dtt einen 
Emtdator blo/í funkíkmien 
das sefhsr mu 'íkxtveiitrbei' 
tungen nichi $auz zufrieãen- 
steileml - nút Gumes to gut 
wie gur nuht Kauf Dir doeh 
einfach zusãlziivh etuen 
..fírntkosteif'. dicDinger wer- 
den heutzutage schon unwr 
250 Mdrkern verschteudert 

Das groBe Sterben 

Nun isi es wohl soweít; Der 
Arnira, egal ob normaler 
500. 500+, 2000. 3000 oder 
CDTV - der Amiga ist tot! 
Naehdem es erst den C 64 
und dann den Aiari ST er- 
wisehi hac, isi nun wohl der 
Amiga dran! Die Spieler 
werden enttauschi von Soft- 
ware-Finnen,die fesigestellt 
haben. daB sich aufwendige 
PC-Simulationen besser ver- 
kaufen lassen ais Games Tur 
den Amiga» enttauschi von 
Verlagen. die sich eigentlich 
vorgenommen hatten. eine 
reine Amiga-Zeilschrift her- 
auszugeben, dann aber auch 
zum PC ubergelaufen sind 
(hallo Joker!), Also wird 
demniichsi dem sterbenden 
Amiga auch die bisher ein- 
zig guie Amiga-Zeilschrift 
(hallo Joker!) in die Versen- 
kung folgcn. Besonders in 
Amcrika sind Amiga-Kon- 
venierungen einfach nicht 
mehr angesagr 
Machen wir uns also nichts 
vor: Spiele wic Wing Com* 
mander. Red Baron. Secrel 
Weapons of the Luftwaffe, 
Space Quest 4 t Larry 5 etc* 
werden den Sprung auf den 
Amiga niclu mehr sehaffen. 
Konmen wir uns bis vor kur- 
zem noch hãmisch dariiber 
freuen. daU kaum noch ST- 
Spiele erscheinen. so sind es 
jetzt wir, uber dic gclachi 
wird. Es bleibcn uns also 
zwei Mõglichkciten: entwe- 
der wir freuen uns wenig- 
siens uber Railroad Tycoon 
auf dem Amiga, oder wir 
verkaufen den Kasten 
schnellstens fur ein Bulter- 
brot und inveslieren uber 
3000.- DM in einen High- 
End PC mil 300 MB Fest- 
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~ Supcí-Sj)íi"l mil abspeicherbarcr 
Hífihw oreliste, mit outfiihrlitbtw rioubcher Beschreíbung und 
vmthiedenen Schwierí^keit^raden. 
SMILE DICH DURCH 50 LEVEU 
Aber bedcnle; hief £3hll nichi nur uhnellt* ReaVtion. sondem 
auch taklisthes Handcln. Alw: mi úbcrlejíen. 

NUR 24.95 DM 

Briefkopf + ED 

Erstellen Sie Brieíe míi profewonellem BnefLopt. 
Mil mlcRnertrr AdreHenverwdltunft und emem guten Texteditor, 
der ã\le% bcherrvhl iloschen, einfugen 0CJ 

24.95 DM 

3-D-Think 

Etnc dreiditTK-n^tonale Hcrausíordcmni; an alie Denk Profa* 
Nalurllch rnit abspeicborbarcr 
HiRhscorelisie und deubcher Beschreibunfi. 

24.95 DM 



Peter Keim 

VogelsangerStr. 34, 5000 Kòtn 30 
Jel 0221/520765 



VrrandkDdHi: 

. r* £ * c- Dm 
*4*ctw\*fm 7- DM 

Vui-La**» \u*Jjnd 1 5 » DM 



plane und zigtausend VGA- 
Farbea... 

sovicl Trubsal blâsi _Jan* 
Hendrích Petersen aus Ab- 
re nsburg 

Ernst 'hutdijte* ober es muJS 
einjuch runs: SO tuN 
QC/ATSCW Noch uw vt# 
w&dtíi ftden Stunat mehr 
Amt)*iL\ wrktmfi ttaeh wiíf 
VOt wefdert pntktisch tillr 
Pnn*rum»nc jur dicsen Reeh- 
tnrum& stm, nach wivvonsr 
der Amiga Joker fi» ivittes 
Àttiijkt-MúgíEin t H OS :um 

Kuchtck hat das roft dem PC 
Jt>kcK ehtet \òlliger*eitstiiiuii- 
gt*« /eitsehhft zu nav'h Diese 
Swifft Panikmathe \$ht UU 
lanham alter tierisi h auf 
den Ki'L\ fhJSF htt schon- 
mal naihverechttrl, nievwte 
Games es fiirden Amiga gthi 
die es jur den PC nu hl gibi? 
Eb&ti Wfr xtehen huuer*h m 
tjiitanuL loires* igtv I* 7 Tff 
wirkltt h tiinftwt 



Zuviei des Guten? 

Vor cinigen Monaien gab ich 
bei Euch eine privaic Klein- 
anzeige auf. und schon zwoi 
Tuge nach Erschcinen des 
Hefies waren alie meine 
Games wcg. Ein Lob an 
Euch, dcnn ich gab auch in 
anderen Zeitschriften bufr- 
raie auf. die jedoch nie er- 
schicnen sind, oder es ging 
nurcin klcinerTeil weg. Das 
ist O.K. 

Jedoch kamen nach einigcn 
Tagen 9 Raubkopierer-An- 
gebolc und 1 1 Softwarewer- 
bungen an! Es ist zwar keine 
Werbung fur Euch, abcr 
drucki dies bitte, Ihr denki 
jetztt wenn ich nichi auf sol- 
che Briefe aniwortc, isi doch 
alies in Ordnung, stimmi ja 
auch. aber die Versuchung 
war doch sáu groB. Also 
hiennii mõchie ich Euch 
auffordern, nur noch Tcle- 
fonnummern zu verõffenili- 
chen* Ich hoffe, Ihr folgi 
meinem Rat, denn Ihr scid 
wirklich guL 

schreiben uns Scoi.dos und 
Sír Karl, 

Druckcn s\uffcmc t isfesduc/t 
wedcr Wrthtotg noth Awf* 

WetiuaQ fúr totx tamlern 
ffBB eini\h k Wenu DU Oeme 
Adresse in dvn Kktfíafísagm- 



h'M XRttÍb$Í - l/O t datttl w ird 
sie seih\t\trstfwdlhh dbg£< 
druckt* Hftj mwter duranflútt 
#esi1ueht t tkgl mcht m uum ~ 
Wf Hutid. mr Umueit doch 
iúrhi t frw wifcfr fli Eitrc 
Kk$RamagBR uhundvnu 
oder! 



Annahme* 
verweigerung 

Ich mõchte mal geme wis- 
sen t was Ihr von Vçrsand- 
handlcm haltcl? Ich zumin- 
dest nicht viel, denn ais ich 
das leizte Mal ein Conipu- 
lerspiel bei einem Hiindlcr 
besiellie und dicscs nichi an- 
nahm, weil ich es schon im 
Laden gckaufi hatic, hckam 
ich ein Schreiben, in dem 
stand: 

„Da Sie Ihre Bcstdlung nichi 
siornien haben. mõchlen wir 
gerne wissen. was wir davon 
hallen sollen usw„ Wir ge- 
ben Ihnen 10 Tage Gelegen- 
hcii. sich schrifilich zu au- 
Bern * Solhe ich das nichi 
tun, wurde mir mil dem 
Rechisanwalt gedrohi, Also 
wirklich, nur weil man ein- 
mal cine Annahmc verwei- 
geri hal! 

Ansonsien habe ich Euch 
nichis zu sagen. Ihr seid su- 
per. Eure Tesls sind perfeki. 
und am meislen liebe ich den 
KickerCup. 

leill uns Klaus Quaheck aus 
Gladbcck mit 

Du scbeàui ein ttetttf Kert zu 
stúi wtíhfilh *Wr Dir geriu 

efmis Nenens aunvoneti 

wurderu aínrlcider: Woztt he- 
sletisl t)lt BSf DR ewrm Vvr- 
sandhandleK twnn Ou das 
Game duwt atuhrwvo 
kúufitf Utuí tytífWH htst l)u 
mcht mal so fair, dies dem 
Versettder rechizeíti$ miizu- 
tttím (StantO)? So hletbr der 
arme Kerl auf settwtt Ver- 
\andki>sien sumi der happh 
fiuckgultenehfdifen der 
Post stfzen - wtmdcrt es lheh 
da enttfhajl wenn tf satwt 

metorff! 



Der Weisheit letzter 
Stu8 

Ich bin zwar nur selien ein 




MÁIL1H 




Joker-Leser (Schande úber 

mtchXdocb ich gluubc irotz- 

dem, mcinen Senf dazuge- 
ben zu kõnnen. Ihr sprecht 
mit dem Joker jeizi Ifrúher 
W&X das unders} nur noch 
mediengeile Farbenfanati- 
ker an. dic alies, nur nichi 
naehdcnken wollen. Wenn 
man sich vor Euer Btait 
setzt hai man eigenilich ei- 
nen Fernseher vor der Lín!;e; 
schune grolie bunie Biider - 
und bei den Tcxten, die von 
einem lockeren schlielilich 
in einen kindischen Stil ver- 
fallen sind. muB man nichi 
mehr denken. Euer Niveau 
íst tiieef cesunken! 
Und noch was zu dem The- 
ma Js\ der Amiga tot?" Er 
ist es! Ohne Wenn und Aber! 
Ich mõchie mich ET vo!l 
anschlicBcn* Der Hinweis 
auf die erhohien Verkaufs- 
zahlen zeugt da schon von 
gewisscr C Ischuldigung) 
Unkenntnis. Es gchi hier 
nichi um die quantitativo 
sondem die qualitativa Ein~ 
ordnung, Weil der Amiga 
immer billiger wird, kaufen 
ihn vor aliem C 64 User Da 
der C 64 ja schon lange tot 
ist (da widerspricht mir ja 
wohl keiner), kommen da 
auch keine wirklich guten 
Leute nach. Die steigen vom 
Amiga auf den PC um. 
«beleha" uns der wetse Jab- 
ba the Hut of lhe V.CS. 



So so t und PCs wetden mcht 
immer hilliger? Ack es pbt 
gute und wmnergufe hâtit 

unte*' 001001 die SKn einen 

Antiga íuufvn* Àkúi oflr, die 

ZMW einen C 64 hatteiK svul 
ttuiomaiisch ni\ watt? Khe 
wir das erschreckend hohe 
Niveau einer tokheH Thrse 
erklinunetL hleihen wif doch 
Heber das Fadtittttgutbt fiir 
ungute* denkfaute. mediengei* 
Iv und kindische Furbfunati- 
ker Und das mit l lwrzeu- 
f(un& oh weiser Jublw! 

Warum ist die 
Banane krumm? 

Ich finde den Joker ober- 
affentiuenturbomegasuper- 
stark! Aber auch ich habe ein 
paar Kragen: 

I. Was heíBi PD? Plõd und 
doof? Pflaumen und Dattcln, 
oder was? 



2. Wann kommi der Test zu 
Lotus Turbo Challenge 2, 
der fúr*s Jubilaumsheft ver* 
sprochen war? 
3* Warum opfert Ihr dem 
CDTV w vicie Seilen? Ich 
glaube nichi» daB sich vicie 
Amigianer solch etn Geral 
anschaffen. In AJ 11/91 hài- 
tet Ihr dieses Kapitel zwei 
Seiten kurzer machen und 
dafúr mehr Spieletesis brin- 
gen kÕnncn. Vielleicht hãtie 
cs dann sugar zu cinem Hil 
gereicht?! 

4. In AJ I0'9I schreibt Ihr 
wortlich: Im Vergleich zu 
Thundcrhawk ist die Helt- 
Konkurreru Gunship nicht 
nur urali, sondem sieht auch 
so aus. Wollt Ihr die Gun- 
ship-Fans unier den Joker- 
Lesem etwa rausckeln? 
5- Warum testei Ihr nichi 
mal Indiana Jones 3 oder 
Zak McKracken? 
will SlclTen Reckmann aus 
Ortcrdingen wissen. 

/. PD. AmmN VkNekhi 
hetfiVs Polar Dromedar* 
Vielleicht auch Ptattdeutsthe 
Dotlun/ Vielleicht sogar Pu~ 
hlii Domoai wer wetp das 
selam S4> genuu? 
2. Der IjMls hatte einen Plut- 
ten und hal s daher erst 
zur WeihnachtsAusiiabe ge- 
scha ff X Pech. 

X In dtesent ítcfi stehl prak- 
umIi nix uhers CI)T\\ dafítr 
V/7*f> Httx lias hut zwar ei* 
Vvnihrh nu las mttvmundvf zu 
PM tther ktffffeVtiRC HW weifi 

4. Juua alie ..Gunship" huns 
MfiKSeM raus! Besotkkr* 
scltwr hloUdurfen HvrMHí 
nichi! 

5. Weil w \r t Jnd\ ?"\t>rulier 
:u(7 Jahren gfteslcl hahen 
und uZok UcKrtick&t* em 
suherer Kandidat ]úr imv der 



Unlogische Logik 

Ich lese den Joker, scil ich 
einen Amiga mein eigen 
nenne. genauer seit drei Mo- 
naten. Ich finde, daB sich 
Hure Artikel gut lesen las- 
sen, im Vergleich zur Kon- 
kurrenz sogar am hesicn! 
Doch wenn ich dann die Be- 
wertungen lese. schuttcl ich 
verstandnislos den Kopf. 
Wie kommt Ihr auf Euer 
Gesamtergebnis? Vielleicht 



ECS hat 
megastarke 

Ladengeschafte 



BOO0 HUnchcn 80 
1000 Berhn 12 



Rcwflfteimer Srr 92a 



W«imçisíoHenfcfceGoemestr 39/40 

7000 Stuttgart Kõmg-Karf*Slr Wilhdmpl 
booo Frankfurt l Tongesflasse * 

2300 Bremen 1 Bt*henstr wNafte Hillmaonpl, 
Sfllzburg Wtoff-Dielrvch*Str 23 



Trl : 083*4 489369 
Tci.- 030*3124642 

TeL: 07 11-556601 
Te I.: 069-1 31 03 Gl 
Te I.: 0421 -302345 
TeL: 0662*87 28 33 



Megastark In AMIGA-Sottware 



Air Combat Aces 

BarDarian2 

Oetileros 

Knighls ol lhe S*y 
Lotus Espnt 2 
Master Golí 
HM Pack Compilation 



WlrfUhren auch GAME 80Y, SEGA MEGA DRIVE. MS-DOS. 
GAME GEAR, SUPER FAMICOM. PC ENGINE und CDTV. 
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Slnke Fleet 
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GNADENLOS 

DER KONSOLEN-und SOFTWARES PEZ I ALI ST 
MIT DEN C.NADENLOSEN TIEFSTPREISEN 

069 -2977647 & 089-488074 & 0161 -2830778 

Oulrun Europc 50,90 

Powemongfr 58.90 

Vònza KjckBosing 63.90 

Pcgasus 50,90 

PGA Tour Goir 50.90 

Railroad Tjroon 73.90 

RambowColleciion 41.90 

Red Storni RUing S8.90 

R-Type 2 58.90 

Robin Hood 55.90 

Robocod (James Pond 2) 50.90 

Rolwone 58.90 

Rodland 50,90 

Shadow Sorcerer 63,90 

Silenl Seivice 2 67,90 

Speedball2 65.90 

SurfliEhl 2 50,90 

Siellar? 39.90 

Siormball 50.90 

Smkc Flcel 55.90 

Tetminator2 50.W 

The Oaih 50.90 

Thunderha*t 63,90 

Tto orr so.» 

Tradere 58.9f« 

Uiopi* 63.90 

7one Warnor 50.90 

512 Kbvic + Uhr 65.90 
WEITERE SPIELE AUF 
ANFRAGE UEFESBAR. 
Liefemng erinlgi per SN 
+ DM 930 Versaod . 
Amiga Spiele Z.T. m. dl. 
Anlcilwng br»', in Deuisch 
Imum, Druckfehler, 
PreiMndcrung und Ijcfer- 
ung vorbehalien 
Gnadenlc* Elekironrk 
VcnricbsGmbll 
BowhetriederSir. 28 
SOOOMunchcnTO 
KBN LADENVE RKAUF 



AMIGA SOFTWARE 

41) Sporu Boung 50,90 

Air Nea Suprcmacy 63. 1 *) 

Alwn Siorm 50,90 

Ilarbanan2 50,90 

Batlle Mc 63,90 

Blues Brothers 50,90 

Brai 50.W 

BunJeshga Man. Pro 63,90 

Cada«r 58,90 

Cadavxr Leveis 33.90 

Capcom Collcciion 63.90 

Opialn Planei 50.90 

CniiseroraCorpse 55.90 

Dcaih Knighls Krvnn 63,90 

Deuieros 63.90 

Die Kathedralc 75.90 

Doublc Double Bill 75,90 

Exile 50.90 

RyeoflheBeholdcr 63.90 

F-15SirikeFaglelI 72.90 

Face Orf Icchockcy 50.90 

Faie 63.90 

Fighter Command 5K,'W 

Final Ftght 50,90 

Ra mes of Freedom 67.90 

FliEhtoMntruder 75.90 

Fooiball Crazy 50.90 

Gods 55.90 

Golden A*e 58.90 

Greai Courts 2 58.90 

Hard Nova 50,90 

KingsQuesiS 75.90 

Lasi Ninja 3 58.90 

[xmminzs 55,90 

Ullhx 55.90 

Lolus Espril 2 50.90 

Maoc Pockeis 50.9(3 

Manchester Uniled E- 50.90 

Masiergolf 67.90 

Megalomania 63.90 

Sebulus 2 50.90 




MAU, BO 



ist das wieder so eíne Sache, 
furdieichmilmeinenfast 16 
Jahren zu klein bin (wie im- 
mer)* Es isl doch cinfach 
logisch.daB man alsGesaml- 
ergebnis den Durchschnilt 
aller Teilwerte nimmt. Dann 
wãren guie Spiele noch 
leiehier zu crkcnnon und 
kcincr kõnnie Euch so leichi 
cine Sympathie fur be- 
slimtnte Software fínncn 
vorwerfen. Wenn man tS, 
bei Mig 29 Super Fuleium 
dic Durehsehniitsnoie aus- 
reehnel, kommi man aul 
6 U 666667 Der Unier- 
schted zur tatsachliehen Ge* 
samtnote ist 3,833333 Ift, 
da kann man nichl mehr von 
Objcktiviíal sprechen - be- 
sonders. wenn diese Unter- 
schiede bei fast jedem Spiel 
zu erkennen sind. 
erklart uns ,*Waldi" aus En- 
gers. 

{j*f>o wâ*e einc Durch- 

schniiisbm?rhnum; hgtsik 

hfofi wurde tfe hall em MSttfe 
fahchn Tfslergebnts wtdcr* 
spkqeln! In der Steinzeit. ífív* 
hei den ersten Ausgahvn ha- 
btH wir die Gesamtnoie na h 
K> bereehnei mufiten êúts jc- 
doi h fvõiiig zum h) von den 

Laern tines Bessoni heieh- 
ren lassen. Es at doch so. 
nkhtfur jedes Sptel smd afie 
Kratrivn glach wuittiji. tffih- 
mm nv ma! „Vtiimu tV": 
Schwat hc (Jrafik, mieser 
Sound aber cine irre Atoihv- 
fkm - dtu Durcltschnitlyer- 
lichnis wiirdv der Qualiiãt des 
Games in keiner Weis? verechi 
wmkn! Nh Jii matontí htifit 

die Gcsamtnote daher het uns 
.ftethikrions- Uneii" und winl 



in einer Konjerenz tdter Re 
daheure unabhiingig. u/ht- 
parteihch und demokrathch 
gefaltt 

Wer zahltjSchafft an] 

Die Kritik, die ich gleich 
uben werde. bezieht sich ei- 
genilich gar nichl uuf den 
Joker selbst. sondem auf die 
An. wie Ihr mit normaler 
Kritik normaler Leserbrief- 
schreiber umgeht: Ich muB 
jeden Monai mil Arger fcsl- 
sicllen, wie Ihr ernsigemein- 
tfl Kriliken in der Mailbox 
ins Lacherliehe /iehi, um 
Euch um ein ehrliehes Staie- 
ment /u drucken. Zuni Bei- 
spífil: 

AJ 12/91, De De& alias 
Dirk: ,£uer Facclifling isl 
gui gelungen, aber bei Eurcr 
Farbauswahl solhei Ihr vor- 
sichliger sein. denn die Sei- 
lenhiebe waren bei geringfu- 
gig schlechlerer Beleueh- 
lung unlesbar" Euer Kom- 
mcniar: „Wir verraien Dir 
aueh nichl, wo in Deinem 
Zimmer der Liehtsehalier 
isl, und Du muBi weuer im 
Dunkeln lesen" Haha, isl 
zwar schr witzig, aber hier 
võllig unangebracht Das 
Problem ist doch nichl, daB 
Dirk kein Lichl im Zimmer 
hálte, sondem daB Eure 
Schrifi schlecht lesbar ist 
Darauf wollie Dirk nur auf- 
merksam machen und wird 
gleich durch den Kakao gc- 
zogen. 

AJ 12/91, Ole Brandenburg: 
«Sirengi Euch mal ein bíB- 
chen an, immerhin verdienl 
Ihrjeizi ja50 Pfcnnigc mchr 



pro Hefi " Darauf Ihr: «Sorry. 
fur die 50 Pfennig Mehrver- 
dienst haben wir uns alie 
schon Einfamilienhauserge- 
bauL" Ole wollie Euch doch 
nur neti bitten, seinen Brief 
schnell zu beantworten, da 
Ihr ja jeizi noch mehr Geld 
von uns bekommt. Die Liste 
der Beispiele lãBi sich belie- 
big fortsetzen. 
Ihr machi das alies mil Hu- 
mor, und das isl aueh gui so, 
doch Ihr solhei bei ernsien 
Kriliken aueh ernsihaft Stel- 
lung nehmen. Ihr seid ein- 
fach zu keiner Kriiik bereil! 
SchlieBlich soll der Joker 
doch so werden, wie wir ihn 
am liebsien haben wollen. 
Und deshalb schreiben wir 
Euch doch aueh, und nichl 
weil wir irgendeine dumme 
Antwort lesen wolleiL Es 
gehl ja um uns und nichl um 
Euch - wir kaufen den Joken 
und wir bezahlen Euch! 
schreibl uns Gunnar Esser 
aus Kíiln. 

Ha! da Ma/tn nckt?Jn alter 
nur tettweisG Es sthwnr 
selam dafi letzrlkh Ihr Ih*- 
sitmmi »i te das Heji aus:u*e- 
hen kut Aber \\tr um und 
den Amiga Joker schon ehvas 
lançer kennt, ako sane 
wicklung mitertehr hai t der 
HVgft dap \\ ir Kritik woUen. 
emsrtiehrnen und aueh um- 
Sen&l Dap ttn Index jê&t 
Hew ertunnen steheti dufi das 
Vp & thnvn komplett ttMsr- 

stahd Kwnfa dafi dic Otrl- 

Seifc nun Seitenhiehe heifit 
(und endlieh untesbar ist.,J t 
dafi a mehr Seiten $tbf, j& 
eigeniiich JEDE Verdndenmg 
seir der Entausgiibe çchr ai- 



/ein auf l^weranre^ungen zu- 
ntvkf Und aucK dafi \\ir 
ernstgcmtinh 1 Fragen nit ht 
ernsthafl heantwxmen wtir- 
deu sttmmt einfaeh nichl - 
wie Ou zw iKehenzealk h wohl 
bemerkthast. Trotzdeni Sfwfi 
\fUSS eui/ath seiti manch- 
mal sttgar auf Eure ftftHfll 
und ofter nOtít auf unsere. 
WOtam aueh nichl f Wer mit 
urtserem Humor nichl kiar* 
kommi haf Pech gehabt der 
ist nãmlieh mcht verkauflicit 
Schon çar nichl fur poptUffi 
sieben \1ãrkcr.. t 



Die ganze 
Wahrheit... 

. . ,ist. daB es uns võllig 
schnurz isl, warum Ihr uns 
schreibl, Hauplsache Ihr 
schreibl! Ob Ihr nun auf un- 
sere dummen Antworton 
siehi, Euch daruber be- 
schweren, Lob, Kritik oder 
Fragen anbringen wolh - wir 
lesen alies, wir beaniworten 
alies. Nur RÚCKPORTO 
(Auslãnder verwenden bine 
Internaiionale Aniwon- 
scheine) solhei Ihr beilegen, 
Euren Absender nichl ver- 
gessen und genug Humor 
haben, um cinen eveniuellen 
Abdruck ncbsl ironischeni 
Kommentar wegslecken zu 
kõnnen! Die Adresse unscrer 
Ahpapiersammlung luutet 
wie immer: 

Joker Verlag 
Mailbox 

Uniere Parkslraftc 67 
D-80I3 Haar 





Die Silvester- 
Rakete steigt: Alie Neuabonnenten 
bekommen 10 Ausgaben zum Preis 
von 9, ein sehenswertes Demo von 
Ai r bus" plus ein spieibares Demo 
von „Knights of the Sky" und noch 
die Mõglichkeit, bei 
unserem Abo-Lotto mfâfflfflm^ 

jeden Monat ein 
Game zu gewinnen! 



Keinc fulschc Bcscheiden- 
heit: Fíir 1992 haben wirdas 
Abo praktisch neu erfundcn! 
Ersimal kriegt Ihr alie 10 
Joker- Ausgaben einesJahres 
fúr lácherliche 63,- DM 
(Ausland: 75,- DM), also ge- 
genúber dcm Kiosk-Prcis 
um exaki ein Heit billigct 
Dann bringi Euch der Brief- 
tràger Eurcn Amiga Joker 
nicht nur wetterfest ver- 
packt. sondem in aller Regei 
ein paar Tage. ehe das Ma- 
gazin in den Handel komnu. 
Und das ist ersl der Anfang, 
denn jetzt wird abgehoben; 

Zum einen gibfs zu jedem 
neuen Abo ein gaaanz tolles 
Demo von „Airbus", Tha- 
lions einzigartiger Simula- 
(ion eines Passagierflug- 
zeugs. Zum anderen be- 
komml Ihr noch ein spieiba- 
res Demo von „KníghLs of 
lhe Sky" obendrauf!! Und 
selbst ein Rundflug im 
Microprose-Doppeldecker 
ist noch nicht das Ende der 
Fahnenstangc: Ab sofort 
verlosen wir unter allen 
Abonnenten in jeder Ausga- 
be drei hrandheiBe Games!!! 

Das Abo-Lotto ist denn auch 
die Naehrichi des Tages fúr 
alie ^Ahabonncnien** unier 
Euch, ausgclost werden die 
Spiclc nãmlich unier sãmtli- 
chen Kundcnnummern - Ihr 
seid daher jeden Monat live 
dabei! Also, Coupon ausful- 
len und glcich im nâchsten 
Heft die Ruhmeshalle 
checken. Wer weiB, viel- 
Ieicht bist geradc Du unter 
den crsten Gewinnern? 



das àimative 
Hbheber- 




MOO SrtO O 





Namc & Vornamc 



Ich bexicHc ab (inkU Ausgabc: 



Stratti:/ Haiunummcr 



i 



FLZ/Wohnori 



Daium / L Untcr$chrift<bci Miiidcrjãhri- 
gen bttte Unterschrift des Erzichungsbc- 
rcchiigicn) 



Di cíc VctiHnbtUung kann rch mncrhalb vod 
acht Tagrn bei Joker Vcrlag, Vnxm Park- 
Mfufic 67. Haar. mitetrufcfi. 7ur Wah- 
ninK der Frist fíoúgt dit rcchutitigc Ab- 
xtuiunp óts Widerruf*. Ich hcMAIijp: dtc 
Krnninitnahmt des Wukrniftrcchu dutch 
mcinc 2 1'ntcmhríft. 



Ichbc/ahlcdurch Bankubbuchung: 

K ornam ha ber: 

KoruoKn 

Celdiutttui: 

BanUcitzahb 



D.iiiim/2, Unimchnll 



Ich bczahlc per Vorkansc: 
(Schcck licpbd) 

Ich bwahlc nach Rcchnunj^crhall durch: 



Úbcrwriaung auf Foítgirokonlo: 
Nr.:4447l4-*06 BLZ700100K0 



Bittc geben Sic bei Zahlungcn 
oder Korrcspondtn/ immer Ehrc 
Kurtdcnnummcr an? 



□ 



CAJI 




Wenn Ihr des schõne Heft nicht zerschnelden wollt; kein Problam: 
Postkarte mit den entsprechenden Daten tut es natíirlich auch. 




Wer oder was ist das Gegenteil vom letzten Ninja? Na, 
der erste Samurai natúrlich! Zwar ist Image Works 
Âsien-Fighter mindestens ebenso ein Raufbold wie 
der von System 3, doch macht er einen sehr viel 
unverbrauchteren Eindruck . . . 



Der Amiga Joker mcint: 

Firsi Samurai - zur Zeil die ulti- 
mative Asien-Prúgelei! 



...was ja auch kcin Wunder ist - der 
Xast Ninja - prúgelt sich nun schon seit 
Jahren durch die Computer-Szene, 



odcr Shuríken. Das isl auch bittcr nõtig, 
denn von lastigen Fledermãusen úber 
Riesenratien bis ZU gigantischen Stein- 
monstern wartet das Action-Adven- 
ture mil ciner ansehnlichcn Feindcs- 
schar auf. Dazu gibi cs untcrwcgs 
ma&senhaft Boni wie Schatztruhen und 
FreBkõrbe zu finden; auch halten ver- 
steckic Extras, ein paar knifflige 
Puzzles und ein ausgekochics Lcvcl- 
design den Spicler von Anfang bis 
Ende bei der Stanga 
Dabei ist ali das ersi die halbe Mieie, 
First Samurai isi cin cchler GenuB fur 
Auge und Ohn Die Grafik ist herrlich 



lechrrisch gcschcn ist Image Works 
hier cin cchtes Meisterstúck gegluckt! 
Wir kõnnen daher allcn enttãuschtcn 
Ninjas und múden Shadow Danccrn 
nur raten, sich an First Samurai schad- 
los zu halten - den Programmierem isi 
cs gclungcn* aus cincm ubersirapazier- 
ten Genre das letzte an SpielspaB her- 
auszukitzeln. Wer nach diescm Game 
noch eine Asien-Klopperei an den 
Mann bríngeo wilL wird sich túchtig 
ranhalten mussen... (CBorgmcicr) 





wahrend unser First Samurai gerade 
sein Bildsehirm-Debut gibi. Die Griin- 
de fur scin Auftauchen sind auch hier 
im alten Japan zu suchen: Gerade hai 
der junge Mann noch zusammen mit 
seinem Lehrmeister Akira friedlich 
Steuern eingetrieben, ais plõtzlich ein 
Damonenkõnig auftaucht, die gesamte 
Gegend verwustet und den altehrwur- 
digen Meisicr /u seinen Ahnen schickt 
Schweínerei! Um die schnode Tat zu 
suhnen, sind vier futurístische Land- 
schaften zu durchqueren (die fur Prii- 
gclspiclc fast schon obligate U-Bahn- 
fahn fehlt natúrlich ebcnsowenig wie 
rnannigfaltige Widersacher), um am 
Ende den bosen Obermotz in seinem 
Wolkenkraizer zu stelleiL 
Wer jetzt meint, daB sich das alies nicht 
gerade waaahnsinnig oríginell anhõrt, 
der meint natúrlich richlig. Aber First 
Samurai besticht denn auch weniger 
durch eine innovative Idee ais durch 
lechnische Brillanz und hervorragen- 
des Gameplay. Das beginm hereits bei 
der Steuerung: Der Held linft» kletteri 
und húpft in alie Himmelsriehtungcn, 
beherrscht die unterschiedlichsten 
Schlãgcbzw. Tritte und ist zudem fit im 
Umgang mit allerlei herumliegenden 
Waffen wie Schwcn. Messcr, Wurfaxt 



bum, stcckl voller liebenswertcr De- 
tails (wie edel y„B. das Schwert fun- 
keh!> und kann mil aslreinem Parai- 
laxscrolfíng, fantasievoll animierten 
Spriies und einer sehr beeindraeken- 
den Explosion, wenn der Held úber den 
Jordan geht. aufwarten. Dazu gesellen 
sich eine húbsche On-Game-Musik 
und jede Menge verriiekie Effekic 
(Kampfgcschrei* Fanfaren und und 
undK Keinc Frage, rein programmier- 



First Samurai 

Grafik: 88% 
Sound: 87% 
Handhabung: 78% 
Spielidee: 58% 
DauerspaB: 82% 
Prefe/Ldsteog 80% 
Red. Urtcib 82% 
Fúr Fortgeschriltene 
Preis: ca. 84.- DM 
Hersteller: Image Works 
Genre: Action 







WORLD OF WONDERS 

1 



COMPUTERSHOP OF THE 90'S 



STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 



TOP AKTUfLL 



DM TOPAKTUELL 



DM TOP AKTUELL 



DM 



4 D Sporti Boxing 

Abandonod P laces 

AD&D Collectors 

Adronafvn 

Air Cornoat Acos 

Air, Land & Sea 

Air Soa Suprwnocy 

Alien Br«od(l MB) 

Alien Storm 

Alterod Deitiny 

Amnios 

Apidya 

Baby Jo 

Barbarian 2 

BaHle Isle 

Black Gold 

Blod© Warríor 

Blufrt Brothers 

Bom 

Boston Bomb Club 
Bug Bombcr 

Butidorland 

Bundoslíga Mangor prof. 

Copcom tollodion 

Coptain Plane» 

Celtics Legends 

Contorbase 

Chort Attack 

Cisca Heat 

Conquistador 

Crutse for a Corpsa 

D«athbrínaor 

Dootb KnigMs of Krynn 

Deutoros 

Doublo Dragon 3 

Dragon Fignter 
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D rap it 

Exodu* 3010 

FacoOfí 

Far West 

Fighter Commond 

Final Blow 

Final Fight 

First Samurai 

Formula One Grand Prix 

Fort Apache 

Gauntlet 3 

Gordians 

Hard Novo 

Heort of China 

Heimdall (1 MB) 

Hudson Hawk 

Jomes Pond 2 

Kengllon 

Kings Ouesl 5 

Knights of theSkyd MB) 

Losr BaHle 

Los! Nrnjo 3 

Leander 

Lcmmtnq Data Diik 

Lord of mo Rirtgs 

loluí Turbo Chollonqe 2 

ModTV 

Mogic Gordon 

Magic Poclcots 

Mognetie» Scroll Coll. 

Mooioval Warrior 

Moga lo Mania 

Mego Twin» 

Mrcropoi» Gorf 

Mig 29 Super Fulcrum 

Moonfali 

Moonitono 



DA 
DA 
DA 
DA 



DA 
DA 
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DV 
DA 
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DA 
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DA 
DA 
DA 
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DA 
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DV 
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VB. 
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VB. 
82,90 
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64,90 
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Nocronom 

Nebului 2 

Oul Run Europo 

Pogosus 

PitTighter 

Reolmj 

Rijo of rho Drogon 
Roboxor» 
Rugby World Cup 
Rumi of Engagement 
Shodow Sorconsr 
Simpions 
Slidmg Sttill 
5maih TV 
Space 1889 
Spot (I MB) 
Slorbyío Superioccor 
StarflígKl 2 
Starrash 

5Uig«nb*rger Holel 

5trateqo 

SlrikoTloct 

Strip Pokor Doluxo 2 

SupapUx 

Super Space Invaders 
Suspícious Carqo 
The Ooth 
Thinlc Crosi 
Thundofjaws 
Trodors 
Trex Worrior 
Under Pressure 
U.5.S. John Young 2 
Utopia 

Whirlwind Snoolcor 
WWF Wreslling 



DA 
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69,90 
64.90 
64.90 
64.90 
64.90 
76,90 
82,90 
64,90 
64,90 
64,90 
69.90 
64.90 
44,90 
64.90 
76.90 
64.90 
69.90 
64.90 

V.B. 
59,90 
64,90 
64,90 
64,90 
64,90 
64,90 
64,90 
64,90 
59,90 
64,90 
69,90 

V.B. 
64.90 
64.90 
76.90 
76,90 
64,90 



Bestellungen ab 100,- DM versandkostenfrei ■ nur fur liefetbore Artikel gutiig - Bestellungen ab 100,- DM versandkostenfrei 



Ihr World of Wonders-Team wunscht ein frohes Neues Jahr! 



Solllen 5ie ein Spid wijnjchen, 
wekhes nicht oufgefúhrt ist, 
r ufen Sie uns an 06196/8 4747 
Fur jedes gekoufte Spid ertalten 
Sie einen Bonussteni. Fur 1 5 

Steme enSolten Sie einen 
Joystick Com. Pro Grafa ! 



SIE ERHALTEN DM 
k RABATT! 



m Wtnn Sie 

^^^^ Ê Ml bei der 

Bestellung 
ouf dicso Zoitschríft beiiehen! 



LO^BUCHBit 29.90 



Jane af f« Covrjc Fooe 

3ardifeie3 

iuáiogtn 
CooMf 
CaWPoyOB 
CKampiw of Krynn 

Conojati of Ca metot 
Oun for aCcvpH 

Cw* ti tm Aiun Sondi 
DotfK Krighh cí Krym 
>ogorrl.o/í 
DnjjpiVfan 



EWo 

FolinVfcn 
InoofoJooe 

loryl 
\sny7 

\OTf2 

Lage-d ri Foirghoil 
boa 

MoV« Mocuiai 
Sp<ntof Aot 

onln iúò*t oA 



Fur Druckfehler keine Hahung. 



VERSANDKOSTEN: 

NACHNAHME 9,- 
VORKASSE A r 
5ERVICELEI5TUNGEN: 
EXPRESS 7,- AUFPRElS 
KARTON 3 - AUFPRElS 
SPIEL TESTEN 2,- 
DA- DEUTSCHE ANIBTLNG 
DV. DEUTSCHE VERStON 



VIDEOPREISUSTE 



BeitelLan Sie unwe Videopraislisttt: 
Auf elner VHS-Vld«ocaj«He wef- 
den die wichligslen Neuertchcinun- 
gen je ca 3 Mínuten lang 
vorg«ffilll t 

90 Minuton nur DM 24,90 




Gesucht werden: 

Franchise- 
Partner 

Wenn auch Sie ein 

World of 
Wonders-Geschâft 
in Ihrer Stadt 
erõffnen wollen, 
oder schon einen 
Laden besitzen, 
rufen Sie uns an! 
Hãndleranfragen 
erwunscht! 



WORLD OF WON DERS Wr slnd for Sie do in... 


NORDRHEIN- 
WESTFALEN 

Venarxi & AbKolurxj 
Ar\ipr«chparlner Thomas 
02195-7758 
Mo-FrU-21 Uhr 
Sa 14-17 Uhr 


HESSEN 
VwiarxJ u. Lodenpoichâft 
Marktplan 39 
6231 Schwalbach/*. 
06196-84747 
Fax: 82467 
Mo-Fr 10-13 u. 15-21 Uhr 
Sa 10-13 Uhr 


BAYERN 

Vortand u. Laaenoeichãh 
Kilianslr. 9 
8752 Gunzenbach 
06029-7192 
Fax: 7192 
Mo-Fr 10-21 Uhr 
Sa 10-14 Uhr 


SCHLESWIG- 
HOLSTEIN 

Vnrsond & Abholung 
Anjp r*c hportrw r. 
Markui 
0461-93796 
Mo-Fr 17-21 Uhr 


BADEN- 
WÚRTEMBERG 

Wrwnd - Abholung 
7500 Karttruhê 1 
0721/2 18 67 
Mo-Fr 16-19 Uhr 
24 Sld. Anrufbeantwortar 



Trotz des Namcns ist Idea 
nicht unbedingt fúr origi- 
nelle Idccn bcruhmt, grund- 
solide Actiongames Iiegen 
der italicnischen Compam 
schon eher. Abçr fúr ihren 
Ausflug íns Tiiftelgenrc ha- 
ben sich die Lcute doch lat- 
sãchlich w»s cinfallen Ias- 
sen! 

Zwòlf wcltbcriihnue Bau- 
werke wie Eiffelturm oder 



Big Ben sollen mil einem 
Uhrwerk ausgeriistei wer- 
den, der Spicler tibernimmt 
dic Rolle des Archilekien. 
Jcde dieser «zeitlosen* 1 Se- 
henswurdigkeiten besieht 
aus mehreren Sercens mil jc 
zwei Zahnradcrn, dic mit- 
einander verbunden werden 
vollcn. Dazu mulí man f vom 
Rcchncr vorgcgcbcnc) Ru- 
der verschiedener GrõÔe so 
plazieren. daB der Komakt 



zuni Nachbarrad nicht ver- 
loreneehu teilweise úber 
Abgrúnde hinweg oder um 
Hindernisse herum. Verse- 
hcntlieh fakeh gesei/le Rãd- 
chen kõnnen mil Bomben 
wieder weggesprengt wer- 
den, aJlerdings machen zwei 
wild uinherspringende Knub- 
belmãnnchcn die Zahnis ro- 
siig und damit laufuníahig. 
Mil cínem Anti-Rostmon- 
ster-SchuB oder der Olkannc 
liilii sich das zwar verhin- 
dern, aber beide Nutzlieh- 
keiíen sind. genau wie die 
Bomben, nur begrenzi vor- 
ratig. Wer jedoeh seine 
Zahnrâder in ciner besiímm- 
len Farbreihenfotgc plaziert 
hat, kann an einem einarmi- 
gen Bandilen zusâi/líehe 
Punkie. Bomben, Olkannen 
und Schússe gewinnen, 
Die Gehirnwindungen wer- 
den hicr ersl in den hòheren 
Leveln strapaziert, die Fin- 
ger gleich zu Beginn: Die 
Sieuerung ist ziemlieh ge- 
wõhnungsbedurftig. Zudcm 
sind Graíik und Musik (FX 
wahlweise)genretypiseh nur 
hõchsi durchschnittlich aus- 
gefallen, aber ein knappes 



Xciilimit sorgt dennoch fur 
gepflcgtc Heklik, Fur ei- 
nen neuen Grubelkhssikcr 
reichfs bei Clik Clak somit 
nicht fiír gehobenen Durch- 
schnin aber allemal! (ri) 




Clik Clak 

Grafik: 41* 
Sound: 50% 
Ilundhabung: 52% 
Spiolidee: 71% 
DaurrspaB: 60% 
Preis,'UrisluPK: 59% 
Red, Urleil: 58% 
Fur Fortgeschrittene 
Prcis: ca. 79,- DM 
Hcrstdlcr: Idea 
Genre: Strategie 

Spczialitàt: Codewúrter zur 
Levclanwahl, Highscores 
weidcn nicht gcspcichcrt« 
dculschc Anlchung. 



Das (Zahn-) Rad neu erfunden? 



CUKCLAK 



/uhn um Zahn, Rud um Rad 





Alter Hm in neuem Look 



Wer ,.Qui\" kennl* kennl 
auch Yolficd - und wer 
kennt diese klassisehen 
Action-Túfteleien nicht? 
Das Spielprin/ip war also 
schon langst passe, ais vor 
anderlhalb Jahren der 
gleichnamige Taito-Auto* 
mat auftauchte... 

. ..was Empire aber nichi 
daran gehinden hai ( das Teil 
nun fur den Amiga umzuset- 



zen. Und es gibi sogar eine 
Vorgcschiehie: Bitierbõsc 
Alicns haben den Planelen 
Volficd verwústel, weshulb 
man nun ais Raumschitf- 
Commander in die Kaia- 
komben der Ruinenweli vor- 
dringl, um ein paar Uberle- 
bende zu retten, 
Spiellechnisch hat man sich 
das so vorzusiellcn, daB der 
Kreuzer vom Screenrand 
ausgehend Linien uber den 



Schirm zieht und dadurch 
Teilflàchen «ausschneider. 
Deren Graíik Unden sich 
nachlblgcnd. wctl gewisser- 
malíen schon der nachste 
Levei durehscheinr Die her- 
umwuselnden Alicns 
(Scblangen, Insekicn usw.) 
kõnnen dureh „Einmauern" 
gekilll werden, wehren sich 
aber nach Kriiflen: Wer per 
SchuB oder Beruhrung cr- 
wischi wird. wãhrend cr 
Zãune zieht, darf cins der 
drei Lebcn in den Wind 
schreiben. Sind aber )an- 
fãnglich) 80 Prozeni des 
Sereens J>efreif\ gehi cs 
auch schon in die nachste der 
1 6 Ehencn. Nalúrlieh sind 

allcrlei Waffcn und Boni /u 
haben (Exlralcben. Schild- 
energie oder gar die Mõg- 
lichkeil, seine Feinde einzu- 
frieren), man muB dafúrje- 
dueh die richligen Stellen 
ausschnipseln... 
Die fuiurisiischcn Hinler- 
grunde sind ebenso hiibsch 
wie bum, die Gegnerschnell, 
geruckeli wird nur selten. 
Auch dic Sticksieuerung ist 
bouniy. der Sound hincegen 



aervi rechi bald. Nur Wenn 
man erstmal weili. WU am 
besien geschnitten wird, har 
das versiaubie Gamedesign 
bloB noch FleiBarbeit /u bie- 
ten! (jn ) 




Volficd 

Gnifik: 70% 
Sound: 40% 
Handhabung: 65% 
Spielidee 28% 
Dauerspafl: 39% 
PrdvUislung: 40% 
Red, Urteil: 42% 
Variabel 

Prt-w: ca, 79,^ DM 
Hcrstcllcn Empire 
Gcnrc: Geschicklichkcii 

Spezialital: Nach dem „Came 
Over darf man im /ulei/i 
geichaffien Levei anfangen, 
Highscores werden nicht ge- 
«ívcd. 




AMIGA Programme AMIGA Programme 



WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 
8038 Grõbenzell 

« 0 81 42/90 1 1 & 0 81 42/82 73 

^08142/8070 
Telefax: 08142/54654 

PREISHITS AMIGA PREISHITS AMIGA 
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OCOS 0T 
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5^-E^M-y**CO j^SCFfti< OT 
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24 90 
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24 90 
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24.90 
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SW*P 0T 
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24 9C 
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29 9C 
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£*SC 
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^^ATKASOuTn 


29 90 


HUNTER DT 


MíC 


TESTC**íVE 2 C0*.LECTC*t 


:i 


OF*RAT)OS HARR-SR 


24 90 


u- * DT 


tóW 


0T 


HM 


OVTAUM 


24.90 


IMDaNA JOMES 3 AOtf aCAIPl OT 


e . 


T*Ef«PtAjES T *OjR OT 1 MB 


¥k ír2 


Mta 


29.90 


■*TEuG£*T GAMES 0T AAfl. 


«K 


T-tA FUNEST *<XJ0 M^SSCh í 
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jamESOOsOCíXLICTiCW DT MH 
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»M 


^-ANETFALL 


29 90 


JMU ímT£ SmGOaER DT aml 


- w ^. 


T#OfF 0T 


M« 




•9 60 


UTmEORALE <OMPV OT 




TCWE^FnA 0T i MB 


«» 


RCPOLUS DT 


29 90 
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TCUOERS OT 




frCrXXL,.!'* 0T 


ie.96 


»tC* OFF RfTURHTOELAOPE 
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TuO^CA'éE2 OT 


•a-C 


ROWERORiFT 


29 90 


FCUfiS BCV^T> t MB 




TunTLtSJ 


tó« 




iB W 


i M& 


95 W 


ULTIMAS 


7»» 


^ROjECTa.E 


29 90 


KVG-ÍJO* TMf S*fT DT AHV 1 WB 
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TíW 
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LA5T SiHM ) OT 




UTOftA 0T 1 MB 


«BO 
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VROCtJ * 


K BO 


R*C< OA**GEROuS 1 


»90 


LEGEM) 0* "AittQAJL *OV*L OT 


B5 W 


«ÁPICES 


SS W 




29 


mmat OT 


MftC 


«apjohc 
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«OCAfT rVA*GCR DT MM 


«90 


LEMW VjS DATA TAAi**iMA*^£M 


W K 


tIAvhE GOÍTTKv J CEHOCÍET 1MB* 




«OC<STAR 


1790 


UTE OCA TN 1 MB 


M90 


WCTtN0A5 -» 


47 90 


B O0COG*MC3 


ZMG 


tOG-CAL OT 


W« 


WiiOWhEElS 


W 


R-TrW 


24 9C 


LOOW nOMPL DT 


M« 


WHL* BEAMt&H * MS ■ 


79 90 




S90 


LO^OS O* Ti*E AAGS OT • TMB 


MM 


wisnn *omp^ DT 


Sr SC 




?4 90 


LCUATuftBOÍ 




«XFPACH 0T IMA 


7*90 


fi^ADi>VOFTr,f ÔEAi'1 


»9C 


Mt TAHH Fu^TOC*» OT 


72 BO 


rrC^DE^LAMO 1 MB 


>: 


^ERUAN U4 


atM 


MAOTV OT 


TV» 




ôi» 




29 9C 


M^ccABoe^ dt w* 




ZA« MC •■"-Oín pCMF*v OT 


*A90 


ShuFFlEPaCkCAFÍ. 


IMO 



Sif **T SÍRVkCf i 
&_Xr>ORU 
$JUULCRA 
S1SO&A3 
SAiCWOiE OT 
S*CVCKAS£ 
S<YH^H ânj*,TUAS 

stawuo^t 

STEU-AR7 
SIU"T CAÍi RACtR 
S JUMER EDíT*C*i 

.**V PftjA 

SUPER GR 0 MMCfl 

S^et a p*a»5 c** 

SrtORO OF rt*UL**HT 
TEEHAGE MUTA>íT hCRO TuFfTLES 

EENfpQ Cu** 

-ESTORVE 2 
TpiAÍE fiTCOC-tS 
Tpt.ííCCRB^aDE 
-OC-3-v 

*R£ASk>RE LSIAS3 Ol22V 
t\^BOC*JT«L« 
TUAPiCAHt 
TV &RCF1TS FOOTSALX 
TYPHOOk ThOMP50K 
tVATERlOO 
Wit^SClFtXATrt 

MNCt&ÚF fury 

W12&ALL 

rVC«LD CLA&5 LEAOt «OO^C 
XÉ-*0*t1 
XVBOTS 
rORKi -3 

Lótuftfrihirfvrr Túr vnlr Advtntu 
nolfenflpML, 14,90 



3* 90 
24 BC 
24 90 
» BC 



?tK 



^ BC 
29 90 
29 90 
2990 
24 90 

24 BC 

24 BC 
2SBC 
29 60 
11 

M*; 

29 SC 
24 çç 



I7JP 

29 9C 
24 9C 
29 9C 
29.9C 

29*: 

29 9>! 



2*« 
24 90 

29.90 
29 BC 

ria urwf 



AMIGA ZUBEHOR 

4 pvatEr A0a*»T£R 24.90 

AMOA AiTOf. R£Fl» J. A i*X 1B*« 

AUCA ACTkO^ REFT-AV 3 AJOX 2»SX 

EU^FW40*ReOOT.5tLtCTO« 29» 

.PtFiunor f Éfit-aeOiÉ*-^-*0 F X>*$TC« 09 9C 

^♦TfftsíS LAUFWERí A SCO XP íSfiíC 

hTf R^*f & lAUMIAN a 2000 n* «as íc 

tS* :ou-Et|TiC*i ppí^kc 29 9C 

XívST-Cp COM*f tiTiC-H PRO ST*a 39» 

MAJ AU-1A BKCUSE Ali mA KC B5 90 

MOUS&OVSTlC^UW-tAtTER 49» 

WtjKjOvsnc*: í/ip^anCíer^v^ l.tú 

5CAV*..- - ■ * - TEaTÍGRAFI* 

•«Bli^NKftUtlTt 21»,90 

G*HC*<1 E<P»*£aS J 99» 

TRACabau Hff90 

XCORY2 ^ROESkVOiAt thi n«0M» 74» 



Diskcttcnlaufwcrkc 

J5*FiOPPT E*T£ft^ A5OÍA2000 ABSO^LTEUR 
3*- * 3 tíTREW LEJSE &JFER5LJULJHE 25 WU 
«Xn "i>i*^1TT ASS^muSSFtRTO IJÉM 



Í24*FL0Fr>f EXTEfifi ASX AJOX' 
ABSCMAiTBAR K/90 TRAGAS 

AOMPLXTT AHSC^U^E^T^ 



Speichererweiterungen 

112*4» RAU EBPrVf fTERuMO AKC ÍUM 
ELtóTECAES Aâ5CM*iTflAfi 4MÉ0A* 
Bit CHtPfi. AW>U**R 79 90 

i 3 MB MAU CARO AUCA bCC 

LUTE RN MiT i § UQ 6C5TUCAT u^a 27910 
J 0 UB MAAi CARO AMrT»AKXX 

AUF B UB AJFRUSTOAR 31 9 90 

LEERDISKETTEN 



JÍ" JCD^»-A"H itV 

25* J^O^ivAlAPAA TO»* 
S 200 f-c^™ «Ov 

52S' 2riQ^*f*** i> 



9.90 
*9I0 

1.90 
•2 iC 



MAUSE 



uGiZi^ UAS£ UOuít it-Cl **aD 

MOUSE SET HA^HAiTfíVSAC 

majsmatte 

Rf tt-UMA JSCi í*AD* «ALTER 



&t r B0 



DISKETTENBOXEN 



tix:» «C ÍTC« 3 V OiS^CTTtt* 



1*W 

■ p - 



• BEI ORUCríLEGUNG NOCH N\CHT UEFERBAfl * Irrturn vorbçhDJieri 
V A r&ancKostt>n NacfiAahm* ptus 7*00 DM Vorkass* plui 



OU * Auslâftd Euroscnecfc pus **S,C0 DM Vef&and 




Das Spektakel versprichl spannend zu 
werden. denn umerschiedlicher kõnn- 
ten dic Kontrahcnten kaum sein; 
Storms finaler Schlag isi ein Spielhal- 
len-lmport reinsien Wassers (lur Hi- 
sloriker: Wir haben den Automaten in 
unserer Erslausgabe getcstel!), wah- 
rend man bei Míndscape die Vekior- 
Mãnnchen nach einem halben Jahr 
PC-Training nun endlich in den Ami- 
ga-Ring geschicklhat Abergcnug der 
Vorrede - gleich enõni der Gong. die 
Fightersind schon miilen in der Vorbe- 
reiíung ■ . . 



Die zchn Fertig-Boxer von Final BIow 
haben\s hier relativ leicht. denn sic sind 
einlach da und warien bloll noch dar- 
auf, daB sich der Spieler einen von 
ihnen aussucht - die restlichen sind 
dann die Gegnet Man muD sich ledig- 
lich zwischen Demo-, Knock Oui* und 
Turnicrniodus entscheiden, falis zwei 
mensehliche Kontrahenien aufeinan- 
der eindreschen wollcn. bleibt sogar 
nur der Knock Oul-Modus Qbrig. 
Ganz anders siehfs da beim 4D-Boxen 
aus* wo der/die Spieler bereiís zu An- 
fang mil Oplionen und Eínstellmog- 
lichkciten uberschuilet werden. Man 
kann seine(n) Kãmpfcr selberstricken 
oder aus der Reume bezichen. im 
Trainingsraum schwitzen lasscn, zu 
Schaukiimpfen oder auf den langen 
Marsch durch die Wehranglme 
schicken. Es dúrfen -zig Saehen fesige- 
legt ausgewãhli und angeschaut wer- 
den - Grafikdetailgrad, Siaiistifcen, 
Kumerastandpunkie, Szenenwiedcr- 
holung. der ganze Teehnikkram (Spicl- 
stãnde, Musik/Effekte, etc.) und und 
und. Damit ist schon klar. wer hier ais 
Champion in den Ring Btçigt*.. 



f iNal &lW 



n, tagausr 



zwei Fãuste zur gleichen Zeit angeflogen. Das schrei 



Der Kampf 

Wie nichi anders zu erwarten. bieiei 
Final BIow klassische Prúgelaclion - 
setne Spielhallcnvergangenheii kann 
und will es niehl verleugnen. Tatsach- 
lich war der Tailo-Autoruat ja auch 
nichi úbel wer also gerne schnell /ur 
Sache kommi und mil Bcgeisterung 
einen Gegncr nach dem anderen auf 
die Bretter schickl, liegt hier goldrich- 
tig* Der Schwierigkeiísgrad ist rechl 
niedríg angesiedeli; bei den meisicn 
Widersachcrn gcníigt es, sic nach 
rechtt in die Seile zu drãngen und dann 
immer ícsic draufzuhalten - ein KO- 
Sieg isi so beinahe unvermeidlich! 
Bei 4D Sports Boxing stcllt sich die 
Siluaiion auch hier wieder võllig an- 




ders dar Was man bei den Fights zu 
schen kriegu erinnen zucrst mehr an 
Geomeirie-Unlcrrichi ais an Boxen. 
Die Kãmpfcr sind namlich aus Viel- 
ecken íPolygonen) zusammengesetzt, 
und der Ring beslehl aus zwei, drei 
bumen Sirichen und viel schwar/er 
Flache. Dafur kann man sich den 
Kampf von allen Seicen anschauen. 
besonders eindrucksvoll ísl dabei die 
Sichi „durch das Auge des cigenen 
Boxcrs". Umgcschallct wird zwischen 
den insgesamt neun Perspektiven cin- 
fach mil den Funktionsiastcn. was gc- 
legentlich aber schon eiwas dauem 
kann. 







iges Boxspiel - und dann kommen plõtzlich gleich 
ia geradezu nach einem Vergleichskampf . . . ah. -test! 
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Sic lalli hier Icichu denn angcsichis des 
jeweils Geboicnen war derSieg von 4D 
Sports Boxing praktisch vorprogram- 
miert Gleichauf Líegen die beiden 
Games eigeiulich nur beim Sound: Hier 
wic dori gibfs eiwas Sprachausgabe. 
cine passende Gerãuschkulisse und 
wenig aufregende Titelklange. Die ab- 
sirakle Grafik von 4D Spons Boxing 
muB man naturlich mõgen, sie ist neu 
animicrl aber weder besonders deiail- 
reich noefa wahnsinnig Sphncll. Rein 
vom Anschaucn her kommi dic Opiik 
von Final Blow zunãchsi besser rubor, 
man hat aulierdem auch kleine Gags 
eingebaul. /.ti fliegl ab und zu mal eín 
hcrausgeschleudener GcbiBschuiz 
durch dic Gegend. Aber die ricsigen 
Spriics sind farbarm und nur beschei- 
den animiert, auch fehh es an Ab- 
wechslung - Hintergrund und Kampícr 
ahnetn sich von der ersien bis zur 
Ictzien Runde. 

Dank der viclseiíigcn Sieuerungs* und 
Einstellmõglichkeiten sind die Vektor- 
Champs den rein aciionorieniicncn 
Kollcgcn aUo klar uberlcgcn. Und bei 
aller Komplcxiiãl isl die Handhabung 
von 4D Spons Boxing nichi mal wc- 
scnilich schwieríger, in beiden Fallcn 
haben auch Leichigewichlc am Siick 
guie Karten. Die Ringrichtcr waren 
sich daher einig wie sclien: Em klarcr 
Sieg nach Punkien fur dic Roxcr aus 
der vienen Dimension! (C Borgmeicr/ 
mm) 
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FINAL BLOW 4D SPORTS BOXING 



GraTik: 

Sound: 

HandhabuiH;: 

Spielidee: 

Dauerspafi: 

Preis/Leistung: 



60% 
60% 
60% 
38% 
40% 
45% 



66% 
60% 
77% 
71% 
72% 
68% 



Red.Urtâl: 
Fur Anfânger 
Preis: 
Hersleller: 
Genre: 



45% 

69,-DM 

Storm 

Sport 



70% 

89,-DM 

Mindscape 

Sport 



Spc/ialildl: 


Pause- und Escape-Funktion» 
Higbscores werden nichi gesaved. 


Zweí Disks. Zweitlaufwerk wird 
unterstutzt, 1 MB erforderlich. 
Laaanne Nachladczritcn! 




a g^J HE MARK 

[ CRUISE FOR A CORPSE \ ( ANOTHER WORLD j 
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THE GODFATHER™ 
- ACTION GAME j 




"Y(iu dotVi ask for power... 
...Vou lakc il !" 




WAYNE GRETZKYS 
HOCKEY 2 





THE GODFATHER 1 ** - THE ACTION GAMÍ 

• Mil vivlfàitigvn digiulea Sound*íffektcn, 

• M/f ifSCÉOrtifCA dttàillierten und echt wirkenden F jrfwi* 
Bitmaps. 

■ [inmalrgv graíhchv tntcraktions^/en^n* 

• H-irfe ArcadevWwí, dfa schnelfc ínt>çhluRkrãit lorderl- 

• Ausgeteilte B /nfer-ÍpiW u - fo/gra 

• Mfl umíançrekhvn 'Ot'/^!**™^^ und xtrstccktcn 

Feitore* 

ERHÂLTIICH FÚR: Alari ST. Amr^ & PC (VGA 236 
Farben). 

IM wd V mi Pjrjuujrt Pwtuftv Air Inter \ ofWuHm IHE COOf AlMUt. ta Hn 




WA1\E GRETZKY HOCKEY 2 

• Afif Stereo*Sprac hâu>$abe r verschiedenen 
Schvsierígkeit^tuien, Úhungsmodu\ vinstellhârvr 

• Konlmíie úher jeden Mirhigen Spirhr mãglitL Caachen 
5/r die Mãnntchdít oder úberlãs*cn Sir Wayne CrtUky mt 
Iratncrrolle. 

• 5piW'Vfd.mwY/ri ji/s der bewãhrtrn Vogrípenpekthe. 
» AÃ dem neu gUdttfftOttt PU\tditor t%l kãnnvn 10 

xenchicdcnv Spivltãktikvn vrstclli iwrdvn. 

• AumáM dtt Sthivdsrichtcn /c fUf h l)jp unrf 

jfn índv Émi 5pfc*'s 

• D/e 6t*sfen Spíw kõnnen nut drr Ivitlupcn-Sãiv-funktinn 
ãbgi^peichert werdvn. 

■ AH umiãngrvichvn SUtíttiftcfl ubcr .W/c FfwiK rife 
f. .n.ní.i Ci/p 199f íei/cemimmrrí ftjhrti. 

ERHÃLTLICH FUR: Amifia & PC 

mi Hf 1WM>\ VimíftV ABr Krtttfr \urtn4ulhn 





Erstlingswerke sehen ja oft 
genug aus wie . . . naja, wie 
Erstlingswerke eben. Aber 
was die Newcomer-Truppe 
von „Team 17" hier 
ausgebrutet hat, ist meilenweit davon entfernt, amateurhaft zu wirken 

Âction-Brut uberzeugt selbst den Feinschmecker! 




- ihre 



bcsserc WalTen. eine Úber- 
sichiskane odcr andere 
leckorc Extras ctttZutau- 
schcn. Umsonst isl hier nur 
der Tixl. zwei drei Infos so- 
wie cine Partie „Pong". Ge- 
nau. jenes Urallgame aus der 
Sleinzeit des Gewerbes* 
Hõllisch originell isi Alien 
Brecd also nicht gerade. 




Amiga Joker meinl: 

ín Breed - cin Ac- 
ispcktakcl der Bal- 
Klasse ,.E*lra-Fein"! 



Sauberes Scrolling. perfekie 
Joystieksieuerung. cine ut- 
mospharisehc Gcrauschku- 
lisse plus Sprachausgabe. 
dazudie umfangreiehen und 
gui desigmen Levei - rechi 
viel mehr kann man von ei- 
nem Actionganie dieser Sur- 
te kaum verlangen! Doeh, 
die Gegner hãtten ein biB- 
chen fantasicvollcrausfallen 
kõnnen, aber wir wollen jeizt 
nicht klcinlich werden - be- 
sonders.da Alien Breed Lau- 
ne maeht. Ganz besonders 
im Zwei-Spieler-Modus! (C. 
Borgmeier) 




Alien Breed 

Grafik: 79* 
Sound: 75% 
Handhabune: 79% 
Spiclidee: 55% 
Dauerspalt: 78% 
Preis/L«stmg: 76% 
Red. Lrieti: 78% 
Fúr Fortgeschrittcne 
Preis: ca, 89,- DM 
Hcrsteller: Teaui 17 
Genre: Aciion 

Spe/ialital: IMB erforder- 
lich, PALrOverscrecn, Pu use - 
Funktion. die Highscores 
werden nicht gesaved. 




Auf dcrcr&tcn von insgcsaml 
drei Disks wartet allcrdings 
noch keine Brut. sondem ein 
ellenlangcs lntro mil Wer- 
bung furs nachsie Game 
und einer niehissagenden 
Vorgcschichte: Zwei Pitoten 
eincr Spezialcinhcil bemer- 
ken bei einem Roulineflug, 
daB mit der Raumstation. die 
ste geradc passiert haben, 
irgendetwas nicht stimmt. 
Nach der Landung erhãrtet 
sích ihr Verdaeht - die Sia- 




knalh man cinfach ab (was 
sonsl?h mil dem úbrigen 
Zeng verhâlt es sich jedoch 

elwas komplizierten Da wã- 
rc einmal zusãlzliche Muni- 
tion (kein Problcm: aufsam- 
meln und glúcklich scin). 
dann gibis Erste-Hilfe-Ka- 




sieht man mal davon ab, daB 
in jedem Siockwerk eine 
Aufgabe gelõst werden muB. 
che man den Aufzug in die 
nachslc Eiagc bcnul/cn 
kann (cinen bestimmien Gc- 
genstand finden und so was), 
Alles iibrige kennt man be- 
rcils aul die cine odcr andere 



SUPERPACK 50 

50 PD*Programme der Extrakiassc! 

Retum to Êarth, Kampl um Eriador, Risk, 
Broker. Paranoid, Lucky Loser, Faktura, 
MS-Text, Videodatei, Plaltenliste, Super- 
liga, Haushallsbuch, MCA D, Wizard of 
Sound, CLI-Pack f Virus-Stop, Werner 
spiel.Utein.ROM.SlarTrek, Core 
Wars. Label, Amiga-Paint, Giro- 
man, Blizzard, Virus Control, Tet- 
nlx, Mona. Battlelorce, Peters 
Quest, Super-Bilder, Blilard, Ein- 
kommensteuer, DSorl III, FIx-Disk, 
Universaldatei, Quickmenú, Dis- 
key, Mandelbrot, Silver-Bilder, 
Astronomie, Superprint. Cale. Al- 
lan tis. Schach. Labelpaint 



Komplettpreis 
fur alie 
Programme 



FâSt a(ie Programme mtt 
deutsetoen Anie/tungen 



79,- DM 



VORSICHT 

vor Billigangeboten unserer 
Programmsammlungen von nicht 
autorisierten Hândlem! 

Nur bei uns erhalten Sie die 
jeweils aktuelle Version mit allen 
Service-Vorteilen (Support usw.) 



PD-SHOP 

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE 
LOW-COST-SOFTWARE 




Das bielen win 

• 0«pnjtle 3,5'-Quaii[ãtsd'&kenen 

• auf Wen rjeprufte Disketten 

• versanúfjereclite Veipackung 

• Einsteigerdisketie mit Tips und 
Triçks sowle Antivirus-Programm 
liegl jeder Beslellung bel! 



SPIELESAMMLUNG 



NEU! Jcf/f noch mcftr 
Programme! 



Fast alíe Programme mti 
devtscften Ânfattungeo 



Eme Sptoiosammiung der Ealraklasse 1 Hler ist tur (éden etwas dabei. ob Action-, Strategre- odor 
GcseHschahsspioi - om Mufi fur jedon Spieiofan! 

ImperíumRomanum i5ioínStraTeg<ospíGl1ur2SpiG!er.Pythagor3Sôinô ToHoHandeí&simulatrontúr 
1*4 SptGt'- 1 ' bOfcanntOS 3pi€ f_-r .r 2 pftilt 2-SpK3 *ModuS - fl n Infliges PuZ£lGSpi0l H O a i í 

♦ Pip*5 0inobosondofo Variante von "Víoi govnnnCHirurisemGcscnicklichkoíisspieltwsonderof Art 
Sio*ordnen&<jhOfabíalTGr>doSloino.Spíiccb3tHcoinBallerspic?LDrivc Wors GrnwoitercsBalJorspiol. 
Disc Giix:ksspH>feimutótíonXlowyn5 0inctóuiscJiosTo>tacjv9ntLjre.nr ipoaibesorxtorsgutosAcWnspie! 
MykenespannendesStratogiespierRolfOnioftesLabynnmspieiObsess Ofneweiterebesonoofsgute 
ToirÍs-Varfanto ( Paranoids oin(u*t*gosGesellschalisspiel t SVS Labyrinthspio)mitlusi*gorSp«e1idoo H 
Mmfblast ein Heltcoptar*Spial.CareinAulorefinsptol,HubeflJustigesHòpf* 
spi6i<Glúck5rfld.bekanntesOuizspt6l,Kcans4Spade&loll65Karien&piel OQ DIUI 
Oic&o Spiolosammlung mil alfon aufgotuftrton Spiolcn kostot nufwvj 11 L/ IVI 



SUPERPACKIIPLUS 

Aftikel»Nr POA002 

Airsgesucrrte Spittenprograntm&.tíie fur ledan Amiga- 

Soníi PtayflfmrtMiiSKi Xy^oniC.ASDG-Rartvr>.*VFijfV 
boJImartaíjor . SWniCffMa Mfl Backup. BtotOMi, Bou» 
c*f 1 .S.RoUOn.Tumbief Slreet. U&eípnnl ThunO&ftopy 
Toe king. BtfMVfMH. HyperadíDSS. UírapíUnt, Quutrm w 

P^íwH. DtlttttVir-0. WçxfciXJrkcft Prograrirnc 

NEUImPakct: SpttfesamrntungiTÉdiOP^rammefifLtr 
rooen Sp*ietan ■ Mensch tf eu d*cn ooch . Graoaior , Pac- 
Mac. Bramstorm. Dungeon-Casfle. Sculpttr. Waítemat 
Jumper . Bodoryntn, Dutft und 3 ur^niDenWie An*en- 
derprogramme im Wen von 70 OM. 8neftoptaijCk mil 
Texi-Ê«of undSonenbnofunk&on. VoooPro; \jrrfonqr&- 
cf*e V<teoverwaít*jng. DSktfPro umfangrçícJieProgfarnm» 
verwatlung* 

AOff Programme mtt déutschen Ani&tungen' 

Komplettprai5 fúr 
alie Programme nur 



79,- DM 



MUSIKPAKET 

Intui Tracker - gralisch sehr gut aufge* 
machterSoundtrackerpiayermrtKontroll- 
Inslrumenten, Sequencer schnell und 
eintach mit Samples Mus^kstúcke kom- 
ponteren. MED ein toller Musikoditor, 
Bcalstompcc simuliert einen Drumcom- 
puter. Auf3erdem enthâlt das Paket eme 
Riesenmengc ausgewahlter Sound* 
tracker-MusIkstúcke zum anhoren und 
Dearbeiten. Das ideafe Paket tur jeden 
Musiklan zum Komplettpreis von 

FdSf àèíe Ptvçtãmme 
mtt úeufschen 
AAteitungor* nur 



39,- DM 



profrssioncll 
Arí -Nr PDA019 



BUROPACK 

Wer &agl der n . mil âem Amtga kõnne man nuf iptèlen? 
HhA PoMtf t<h& deutUcFv OaD Sie Fhren Artuça s^í&st- 

Biiíopack prolewo^eli tsl eme Sondar esammiung t>a- 
t ,. '..■[ A** die tur |fdan Kaulmanrkoder Prrvatarm«n- 
cSer mtere&sani sem sottte . der mcfti Q^etch ta use r> de von 
D-Mark lút em Peroftai-Compuier-System m . : s^rxinari 
teurer Sortwa^eausgecen mil 1 Das Paket emíiâi foigen- 
de Programme: O ase lOTPibu dcluxc*. Die&esPro- 
5fammeried*gT irif e Buchhaltung und sc^te-tit In Rech- 
nunen* Oeso t09 Stcuer i 991 . JeUt kí>nn^n 5 r IKro 
SieuerarktArunoen schnell untíe*niacri selberanodigvn 
ímTl pret^wet^m UpOa'e So^-ce^f SOÕTsro Vofvor^nj; 
Oaso lO&Supcfdkie deluAc. Uncvcrscu cin&ctfbarc 
DatowowaHung òkomhr Qtn^chzubotfenign tst,Pef to* 
nd! Wfii* EmevJbeíftu^proíeiSíoriefleTexTrtíraw:^^. 
C>o do^och sehr ciiníccri iu twd^enpn islí Te*t Amiga 
5peeial seív oui* i Aurieftfem e«thftl- &e Sammlung 
noch tire* klemè flusgespf ocrten guie PD*Pr ogramne 
Oafla26G(roman verivanel ihre Gtfokonten, Oase &0 
BuftmesspaJni nwi MMMtfonigriMHBvoatfW* 
stiscnen VVerten : B Umsauertose usw.). Oase 63 
TabelienkAlkuiatlon 1 

Alto Programma sUnó ãvstóftrhct) m dtfufscí) OeicAr tóxrr> ; 
Der Komplettpreis fúr 
dieses Pro ti paket 
n r' r r ■] nur 

Úbngtiti: Wir tmd OASt Depot HinflUt und hâhsn HM 
OASETitelifnAngesaif 



199,- DM 



SCHULPAKET 

DasumrangreicheLernpaketalditnurfãrSchuEer! 

ChemTer Elementedas Periodensystem. Mole- 
kúledatenbankmrtgraftscMrDarstçliijng.Ma- 
OiematJkR.O.MumíangroichesMathomatikpro- 
qramm, Mandelbrot Aptelmãnnchengrafiken. 
Physik: ABACUS umfangreicher Eíektronik- 
Grundlagonkurs. Fictds oloktrisctío Foldor. 
Sprachsn: Perfect Engttsh und Latein xwei Vo- 
kabeltrainer. Allgeme:n; SchreibkursMa&chi- 
nons<^ro*bon t OuÍzrnMterAbtrago5p^iimii Edi- 
tor íúr eigene Fragen. Stundenplan-Dosígner 
Stundenptãneersteilea 

Atkt Programme komptott dWrfscn 
Komplettpreis fúralts *J ^\ WíM 
Programme nur WW) 1 %m IVI 



Patrick Pawlowski 
Software-Service 
Klefernweg 7, 2177 Wingst 
TaL 04777/8356 oder 04778/7294 
BTX: *Pawlowski# 



TOP 100 

Die grofle deutsche 
Public-Domain-Sammlung 

100ausgewah1te PD-Programme — die idea- 
le Grundausstattung (úr geden Amtga-500/ 
1 0002000 Besttzeri Alie Programme sind 
■n dor Regei problemlos zu stanen und 
haben. sotern e*ne AnieJtung vorgese- 
henísL deutsche Beschrekbungen! Hier 
ein Auszug aus dem Komplettpaket: 
Oa Vinci ein erstklassígesMalprogramm, 
Busine&s-Paint Daten grafisch darstel- 
len ( Geo Erdkunde, Anaiysls Funklío- 
nen berechnen. Vídeo Videoverwaltung, 
ArniDíi! Dateiverwaftung, PowerPacker 
Programme kompnmieren, Diskspeed 
Geschwindigkettstest Rechentrainer 
Lomprogramm, Bouíder konnen &o Boul- 
der Dask? p Roll On ein tolles Gescttick- 
lichkefts-Spiel. Lucky Loser Geldspiel- 
automat 4 Berserker optimalerVirenkiller. 
Dír Utility veremlacht den Umgang mtt 
dem CU, 0i6kcai katalogisieren Sie Ihrc DíS- 
Ketten.0isk-Label-DruckLabel5drucken t Pit 
Dry Gen erstetlen Sie ihren Druckertreiben 
Drtp das absoluteSuperspiel, Maze Man Pac 
Man-Spiel Noch Eins ein lolles Breakout- 
Spiel Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text lei- 
stungstahigeTextverarbeitung.Elemenls das 
Penodensysleru SD-Backup Festpíatlens^ 
cherung. Profosstonei D eins der besten 
Kopterprogramrne, PCopy ein weiteres Ko* 
pierprogramm. GPrlnt ein Graiikdruckpro- 
gramm.Stein5chlagTetris-Variante l 3D-Laby- 
rinth, Exyptian Run ein interessantes Act<on- 
spiel leon Assemblcr e»gene fcons erstellen 
(bewegtl.PointepAnimatorerstellenSieeiner 
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert 
Disketten, Mastermind das bekennte Spiel 
Chesa Schacrtsptol Boot Intro BoottHock- 
LautschnH. WB-Pic BOder ais Wortoenchhin- 
tergrund. Deluxc Homburgcr lustiges Baller- 
sptel Mega WB Riesen-Workbench. Sonlx- 
Musik. undweitere60 Programme aus allen 
Bere»chen! 



NEU! Jetzt ãktuãU&erte 
ZusammenstoGuog 



100 Programme 
mit deutschen 

Anleitungen nuryiJj - U IVI 



BMOlsn Síi ekifíich n rt dom BetteAdOupon oôcr Torm os per 
Bncf odor PofOQfiM S*c kònnon ttuv BestoUung fvtetwr* 
s^ndltcn uuen Itícf&niicn wíer pet Fa* aufgcbcn Qsa An$o- 

Cen. De L^feui^g ericági ae twei sim õgiieh per Pcot 
VCfSandhosl&n^ VMuiwsse (bar oder Scheck) OU 5.00. 
Kectut«hme OW 9.00 

D*e beterung m Ausiand st nur çegen VcauW^ 2291. 
OM 15.CO mõç*Chf 



Beslell-Coupon 

Hermit besieue ich fo^Qende Arti^ei aus inrem 
Soviiment. <bme antoeuien) 

O TOP 100 O MirsApakol 

O Superpac* 50 O Scnulpaket 

O Superpack II pius O Suropack 

O SpíelesanvnK>ng O 

O 

O 

O leh bezahie per Voíau*kas56 

O ich bezahie per rtochnarme 

Au herdem ertiarte ich dia EinsteigerdtskeTte mit Anti- 
Vmjs-Programm sw* Ihron godrucklcn Katak>g' 

Name.- 

Síra^c. 

Ort 

Oatwrt Unfet 




Fische, Lamas und Mambas findet man im Zoo, fur Megabãlle und Reversi kõnnte die 
Spielwarenabteilung zustãndig sein. Àber alies zusammen und noch viel mehr? 
Unmõglich? Àch was, dem Redakteur ist nix zu schwõr! 



Wer bei der Einleitung gut 
aufgepaGt haL der ahnt cs 
scbon - wir haben mal wie- 
der Fred Fishs Aquarium 
durehsiebt. Zunãchst mal 
wunschen wir aber .Misier 
PD" alies Guie und weiíer- 
hin viel Erfolg, denn seine 
Disketiensammlung hat 
mittlerweile die 500-Siuck- 
Flutmarke iibersehriiien! 
Daher erncui unsere Frage: 
Are vou ready for Freddy? 

Ready solhei Ihr schon sein, 
denn gleieh auf der Nr. 477 
hescheri uns der Mann ein 
Game der Superlativa Nicht 
nur. dali es Mega Ball heilíl, 
es ist auch niegamáBig* und 
das, obwohl es sich *.nur" uni 
die 1134sie Breakoul- Va- 
riante handclt, Aber wichtig 
isi hall tmmer, wie ein alter 
Sliefel prásentiert wird, und 



da hãtlen wir hier z.B. Fein- 
heílen wk unsiehtbare Stci* 
ne. Oder Graviíalionsballe. 
die auf gekrúmmten Bahncn 
fliegen. Oder superduper- 
breite Paddlcs, die dem 
Breakouier das Umgehen 
unerwúnseluer Extras oft 
gan/ sehòn schwer inachen. 
Dazu sorgi massenhaft Mu- 
sik fur beschwingte „Brcak- 
dance-Siimmung*\ die Gra- 
fik macht auch keineri 
sehlechieren Eindruck ais 
bei den 1133 Vorgãngerru 
Und das alies dúrft Ihr auch 
zu zwcii erlcbcn, daher Die 
Mauern mussen fallen! 

So, von den Mauern zu den 
Bauern. Und jelzl gleich 
weiter zuni Brettspicl J5hu- 
gun* dieser enifernt schach- 
ãhnliehen Veransialiung.bei 
der sich je ein Konig und 



seine sieben Ritter gecen- 
iibersiehen, Wcr es kennt, 
der wciB.daG hiercin genial 
konsiruieries System aus 
kleinen Macneien und An- 
zeige-Skalen dafúr sorgt. 
daB - abhangig vom jeweili- 
gen Standurt - die erlaubten 
Zúge der Figuren immer 
wieder anders sind. Das ist 
bei Lord of HostS auf Khh 
4íi8 prin/ipiell naliirlieh gc- 
nauso. nur halt ohne Magne- 
le, Zwar brauchi Ihr auch 
hier einen befreundeten 
Feind ais Gegner, weil sich 
der Computer ganz heraus- 
hãlu aber immerhin werden 
die Kònige digital viel preis- 
wencr maligeseizi (es sei 
denn. Ihr wúrdet Euch exira 
hierfur den Amiga zule* 
gen.. j. Grafik und Handhu- 
bung via Maus bzw. Slick 
gehen in Ordnung. und 



Sound gibi es beim Original 
schlielilich auch keinen. 

Nach diesem exoiisehen 
Hirntrainer nun /u eincr 
noch cxoiischercn Kuriosi- 
liil: Aul Fish 537 findei man 
in der Boot Ííames-Sehubla- 
de zwei Minispielchen. die 
taisachlich auf einen Boot- 
block passe n (ein/eln naiur- 
lich) und dann beim Laden 
der eniíiprechend behandel- 
len Disk zum Vorscheiu 
kommen - unabhãngig vom 
sonsligen Inhalt der Schcibe! 
Ihr habl die freie Wahl zwi- 
schen Breakout und Squash, 
jede der beiden nenen Vor- 
schalt-Zockereien frillt nur 
ein paar Hundert Bytes Spei* 
cherplatz. Dariiberhinaus isi 
hier Paul-Copy mil von der 
Partie.ein Kopierprogramm, 
das vom CLI aus eestartet 



Bout Gamtt - ófler mal vms Neues*., 



- wirklich schade. dafl vs noch keine Sound-Kotos gibi . . . 





wird und dann eine ganze 

Disfcettc buí oimnal in dcn 

I MH-Spcichcr lutscht. Zwar 
dupli/icn cs bloB DOS- 
DiSks, abcr bcs&cr ab das 
Workbeneh-Tool ist cs alie- 
mal besonders fur Lculc mil 
nur einer Floppy. 

Nun abcr zu einer Kulifigur 
der Computer- Zoologie; Ka- 
mel-Fan und Defender- Va- 
tcr JctY Minler hai erneul 
/ugeschlagen! Oflenbar isi 
cr aher derweil auf Lamas 
umgestiegen - jedenfalls 
spielt ein solches die Haupi- 
rolle in seiner Baller-Komò- 
die Llamalnin aul Nr< 541 « 
Es gibt eigentfich mchu wei- 
ler zu lun, ais Levei fúr Levei 
mil dem Bloekgrufik-Lama 
kleine Ziegen oder Sehafe 
aufzusammeln und gleich- 
zeiíig mil wohlgezielien 
Schússen Gegner wie Cola- 
doien, Space Invadcrs, 
Hamburger. Joyslicks und 
andere Wunder der Naiur /u 
enileibeiv DaB das einen 
HeidenspaB maebu liegi 
dera) aueh weniger an der 



Grafik ais viclmehr an den 
genialen FX: Wer einmal ali 
die Mahs. Muhs» Uuhhs und 
sonstigen Urschreie gehon 
hau ohne sieh dabei seheekig 
zu laehen. isi vcrmullich 
sehon toi íoder /umindest 
todkranki.Selhsi unserhalb- 

toter ah, -uuber Oskar vo- 

liertc íúreineSoundnolc von 
90 Prozenll Die Sticksteue- 
rung funktionien iibrigens 
aueh wic sie soll. 

Verwcilen wir noefa einen 
Momeni in der TierwelL Die 
nãchsie Vieeherei findei sieh 
nàmlich bereils auf der \r, 
548 - Mamba Move isi ein 
Gesehickliehkeíistest fur 
Sehlangenbesehworer. Eine 
griine Mamba brellerl mil 
vcrkehrswidrigem Tempo 
úber die Serecns, wobei das 
SttCfc- oderíbesserHasienge- 
sieuerie Kriechlier alie 
plòtzlieh aufiauehenden Ap- 
fel und Extra* (Zeitbonus, 
Exiralehen. Levelausgangí 
in sieh hincinfríBl. Dadurch 
wird sie mil beangsligender 
Geschwindigkeii langerund 



langer* kommi es /u Kolli- 
sionen, hai *ich*s ausge- 
sehliingell. Der Sound ver- 
dient aueh hier ein Sondcr- 
lob* und sogar dic Grafik 
kann man anschauen. nur 
das gute alie «Nibbly^Prin- 
/-ip isi hall buehsiãblieh 
sehon Hsattsam" bekannt 
Troi/dem: Selten wurde das 
groBe Fressen so floit insze- 
niert! 

Mit einer Bretispielumset- 
/ung haben wir zwar Diehl 
angefangen. dafiir mõchien 
wir aber mil einer aufhõren: 
Keversi auf Fish 549 bieiet 
namlieh.., na. was wohl? 
Richlig, dies isi eine spiel- 
slarke Digital- Variante des 
bekannlen Weehsel-dieh- 
Gerangels um mògliehst vic- 
ie Sieinchen der eigenen 
Furhe. Àngenehme Handha- 
bung (Maus), saubere Optik* 
einslellbare Bedenkzeil fúr 
den Compuiergegner und 
kein Sound - mehr hrauehl 
ein eehler Geisiesriese ja 
aueh nicht 

Was aber Riesen und Zwer- 



ge gleichermaBen brauchen, 
das ist die Adressc, wo man 
ali die schõnen Disketien be- 
stcllen kann, BiOeschr, Gabi 
machf s mòglich: 



Gabis PD-Kistchen 
Bahnhofsln 26 
3l80\Volfsburg 12 
TeL: 05362 62072 



Bei Bcstellungcn unier 1 0 
Siuek kommen 3.50 DM pro 
Disk insKistchen.bei gròbe- 
ren Ordem machfs Gabi 
aueh bilHgcr Die Versand- 
kosien schlagcn sieis mil 5- 
DM zu Buche, auGer Ihr be- 
stdll per Naehnahme und 
sponseri die Bundcspost di- 
rekL (jn) 







Boris Becker hat einen, Steffí Graf natíirlich auch. Mike Tyson wãre wahrscheinlich 
ziemlich hilflos ohne ihn, und der FC Bayern hat im Lauf der Jahre sogar etliche von 
der Sorte verschlissen - wir sprechen natilrlich von TYainern. Was das mit der Szene zu 
tun hat? Na, das weifi doch jedes Kind! 



Tja Freundc, dicse Situalion 
kcnncn die Actionspieler un- 
ler Euch wahrscheinlich 
bcsser, ais ihnen lieb isi: End- 
lich erscheinl das sagenhafte 
ObcrendschluBmonster, dic 
schweiBnasse Hand klam- 
mcrt sich noch siãrkcr um 
den âchzcndcn Joyslick. 
jeizi oder nie . . . oh netn. Ga- 
me Over!! Sowas kann ci- 
ncm problemlos den Tag rai- 
nicren, vom aus laulcr Faist 
zcrtrampchcn Slick ganz zu 
schwcigcn.w 

Wic ofi habt Ihr Euch ci- 
gcnilich schon daruber geãr- 
gcn, daB vicie Ballcr- oder 
Priigclgamcs in den hõheren 
Lcveln fast unspielbar 
schwicríg werden? Das Pro- 
blem exisiiert beinahe 
ebensolangc wie die Com- 
puierspiclc selbst, Auf dem 
C 64 gab und gibi es da- 
gegen die Wunderwaffe 
POKE. Daruntcr muB man 
sich mchr oder weníger 
langc Zahlenkombinalioncn 
vorsiellen, nach deren Ein- 
gabc das „gepokic" Spiel 
unendlich Lcbcn oder sonsl 
etwas Feines aufweisen 
kann. Der Schõnhciisfchlcr 
dabei isi dic relaliv umslãnd- 
liche Eingabeprozedun Das 
gili ebenfalls fur dic vor- 
nchmlich im Amiga ver- 
breiteten Cheais - also jenc 
hilfrcichen Schummeleien, 
dic von den Spiele-Program- 
mierem hòchstpcrsõnlich zu 
Teslzwccken eingebaui (und 



dann vergessen.,.) wurden. 
Nun existiert aber nicht- fur 
jedes Game ein Cheat. und 
wenn ma! einer da íst, muB 
cr ja auch crsl rausgeknobell 
werden. Da man aber zum 
Knacken eines Kopierschui- 
zes ohnehin ein biBchcn 
knobeln muB, ergibl sich 
daraus ganz zwanglos die 
Moglichkciu selber Cheais 
einzubauen - einfach jene 
Programmtcile abandern, in 
denen dic Anzahl der ver* 
fiigbaren Leben fcstgelegt 
isi, und fertig isi das „ge- 
trainie - Spiel! 

Eine der erslcn Crackcr- 
gruppen. die auf diesen 
Trichicr gekommen isi, war 
úbrigens TRIAD, und das 
noch zu seligen 64er-Zeilen. 
Prima Sache, um in den Trai- 
ncr-Modus zu gelangen, 
muBle der Spieler nur eine 
bcstimmtc Taste drucken, 
wãhrcnd das Inlro lief, schon 
war Unsierblichkcil kein 
Traum mchr Abercs gibi ja 
noch viel mchr crslrebens- 
werte Dingc, elwa unendlich 
Zeil oder direkie Levelan- 
wahKSo wurde aus dem cin- 
fachen Taslendruck schon 
bald ein komplenes Trainer* 
Menu mil allcn moglichen 
Oplionen. Natúrlich fand 
sich dicse Form von J<un- 
denservice** dann auch auf 
den ersien Amiga-Cracks 
wieder, so wie cs uberhaupt 
lange Zeil eine Selbstver- 
siãndlichkcil war. daB derje- 



nige, der das Spiel gecrackl 
hailc, cs auch gleich mil ei- 
nem Trainer versah. Doch 
der Konkurrenzdruck fuhite 
bald zum Enlslehen speziali- 
sierter Trainer-Gruppen, dic 
sich gegenseilig mil immer 
noch ausgcfeillcrcn und um- 
fangreicheren Optionsme- 
nus uberboten. Besonders 
hervorgeian hai sich in die- 
ser Bczichung dic Gruppc 
SUBWAY mil ihren „Mcga- 
irainern" Sie fuhnen auch 
die sogenannlen „Keyfunc- 
tions" ein; der ebenfalls gc- 
brãuchliche Ausdruck Jn- 
Game-Kcys" sagi schon el- 
was dcuilicher, worum es da- 
bei gehl: die einzelnen Op- 
lionen waren damil nun 
auch wahrend des Spiels an- 
und wieder abwãhlbar, was 
nalúrlich cine wesenllich 
flexiblere Lõsung darsiellt 
ais cin Imro-Menú. 
Bald darauf seizlc cine wah- 
rc Inflaiion von immer noch 
mchr Oplionen cin, was 
durch eine an den Tilei des 
geirainien Spiels angchãng- 
ic Zahl ausgedrúckt wird: 
Jícnon 2 + 35" heiBt also, 
daB hicr 35 verschiedene 
Oplionen zur Verfúgung sie- 
hen. Den Rekord in dieser 
Bczichung hicli langc Zeil 
_Midnighi Resistance + 38". 
wo sogar neue Waffen mil- 
eingebaui wurden. Richtig 
ausgeuferl isi die Enlwick- 
lung dann mil dem Auftom- 
men der diversen Freezcr- 



Module wic Nordic Power 
oder dem Aclion Rcplay 
Canridge. Seilhcr findet 
man ofi schon 30 Minulcn 
nach dem Erscheinen cines 
gecrackien Games auch den 
dazugehõrigen Trainer in 
den Boards. Und was die 
Opiionsviclfali angehl - das 
der/eitige Maximum bieiei 
hier JCcnon 2 + 281**! Da 
fragi man sich schon nach 
dem Sinn. denn bei derma- 
Bcn «durchirainierten" Ga- 
mes gehl der SpielspaB un- 
weigcrlich flõten. Das hall 
dic Szene aber niehl davon 
ah. wciíerhin fleiBig alies 
und jedes zu irainieren - 
selbsi die Demovvftion von 
«Populous 2** muBlc bercils 
daran glaubcn! Und damil ja 
niemand elwas versãuml, 
produziert die Gruppe LE- 
GEND sogar wõcheniliche 
Trainer-Compilaiions . . . 
Das bringi mich auf das 
Thema des niiehsten Mo* 
nais, da werde ich nãmlich 
úber Szene- Legendcn bc- 
riehien - laBi Euch uberra- 
schen! Bis dann* 



Euer 



Joker Yerlag 
_l)r. Frcak" 
Unierc Parksir. 67 
D-80U Haar 
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Amigo Joker 4/90 

Spon vom Fcinslcn: .TV Sporti» 
Baskctball", JTie Rreak* und 
.Mjnchcstcr United*. Ptuseitiçr 
Mini-AOsgabc dd Joken ah 
Apritecherz! 



Amiga Joker 7/90 

Ahcnicuerlich: .Anihcads", 
Xhrono Qucst 11" unci -Pini- 
:'■ h AuBcrdctn cin ^úri*chcr 
Blick auf da* TV-Progiamm de* 
Jahre* 2000Í 



A miara Joker 9/90 

Hanc Soft lur hanc Zocken 
«UmcjT. _\Vong*~ und .Heras 
Qucif . Pltrt lollc Fmtfcigcr- 
Tips íur schônerrs Spickn! 



AimfiaJofcer 10/90 

Uum gtmixt: w Bca« 11", ,Ope- 
Stcalih" und das «GroOc 
Sicira-Sp-crial". Deswciíeren 
Profi-Ttpi fOr cigene Bild- 
xhirmioio»! 





1/91 




!íi i-»n Hl a HA hm - *n ■ 






Amltí» Joker 1/91 

Lang crwanct: ^Elvira - . .Mon- 
kcy UiamT uod .fliima V". 

lÍBcrdcm die Top Fívc 90 und 
ein Bcrichi von der Amiga 90 in 
Kõln! 



Amiga Joker 4/91 

Gro&c Namen: „Rai1road Ty- 
coon\ „Batk in the Future III" 
und »Jonathan~. Wcitcrs die 
Mõglichkcíu aus vioem 500cr 
einen 2000er /u machen! 






Amiga Joker 7/91 

Alie Sommcr-Hiu: _Spirit of Ad- 
venture*. .Flighi of lhe Intrudex*. 
,\Vondtrtand*. .Prehatorik* plus 
.10 neur Compilai ioos" und úmi- 
Ikbc Rcnncr von der Londoner 
-Trade Show"! 



Amiga Joker 9/91 

Uatcr í^eiícr Sofnmcr-Hamnxn 
«R-Typc ÍT\ .Relurn ot Medusa". 
_Eyc of tbe Behotdcr. allercrwc 
Bikkr der neucn I jjcatíilnvCamc* 
und cin grofler VetgleichMcM 
_Amiga vs. Super Famicom"! 



Ami&k Joker 10/91 

Obenichllich: Groflc Spcctah 
uber da* XDTV- und J>ísiei- 
icnmaga/irtc^ sw*ic Spiclcpouer 
voo Xiuiv for a Cvrpw - hii /un> 
^Ruodc*Íiga Mana^er Prot"? 




Amiga Joker 11/91 

Der crste Joker mi ncoen lujok: 
Mil mchr Seílcn, vielen ^ielc* 
ic^ixTcíU von CDT\ r -Hard und - 
Soft. .DeluxcPaínl IV^, jeder 
Mcnge Ktipicrprogramme *o*»c 
dem uJum Jliven Joyuick-Speciar 




A PI DY A 

JA.MtS POHOJ f» ™ 

fhfítmffttz % 




Amíca Joker 12/ 91 

Alie Wcihnachis-Rcnnen Teses 
zu -Loiui II" und ^Aptdya fc , ein 
Previc^ von -Da* Schwarac Au- 
ec". der Mcsscbcrichc -Amiga 91 
taátí- und ais groBe* Schwer- 
punkuhema _AI!cs iiber Fcwplaí- 
len"! 




l> >ondorhdi: T-^u r t v I^wn^cn 

10 megastarke Riescnposier 
(DIN a: i -lu lOgcpruíic Kora- 
pleuld^ungen zu branda ktuelten 
Ro»en*píelen bm Adventure*, 
Mit Planen! 




3. Sofidcrhcf r: RoUen^p^lc 

Der abwluic Wahntinn: Uber SO 
Ri»llenvpíele im TeM (daninicr 
gaaanz tollc Geheímups!), mas* 
senh^fi i ■ ■= i Newftuod Previe** t 
Mywtc wue Seiwn voikrTíp-k 
Trick^ Pláne und Lô>ungen? 



Zugreifen . . . 



,.^obnge der Vorrai rckhl - 
alie hier nicht aufeefuhnen . \ ■ - 
gaben sind nãmltcb schon lãngst 
vergriffen!!! Damil Euch das 



nicht mil getiau den Fxemplarcn 
panicn, díe in Eurer Sammlung 
noch fchlen^ schickt Ibr dic Post* 
kane mtt Eurcr BeMclIung am 
besico noch heuie lo*. Einfach 
die ge^un^hicn Hcfte drauf- 
ichrctbcn und ab damil an íol- 
gende Adrcw: 



Joker Vertil 
.Joker Shop" 
Uttlcr e P&rfcstr. 67 
D-8013Haar 



Rotelluogcn und cnmcder uK 
Nacbnahine(nur lnland!>oder per 
Vuria»c <GdJ b/w. SchecL lic^i 
bei!) mõ^ltvh Der Arnira Joker 
kmtct bu eínKblieOlich Am^abc 

10 ** l nur 6^0 DM. jb Aiujíabc 

1 1 /9I dann l~ DM. Da* Sonder- 
beft Poaer & Loiungen gtbfs 



*chon fur 6.- DM, fikr das Sondcr- 
heft Rolirnspiele múflt Ihr 8^0 
DM anlegen. 

Bei Vorkaw biac4 Y - DM (auf d* 
Geumt bestei lungi fôr* í Ponu da* 
jurechnen, bei Nachnahme kas- 
sicrl der Postbolc den Gcsamtbc* 
trag inklusívc Gebúhrcn. 





1. DAS BAUS W 

2. NUCLEAR WAR <2l 

3. PROSOCCER 2190 (41 

4. DAS MAGAZLN (3) 

5. POKERSTAR (8) 

6. MATCH PAIRS <-> 

7. TETRIS (9) 

8. JUNGI.E J1M (7) 

9. WEB OF TERROR (-> 



10. REACH FOR THE ST A RS I-) 




orsátze 



guten 

fiir 1992 bereits ad acta gelegt? Nie mehr durchzockte 

Nàchte vor dem Monitor, nur noch VitamirigesòfF 
statt Kaffee - alies schon vergessen? Prima, dann 
kõnnen wir uns ja um die aktuellen Charts 
kíimmern... 



SchticQlich und endlich hãtten wir uns 
die vielc Múhc auch nur sehr ungem 
umsonsi gemachi! Dcnn: Wurde sich 
ein viiaminstrotzender Vielschlãfer fur 
die ersten amilichen Wahlergebnisse 
des Jahres im Bereich Amiga-Zock- 
warc auch gcbuhrend inicressieren? 
Naja. viellcichl. Hier kommcn sic je- 
denfalls schon: 

Bei den Top Twemy gab es schonmal 
kaum Uberraschungen - zwar sind mit 
_Silcm Service II" und „Fate" zwei 
Nculinge mil von der Partie, und auch 
der -.Hunter" isi wieder auf der Jagd, 
aber unter U berra schungen stellen wir 
uns hall doch was anderes vor. Sclbst 
dic Flops zieren lauter alie Bekannte. 
wenn man ma! von „Reach for lhe 
Stars" absiehi. das gewiB alie Voraus- 
seizungen fúr eine groBe Karriere in 
dieser Rubrik mitbringL Lasi noi leasi 
irõnen sogar die Top Seiler der weih- 
nachllichen Lelhurgie, wollie es doch 
nur dem superflouen ..Lotus II" gelin- 
gen. in dic Charts vorzustoBen. Bei den 
groBen Zehn (die beliebtestcn Games 
aus zwei Joker-Jahren, ermiueli und 
fortwãhrend akiualisien nach Euren 
Leser-Charts. wobei jeder ersie Plaiz 
funf Punkte wen isujeder zwciie vier. 
usw.) liegen die Lemminge nun knapp 
hinterdem Urvaier allerGõtier-Gamcs 
und besiizen zusammen mil „Monkcy 
Island" die besten Voraussetzungen, 
selbsi Sid Meiers Piraten-Olymp zu 
sturmen. 

Und jetzt wird es ganz uncrwariei doch 
noch úberraschend. denn wir durfen 
Euch frisch. frohlich. fromm. frei und 
freudig die Spiele mil der originellsien 
Idee vorstellen - in múhevoller Hand- 
arbeit aus den Bewenungcn der bisher 
crschienenen Joker-Heftc ílltrien, wo- 
bei im Falle von identisehen Noien das 
júngere Programm den Vorzug erhieh. 
Fúr den Februar haben wir uns unier 



dieser Rubrik mal was Abentcucrliches | 
vorgenommen - nãmlich die zehn 
schõnsien und spannendsten Adven- 
tures! 

SchlieBlich noch ein paar Wone zu den 
Personal Five. Wenn man es genaui 
nimmt. m&8ie Richys Liste eigenilichl 
so lauien: ..Apidya". „Apidya" und zur 
Abwcchslung noch _Apidya". Das war 
uns jedoch fasi schon zu abwechv 
lungsreich. also haben wir es nichl 
ganz so genau genommen. Joe ande- 
rerseits wolhe uns uraHe Kamellcn wte 
„Empire~, „Eliie" und _Ports of Cali" 
andrehen. Gut. er isl wirklich nichl 
mehr der JOngste. aber man muB cs ja 
nichl gleich uWtreibcn! Fur die kom- 
mende Ausgabe sonieren ubrigensl 
schon Tricky Werner und Bjõrn Borg, 
ãh, Carsicn (Borgi) Borgmeier ihre| 
Sofisammlung. 
Tja. und da Ihr Eure Pappcnheimerl 
sicherlich kennu wiBt Ihr auch. daB 
jelzl nur noch unsere tradilionelle Ver-I 
losung fehlt. Und damil íur Euch das 
Jahr auch wirklich gut anfãngt, verio-| 
sen wirdicsmal so geniale Games wie:| 

1 \ Midwintcr 2 
1 x Altered Dcstiny 
1 x Silent Service 2 

Dazu gesellen sich, ganz wie gewohni.l 
drei todschicke Sammclordnen Uni in 
den GenuB dieser Wohliaien zu kom- 
men. múBt Ihr prakiisch nicnls lun! Na 
gut, fasi nichts. Lediglich ein Kãrtchen I 
solltet Ihr Euch schnappen. Eure per- 
sõnlichen Lieblings- und Horrorgamesl 
darauf vermerken und an folgendel 
Adrcsse schicken: 



Joker Verlag 
Up & Down 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



DOWN 









1. 


PI RATES! 


55 


2. 


SIM CITY 


36 


3. 


POPULOUS 


32 


4. 


LEMlvDNGS 


29 


5. 


SECRET OF 






MONKEY ISLAND 


28 


6. 


INDIANA JONES (ADV.) 


25 


7. 


POWERMONGER 


25 


8. 


KICK OFF II 


25 


9. 


XENONII 


18 


10. 


IT CAME 






FROM THE DESERT 


U 




5^ fW dês Be*T*< S* í%*mtí. 



e>. vara to»4er r*cr** ^ei *r**e9«rv 
3** MM Enaue «HM n*T* *us« 




1. 


SECRET OF MONKEY 1SLAND 


(D 


2. 


LEMMINGS 


®~ 


3. 


PIRATES1 


w 


4. 


— EL VI RA 


(lõ. 


T — 


TURRICAN 2 


« 


— £ 


— MwermMCér 


as 


7. 


RA1LROAD TYCOON 


(5) 


8. 


SPEEDBALL 2 


<8> 


9. 


EYE OF THE BEHOLDER 


ff 


10. 


K1CK OFF II 


(3) 


11. 


SIM CITY 


(6) 


12. 


SILENT SERVICE II 


(-) 


13. 


GREAT COURTS 11 


(11) 


14. 


FATE - GATES OF DAWN 




15. 


SPIRIT OF ADVENTURE 




16. 


F-15 STRIKE EAGLE II 


(17) 


-pr. — 


— ÍTONTER 


(-> 


18. 


BATTLE ISLE 


(15) 


19 


BUNDESLIGA MANAGER PROF. 


CU) 


r 20. 


TOKI 


02) 



DIE ORIGINELLSTEN SP1ELIDEEN 




1. 


KLAX 


(97%) 


1 2. 


UMMINQ5 


(96%) 


1 3 


POWERM ON GEB 


(95%) 


1 4 * 


DRAGONS BREATH 


(95%) 


1 5. 


IS Hl D O 


(94%) 




PI RATES! 


(94%) 


1 7. 


BATTLE ISLE 


193%) 




ULTIMA V 


(93%) 


1 9 


WONDERLAND 


(92%) 


10. 


RAILROAD TYCOON 


(92%) 



TOP SELLER 




t 


SILENT SERVICE II 


(2) 


2. 


FLIGHT OF THE INTRUDER 


(3) 


3. 


BATTLE ISLE 


(5) 


4. 


BUNDESLIGA MANAGER PROF. 


(4) 


5. 


LOTUS TURBO CHALLENGE II 


(-> 


6. 


EYE OF THE BEHOLDER 


(D 


7. 


MTDWINTER II 


<8> 


8. 


DIE KATHEDRALE 


(9) 


9. 


FATE - GATES OF DAWN 


<6> 


10. 


F-15 STRIKE EAGLE O 


(D 




ATJIV 



O CHALLENGE II ; 









Handelsspiele gibt es viele: Egal, ob Reederei 
oder Kohlebergbau, fast jeder Wirt- 
schaftszweig hat inzwischen seine eigene 
Simulation. Das gilt natúrlich auch fúr 
Weltraumkaufleute - bloB, dafí die nun 
wieder eine mchr haben . . . 



I>er Amiga Joker meint: 

Moonfall ist guier Sloíf 
fur Eliie-Junkies! 



. * .und zwar nicbt die 
schlechteste! Denn, ob man 
sich nun das nahezu unspiel- 
bare ^OFP ansiehu das 
unsãgliche -STAG~ oder das 
actionbetonle „Awesorne" 
(wo der mickrigc Handels- 
leil nur ais Vorwand fúr 
zúnfiige Weliniumschlaeh- 
len herhalten muBie), nie 
wurde auch nur annãhcrnd 
die Klasse des Genre-Ahn- 
hcrren ^Eliic* erreicht. Si- 
chcr, das schafft auch Moon- 
fali nichl so ganz t abcr es 
scizi die Tradilion doch schr 
ansprechend fort! 



wurdcn die Kolonisicn dann 
auch noch gefangengcnom- 
men und muBlen forian auf 
besagiem Mond Sklavcn- 
dicnstc verrichten. Fluchi isi 
unmõglich, Kampf ist ausgc- 
schlossen, also wird das Ge- 
stirn hall kurzerhand gc* 
kaufl. Dazu muB der Spieler 
(der einzige Mensch mil 
Handclslizcnz) nach und 
nach alie Fabriken, Kraft- 




Dabei bcschrãnki sich das 
Gcschchcn hicr auf einen 
einzigen Mond, Derbefindet 
sich in einem weit entfemien 
Sonnensyslem, das von den 
crsien menschlichen Raum- 
pionieren zur Besiedlung 
auserkoren wurde. A)s ihr 
^Gcneraiionenschiff 4 nach 
jahrhundenelanger Rcisc 
am Zicl ankomml. isi dic 
Enttáuschung groB: Der 
Siedlungsplanet wurde in- 
zwischen von auBcrirdi- 
schen Bcrglculcn in vicie, 
kfeine Meteorilen zerbrõsell. 
Tia. und zu aliem UberfiuB 



von Spacc-Piraten zu wer- 
den. Ohne Zusatzbewaff- 
nung siehcn die Chancen 
dann schlcchl, denn die 
Schulzschilde halten nur wc- 
nige Treffcr aus ? und das 
einzige Leben isi bald dahin. 
Nur gut, daB sich bis zu zehn 
Spielstânde saven lassen! 
Optisch siehl das alies sehr 
ordenllich aus; Die 3D-Vek- 
torgrafik isi bum. flott» und 




Spiclareal isi groB, allein die 
Sialionen sind bereils so ver- 
zweigt daB man sich Icichi 
verlaufen kann. Alles in al- 
iem isi Moonfall daher cine 
komplexe und gut spiclbare 
SF-Handelssimulation, bei 
der eigenilich nur cines fchli: 
Musik. DaB die wenigen Ef- 
fekie nichl gerade spektaku- 
lar sind. isi ebenfalls schade, 
aber was soll man machen? 
(ri) 




Hier pifai** kúhlc 1) 

werke oder gar Siedlungen 
erwerben. Ahnlieh wie bei 
«Elile" I3Bi sich der grõBie 
Profil durch Handel mil vier 
unierschicdlich spezialisier- 
len Slalionstypen und deren 
Produkiionsgútern erzielen. 
Das eigene Raumschiff kann 
hier auch gleich vollgetanki 
bzw. mil Zusaizlasern, So- 
larzcllen und anderen Exlras 
besiúckl werden; auch hal- 
ten die ansassigen Barkeeper 
und Wissenschafiler gegen 
bare Munze núizliche Infor- 
mationen bereiL Wer lieber 
raubi ais handelu kann ei- 
nem der zwischen deo Sia- 
lionen pendelnden Fracht- 
raumern auflauern und ihn 
per LascrbcschuB um die 
kosibare Ladung erleich- 
lern. Ebensogul isi es aber 
mõglich, selbsl zum Opfer 



rinkt und hciBc infas, 

ausreichend deiailliert. so- 
gar die Sichi lãBi sich nach 
hinien und zur Seiíe um- 
schalten, Auch die Handha- 
bung isi prima, cin prakri- 
scher Navigalionscompuier 
und eine unkompHzierte 
Sicuerung garanlieren pro- 
blemlose Orieniierung. Und 
die isi wichtig. denn das 



Moonfall 

Grafito 72% 
Sound: 31% 
Handhahung: 76% 
Spiclidee: 61% 
DaucrspaB; 79% 
Prtfa/Leistung: 73% 
Red. UrleU; 75% 
Filr Fortgcschriilcnc 
Prtls: ca. 79.- DM 
Herslcllcn 2 1 st Ccniury 
Genre; Simulalion 

Spezialitãt: Pauseíunktion, 
deuische Anleiíung und Po- 
slcr 




oo 





FANTASTIC 



o 



te geht s zum 



VOYAGE 



Wir fardem: Krcic fllutbnlin! 



Filmumselzungcn sind heu- 
te beileil>e niehts Besonderes 
mehr - es sd denn, der Strei- 
fen war hereits 1966 in den 
Kinos s u sehen! Zum Amiga 
war die „Fantastische Hei- 
se" also cine ziemlich lunge 
Reise . • - 

Wie ausden miulerwcilc un- 
ziihligen TV-Wicdcrholun- 
gen bekannt. drehl sich hier 
alies um den Wissenschaft- 
ler Jan Benes bzw. dessen 
Bluigerinsel im Kopf. Um cs 
zu zerstòren t wird das U- 
Boot -Proiheus - miniaiuri- 
sien. wir kleitern an Bord 
und sieuern das Gefahrt per 



Joyslick durch den Korper 
des Schwerverleizten zum 
Besiimmungson, Ist doch 
easy, oder? 

Ja und nein. denn am Screcn 
erwcisi sich die faniastische 
Reise ais ein horizontal 
scrollendes Ballergamc in 
der Zeiílupen-Version. Der 
Sianpunki isi die Halssehlag- 
ader des síeehen Wissen- 
vchaftlers, von wo aus man 
sich sehõn langsam zum Ge- 
hirn vorkãmpft. Dabei liegi 
die Beionung auf langsam - 
die bei Acliongames allge- 
mein ubliehe Hektik irítt nur 
sehr sehen auf. Dann nãm- 
lich. wenn sich gerade mal 



wieder ein paar Gegner 
(Krebszellen. weiBe Blut- 
kõrperehen und so*n Zeug) 
in die Nahe unseres U-Boois 
verirrcn. DafUr gibf s in je* 
dem der insgesaml drei Le- 
vel eiliehe gesehicklich- 
keiísorienuerte Abschnitie. 
wo man seinen Arlcrien- 
Fighier ganz vorsichlig 
durch Engstellen oder stark 
gewundene Passagen bug- 
sieren muB* Die Sieuerung 
geht dabei durchaus in Ord- 
nung, nur ein biBchen ge- 
wohnungsbedúrftig isl sie 
hall. 

Blofi: Vom Grafischen her isl 
Faniastic Voyagc eine ziem- 
lich fade Angclegenheiu die 
Soundeflckte und die wahl- 
weise angebotette Spharen- 
musik sind da kaum besser. 
Und lasl not least isl das 
gesamie Gameplay aui Dau- 
er eher ermíidend - es lui 



sich einfach zu wenig in die- 
sem leidgeplagien Korper . 

(od: 




Fantastic Voyagc 

GraHk: 38% 
Sound: 51% 
Handhabung: 66% 
Spiclidee: 35% 
DaucrspaB: 44% 
Red. Urtdl: 42% 
Fflr Fortgeschrittene 
Prcis: noch offen 
Hursteltcn Ceniaur 
Gtnre: Aclion 

Spezialitat: Zwci Dísks, 
Zwcitlaufwerk wird nicht un 

tentQtzt 




F ALLEN 



The TOP LEAGUE KOMPHATION 
-ST- AG- PC 



apyyi^ii^LUL^ ... ibmpo 

libernehmen Sie da* Kommíindo iiber 
Brutal Dcluxe und machen Sie aus jedem 
Einzclnen cinen wahreo Champion. 



Vom 

Trainingsflug 
bis zum 
Luftkampf 
bleíben Sie 
Flugzcugfuhrer Hcrr 
íiber Ihrc Mfi* 







W3R ^Da^imíB^ 

Fine guie Frise Humor und 
digita liberte Soundeffeklc sorgen in 
jedem Levei fur jede Menge SpaR. 




AC 



Cberlebende haben sich auf 
dem letzen bewohnbaren 
Flecken dieser Erde eingefunden, 
dic Inscl Midwintcr* 



c ssihHuKsarr. MlDWisrat c microprosz. tv spqrts 

f OOWAtà C ADDtCTlVt GAMES. STCIDBAU 2Ctkt ■ ■ :^ - Brot/un 

C Mvmnett. ATARI ST U * -^Vnj*t ttj Atm i - AM/CA tf * 



71 



W 



Ein sehr realistischeíi 
Arcada Actíon-Can 
Angriff isl hier 
ebenso wichKg wie 
Verteidigung. 



mi UOFT 



w. 



A 




Sucht Ihr cin flottes Autorennen fur eine Runde Gas und SpaB zwischendurch? Dann 
kauft Euch „Lotus 2" und blãttert weiter. Àch so, Ihr wollt endlich eine richtige Renn- 
Simulation mit aliem drum und dran - na, dann seid Ihr hier natúrlich goldrichtig! 




Der Amiga Joker meint: 
Formula One Grand Prix isi mchr 
ais nur ein Rcnnspicl - cine wasch- 
echie Simulaiion! 



Âlleine der Name de* Designers lãBi 
Rennspiel-Fans schon das Wasser im 
Mundc zusammcnlaufen:GeoffCrum- 
mond- Ja. genau jener Ceoff Cram- 
mond. der bcreilS am 64cr mit H Revs* 
begeislcrle und dem der Amiga den 
Klassiker JStUM Car Racci" zu ver- 
danken hal! Diesnial hal der Mann cine 
komplettc Formei I-Saison simulieri, 
ullc offiziellen Grand Prix-Kurse wie 
Hockcnhcim. Silvcrslonc. Mónaco 
usw. sind vorhanden. Abcr Fahrcn al- 
lein ist nichi alies» man kann hier auch 
Anderungen an Bremsen» Gangschal- 
lung. Spoilcrn. Bcrcifung ele. vorneh- 
mcn. Dcshalb werden am Saisonende 
sogar zwei Trophàen veneili: eine fur 
den besten Rennfahrer und eine fur den 
besten Konstrukieur 
Dennoch. wer Weltmeister werden 
will, muB zicrnlich gui fahrcn kõnncn! 
Damii dabei auch Einsieiger nicht auf 
der Sirecke bleiben, exisiieren funf 
Sehwierigketisgrade, wobei man im 
leiehteslen nur selber tenken mufi. alies 



Fahrbahn anzeigen lassenX ln ver- 
schicdcncn Ubungsmodi hal man Ge- 
legenheil, sich enlwcder atlcinc odci 
zusammen mi» den lieben Kollegen ai 
eine nciic Sireckc zu gewõhnen; wer 
die kompleue Meisterschafi zu viel IstJ 
fur den besleht auch die Moglichkeiu 
nur an einzelnen Rennen leilzunehmenl 
- dafur gibfs dann hall keine WM-I 
Punklc. Aber vor den Punkicn kommil 
ohnehin die Qualitikation und danach] 
eine ganze Reíhe typischer Probleme, 
mil denen sich Formei I-Fahrer sol 
herumsehlagen mussen; das Wciici 
wcchselL gelcgcntlich passicren Un-| 
falle {meisi isi man aber sclbsi dran 
schuld...}, undoft muB vor der Zielge-I 
raden noch ein Boxenstopp eingelegtj 
werden, um die Feineinsiellung derl 
Bremsen, Spoiler ele. zu vcrbessern.l 
Solche Anderungen wirken sich auchj 
latsaehlich auf die Handhabung des 
Fahrzcugs aus, nichi zum SpaC findei] 




Formula One Grand Prix 

Crafik: 81% 
Sound: 80% 
Handhabung: 87% 
SpWidee: 80% 
DauerspaB: 87% 
Preis/Leistung 78% 
Red. Urteil: 85% 
Variabel 

Prcis:ca. 104.- DM 
HersteUen Micraprosc 
Genre: Simulation 

Speztalitãt: Deutsche Anlei* 
lung, Spielstãnde sind spei- 
cherbar. 




man ausfuhrliche lechnische Hinweise 
in der Anleitung* 

Optisch hal Formula One Grand Prix 
einiges zu bieien - die 3D-Vektorgra- 
fik ií»i sehrdeiaillien und dennoch floiu 
cs gibi cine Replay-Funklion und, ahn- 
lich wie bei einer Flugsimulalion. Per- 
spektiven nach Wahl: Blick nach vor- 
ne. hinien. rechis oder links, ja, man 
kann das Gcschchcn sogar aus der 
Sicht cines Rivalen betrachten. Dw 
guie Eindruck seizt sich auch beim 
gclungenen Motorensound fort. der je 
nach Zusiand der Maschine ciwas an- 
ders klingi, Uberhaupl falli es schwer. 
bei dieser Microprose-Simulaiion ein 
Haar in der Suppe zu finden - Tempo. 
Handhabung, Optionsvielfalt* Realis- 
mus, hier stimmi einfach alies. Kurz 
und (schr) gut Ein Mu6 fur jeden 
Rcnnsportfan, egal ob er nun ein An- 
langcr. Forigcschritiener oder Aynon 
Scnna persônlich isi! (Kaie Dixon) 

aaai 




Computersoftware 

Steffen Muller, Richthofenstr. 159, 8933 Lageriechfeld 
Tel: 08232/6409 Fax: 08232/8577 
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*kUttplirirCcnilynxKaW 197,00 
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Ab 4 Spielen Versandkosten frei ! 

MfertMfrlOt 08232/WO9 Ucriaç- 
&amag9-22Uhr 24StíAnnJbwit*onef 
BesUhrosn bft 15 Uhr werd» ara stóen 
TagausgBíetel! 

AJ Wunsch «enlen <M Spete td 

SpelvwOemVefMnd 
Detett Spiefe «der grais 

Bitte toa'.i!nkae Prailisle snlofflem ( Aniga, 
Ahrt, Scgi take Urgi Dròt, Lira. Ganctof) 

Auf WOnxh SfchertielMirtm - 2Í6 DM 





FÍJR DEN TOTALEN DURCHBLICK ! 
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JETZT NEU AM KIOSK ! 



Die Qualitãtsschwankungen 
im Hause Psygnosis sind 
schon faszinierend: In 
lichten Augenblicken 
produzieren die Liverpooler 

Mega-Hits wie „Lemmings" jjjjí *jJJà»ljàt -váSBB 
- dann gibfs plòtzlich ^^ÉÉÉMÉf^ 




wieder Frust statt Lus 
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Um gleich mal den schrecklichen Ver- 
dacht auszurâumen, wir wurden hier 
ein uraltes Game testen: Mil dem 
gleichnamigcn Palace-Produkt von 
1989 hat dieser Zweitbarbur uber- 
haupi nichts zu tun! Obwohl ..úber- 
haupt niehts* bei genauerer Betrnch- 
tung auch nicht so ganz stimmt* fast 
scheint cs, die Psygnosis-Jungs hãtten 
doch ein bi&chen zur Konkurrenz hin- 
úbcrgcschielt. Wie sonst wãre es zu 
erklârcn, daB man vom Konzept des 
klassischen Vorgângers so drastisch 
abgewichen isi? Anstatt der unge- 
wõhnlichen. aber gui beherrschbaren 
Maus/Iconsteuerung wird jetzi ganz 
normal per Joyslick gekãmpft und ge- 
laufen. Einzelne Funklionen, wie etwa 
das Aufsammeln von herumliegenden 
Schwertcrn, lasscn sich wahlwcise 
auch auf Maus und Tastatur Icgen. Was 
ja an sich keín Fehler ist, zumal man 
mil der •jieuen" Sieucrung ganz gui 
zurecht kommt. 



B 

& 



Auch die Vorgeschichte geht in Ord- 
nung, ist aber fur das Spiel võllig 
unerheblich. Beschrãnken wir uns da- 
her auf das Ergcbnis: Der bõse Necron 
hat den ersien Teil wundcrsamerweise 
doch iiberlebt, weshalb Hegor nun 
durch sechsLevel (Wald, Hohlen, Dorf t 
SchloB, Verliesc. Necrons Tempel) lai- 
schen darf, um zu vollenden, was cr 
angefangen hat, Handlung und Aus- 
staitung des Games enisprechen dabei 
grundsatzlich dem gangigen Actionad- 
vcnture-Standard, unser Barbar kann 
also laufen, springen, Salli schlagen 
und Leiíem erklímmen. Fur die diver- 
sen Fundsachen gibt*s ein Inventory, 
wo ali die Enlerhaken, Seile, Tranke 
und Schltíssel verstaui werden. Gc- 
kãmpft wird anfangs mit der bloBen 
Faust, spater kann man sich die in der 
Landschaft verstreute Eisenwaren- 
bandlung zunuize machen und mit 
Schwertern, Axten, Armbrusten. Spee- 
ren f etc. ans Werk gehen. 



Bleibt die Frage. warum nie so recht 
SpaB aufkommen will Das mag an den 
unfairen SicIIen Hegcn oder an den 
Bugs des Programms: Manchmal ver- 
liert Hegor ohne ersichtiichen Grund 
Energie, ein anderes Mal steht er mit- 
ten in einem Gegner, ohne daB irgend- 
etwas passiert. Au&erdem umfaBt der 
Spielscreen gerade mal den halben 
Bildschirm, der Rost ist ded Siatusan- 
zeigen und viel gãhnender Schwãrze 
vorbehalten. Traurig auch, daB Hegor 
ein zicmlicher Winzling ist, genau wie 
seinc 50 verschiedenen Fcindc. scicn 
das nun Drachen, Krieger, Wúrmer 
oder Bãren. Noch trauriger, daB nach 
wie vor des ofteren umgeschaltet wird. 
wo Scrolling vorhanden ist, ist es nicht 
hundertprozentig ruckfrei. Dazu ge- 
scllt sich ein wedermusik- nocheffckt- 
miiBig sonderiich aufregender Sound. 
was in der Summc doch zu einer mitlel- 
herben EntiSuschung fflhrt. 
Nem, von der Fortsctzung eines Klassi- 
kers hatten wir uns einfach mehr er- 
wartet DaB sich nun Waffen abnútzen 
und gelegentlich Kobolde dem Helden 
scine múhsam gcsammclten Gold- 
stúcke klauen, ist zwar ganz nett, kann 
uns aber auch nicht mehr versohnen , . . 
(mm) 





Barberian II 

Grafite 63* 
Sound: 58% 
Handhabung: 55% 
Spiclidee: 4 1 % 
Dauerspali: 44% 
Prek/I^istung: 48'í 
Red. Drtdfc 46% 
Fúr Foriyeschrittene 
PrcU; ca. 79.- DM 
HersieUer: Psygnosis 
Gtnre: Action 

Spezialitàt: Immertiin: 3 
Disks. das Inlro kann man 
abbrechen. SpiclMãndc spei- 
chern. und zusãtzlicher Ar 
bcitsspcichcr wird auch ge- 
putzt 



Mein Opi hat immer 
gesagt: „In 1000 
Jahren ist alies vorbei!" 
Doch erst anhand von 
Demonwares neuem 
Genremix aus 

Àdventure, Strategie 
und Action ist mir 
klargeworden, wie 
recht mein Oheim 
doch hatte . . . 






Dcnn im Jahre 3010 isl die 
Krdc soweit unbcwohnbar 
geworden. daB dcn Men- 
schen nur noch dic groBan- 
gelegte Auswanderung 
bleibl! Wie guu daB 500 
Lichijahre enlfernt ein nei- 
ter, bcwohnbarer Planei ent- 
dccki wurde. Also schickt 
man schleunigst ein giganii- 
schcsRaumschilTvolleriief- 
gekúhltcr Kolonisien auf die 
Reise... 

Ais Kommandant der Star- 
lighi (so heiBi die kosmische 
Archei hai der Spieler nun 
dafur zu sorgen, daB die Ian- 
ge Fahrt troiz Rohstoffman- 
gcls gui uberdie Buhne geht. 
Zu diesem Zwcck siehl zu- 
erst ein kleines Bastelstund- 
chen am Programm, in des* 
sen Vcrlauf man sich aus dcn 
ísparliehen) hordeigenen 
Maleríalien ein Beibooi zú- 
sammenzimmert. Nun noch 
schnell einen Sicdlcr auf- 
wecken und ihm 'nc Ari 
Hypnoschulung verpassen - 
schon hai man auch den ge- 
eigneten Piloten! Sobald 
dann drauBen ein paar érjç- 
haliige Brocken vorbei- 
schweben, geht es ab in ei- 
nen spektakulãren Vektor- 
Kosmos à la w EIiie*\ 
Mil Maus t Siick oder Board 
wird der Mini-Flitzcr an den 
kosibaren Meteoriten heran- 
gesieuert, ein Traktorstrahl 
nimmt den Schatz an den 
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Haken, nun muB er nur noch 
im MutterschifF abgeliefen 
werden. So kommt eine 
Menge nútzlicher Werkstof- 
fe zusammen, aus denen sich 
wie bei «Millcnnium 2.2" 
feine Sache n stricken lassen; 
ctwa cine besscre Ausrii- 
stung lur das Beiboot - oder 
gar uberhaupl ein zweiíes, 
drittes usw.. Insgesamt bietet 
die Starlight nãmlich Piatz 



fúrzehn Schifflein samt ihrer 
Piloten. Doch wird nicht nur 
gebaut. auch die Forschung 
fordert ihrTribut; Im Labor 
durfen nach Herzcnslust 
Rohstoffe oder auch Fertig- 
produkte mileinander ver- 
mengt werden, vielleicht 
kommt ja sogar etwas Ver- 
núnftigcs dabei heraus. Viel- 
leicht gibt es aber auch nur 
einen groBen Knall... 



Tja. und zwisehcndurch 
iriffi man recht hãufig auf 
dic kuriosesten Aliens, dic 
ihrerseits kleine, langsam 
schwieriger werdende Mis 
sionen verkõrpern, Entwe 
der mússen die Handlen Pi 
raien oder sonstigen All-Be- 
wohner namlich abgeschos- 
sen, ausgeraubt (einsame 
Kr/.- Depois!), oder per Mui- 
tiple Choice bcquatschi wer- 
den. So ein Plauderstund- 
chen kann sich ais nutzlich, 
des õfteren auch ais haar- 
sirãubcnd komiseh erwei- 
sen. Gekãmpft wird natur- 
lich mit den (hoffenllich be- 
waffneien) Beibooten. wobei 





die grafisch atemberauben- 
den Fights vom Rechner gc- 
steuert werden, und zwar jc 
nach den Schulungscrfolgen 
der betreffenden Piloten. 
Wcr unbèdingt wilL kann 
aber auch einen der Jungs 
eigenhãndig ins Gefechi 
fuhren, 

Darúberhinaus bcsleht die 
Grafik hauptsachlich aus ein 
paar bunten Daienblâtter- 
Menus namens Labor. Pilo- 
ten! usw„ Dazu gesellen sich 
ein schõner Tilelsound. rca- 
listische FX und vor aliem 
eine sehr bequeme Benul- 
zerfuhrung (Maus), Wie 
wúrde also mein Opa sagen; 
„Komm an Bord, Junge! 44 íjn) 



E\odus30IO 

Grafik: 76% 
Sound: 68* 
Handhabung: 82% 
Spirtidee: 83% 
Dauerspall: 81% 
Prcis/Leistung: 83%> 
Red. UrleU: 80% 
Fiir ForlceschriIIi'nc 
Prcis ca. 69.- DM 
Hcrslcllcr: Dcmonwarc 
Cenre: Mixlur 

Spezialilãt: Das Game paBi 
. sich automalisch deni VOC- 

handenen Spcichcr an. ge- 
| saved wird auf Exiradisks. 

Allu kumplcil in deuisch! 






AMIGA DOS, Antje Hink: "Das engfische Softwarehaus Millennium hal mit diesem niedlichen Jump'n Run seinem ohnehin sehr got 

bestticktem Progromm einen weiteren kleinen Diamanten hinzugefugt 

ASM-Hit, MaHhias Siegk: "X-Mas liegt in seiner Hand: Pond-stahlhart, flexibel & rosend sthnell!" 

Power Play, Volker Weitz: "Robocod ist cin bunter, nieht allzu anspruchsvoller Geschkklichkeitstest, 
der sich selber nicht ganz ernst nimml. Das maeht ihn erst rithtig sympatisch und auch fur jiíngste Spicler gecignet... '" 

Amiga Plus, Heinrich lenhardl: "Robocod pliindert auf liebenswerte Weise das Schatzkãstlein der Jump-and-Run-Spiele uad 

gehòrl zu den besten Verlreiem dieses Genres aut dem Amigo." 

Amigo Magazin, Miihael Schmittner: "Eine wilzige James Bond-Parodie mit viel Uebe zum DetaiL" 

Der AMIGA JOKER meínt: "Mit James Pond II fuhlen sich Plattform-Agenten wohl wie em ein Fisch im Wasser!" 



ErhaltlRh fiir Amiga und Arari ST 




MILLENNIUM 



Erhàlltich ouch fur Sego Mega Drive! 



Nur das Beste 
fur die Gaste? 



Die Idcc hõn sich vernúnftig 
an: Sachversiand in puncto 
Computergames plus Sach- 
versiand in puncto Hotel- 
management - das muB 
doch einfach ein Prachtkind 
werden! Oder eiwa nicht? 
Fiir den Pflegevaicr, Verzei- 
hung, fur den bzw. die Spie- 
ler nimml das Schícksal je- 
denfalls im Januar 1992 sei- 
ncn Lauf - da macht man 
nãmlich eine Erbschafi von 
immcrhin 400.000 Miiusen. 
Was lun mit dem schnõden 
Mammon? Verprassen? 
Falsch! Auf s Konio packen? 
Oberfalsch! Einc suBe kleine 
Pension kaufcn? Oh, yeah! 
Na denn mal los: Spieiziel 
wãhlen (soundsoviel Kapi- 
tal, Besitz eincs 5-Sterne- 
Hoiels, fesigelcgtc Runden- 
zahl, usw.), Anzahl der Mit- 
streiíer feslselzen. dann 
beim Makler cine passende 
Immobflie erwerben. Wei- 
terhin mussen natúrlich noch 
die Zimmer cingerichlet 
werden. Personal ist vonnõ- 
len, ein paar Versicherungen 
wãren auch nichi schlechu 
und vor aliem sind halt die 
Obernachlungsprcise fesi- 



Steigenbeiger 




Was wohl dabei herauskommt, 
wenn ein groBer Spiele-Vertrieb 
wie Bomico und eine weltbekannte 
Luxushotel-Gruppe wie Steigenberger 
eine Vernunftehe eingehen? Na, eine 
Wirtschaftssimulation natúrlich! Wir 
haben das Neugeborene auf der Joker- 
Sãuglingsstation untersuchen lassen. 



zulegen. Ach ja, bei mehre- 
ren Miispielern darf man den 
lieben Kollcgcn gclcgcntlich 
sogar (illegale) Knúppel 
zwischen die Berne werfen. 
Haben alie Beiciligten ihre 
Geschaftc gcregelt, dreht 
sich die Zeit einen Monat 
weitet man wird úber die 
prozentuale Auslasiung der 
Zimmer sowie úber Gewinn 
oder Verlust informiert, und 
der SpaB kann von vorne 



beginnert In der Praxis spielt 
sich der Hoielmanager etwa 
so, wie sich das hier anhón - 
nicht íibeK aber ein biBchen 
alibacken, man hãlte sich 
einfach mehr erwartei. Aueh 
dic diversen Zufallsereignis- 
se sind níchl so wahnsinnig 
originell. mal bekommi der 
Koch Grippc, mal brichl sich 
das Zimmermãdchen die 
Hand beim Tennisspiclcn. 
Und wenn eine alte Freundin 




in zwei Jahren gleich drei- 
mal ihrc Schulden zurtick- 
zahlt, hat sie entweder ein 
sehr, sehr schlechtes Ge- 
dachinis, oder die Pro- 
grammrouiinen sind eiwas 
gar simpel ausgefallen, Wir 
tippen auf Letzlcrcs - . . 
Das Game krankl also vor 
aliem daran, daB es viel zu 
durchsichtig konstruiert ist* 
Wer sich erstmal ein paar 
Extras wie Sauna usw, zuge- 
lcgt hat» braucht nur noch ein 
biBchen herumzuprobieren. 
um sich dann (ohne weiteres 
Zutun) bis ans Lebensende 
dumm und damlich zu ver- 
dienen - es sei denn, man 
mõchte den Schuppen ir- 
gendwann gegen einen no- 
blcren eintauschen. Aber 
auch das ist keine dauerhafte 
Herausforderung. Im xibri- 
gen wúrde dic Sache vom 
Technischen her durchaus in 
Ordnung gehen: Saubere 
Maus-Steuerung, nette Be- 
gleitmusik (man kann sogar 
zwischen verschiedenen 
Tracks wãhlenX mehr will ja 
keinet DaB die Grafik dem 
Genre gemãB eigentlich nur 
aus ein paar zweckdienli- 
chen Menu-Screens besteht, 
hatten wir einem ansonsten 
tollen Spicl sicher nachgese- 
hen. Aber mit einer originel- 
len ldec alleine ist es nunmal 
nicht geian! (jn) 




Steigenberger Hoiel- 
manager 

Grafik: 24% 
Sound; 70% 
Handhabung: 69% 
Spielidee: 78% 
DauerspaB: 55% 
Preis/Leistung: 60% 
Red. UrteB: 57% 
Fúr Anfãnger 

Prcis: ca. 69,- DM 
Herslellen Bomico 

Genre: Simulation 

Spezíalitàl: Zwei Diskcucn, 
vollcr PAL-Screen, komplett 
in deutsch. 




Was gibt es Schõneres ais 
einen Amiga? Wenig, aulier 
vicllcicht einen Amiga UND 

eine Konsole! Falis der 
Weihnachtsmann das nicht 
wuftte - bei ECS, 
Deutschlands grofiem 
Konsolen-Spezialisten, weift 
num es genau. Dort 
versucht mau nun die 

Fehler von Herrn Nikolaus 
aus/ubúgeln ■ . * 



...und Euch doch noch in den GenuB 
eincr dieser japanischen Wunderma- 
schinchen kommen zu lassen! Schwc- 
ren Herzens aber frohen Muics habcn 
sich die Leule von ECS nãmlich bcrcil 
erklãrt, den Gewinncrn dieses Wcttbc- 
werbs cin feines MEGA DRIVE (in- 
klusive „Elecironic Ans Ice Hockev"), 
cin handliches GAME GEAR (inklusi- 
vc «Mickey Mouse 4 *) sowie cine lecke- 
re PC ENGINE (inklusive .World 
Court Tennis") zu siifteru Na, lauti 
Euch schon das Wasser in den Kiemen 
zusammcn? 

Dann bremst den SpeichclfluB mal cin 
biBchen, denn es kommi noch bessen 
In den 1 3 Ladengeschaften (drei davon 
in Osicrreich, eins in Ilalien) von ECS 
gibf s naiiirlieh auch reichlich Amiga- 
Sofí - und auch davon wollen Euch die 
Npcndablen Leute etwas abgeben. Und 
zwar nicht irgendein Game, das Ihr 
schon habl oder gar nicht wollu nein, 
Ihr habl dic freie Auswahl"! 
Wcrfen wir also noch mal einen kurzen 
Blick auf die ^Preísliste^ehe wir Euch 
verralen. was zu lun isl, um dem unwis- 
senden Weihnachlsmann nachtrâglieh 
noch ein Schnippchen zu schlagen: 



I. PREIS: 

MEGA DRIVE 

plu. 

E.A. ICE HOCKEY 



2. PR Kl S: 

GAME GEAR 

plus 

MICKEY MOUSE 



3.PRKIS: 

PC ENGINE 

pfett 

WORLD COURT TENNIS 



4. - I0.PRKI& 

AMIGA GAME 

ruch Wahl 




«Vsolen cP 




Wow ( da mõchie man doch dabei sein! 
Verstãndlich und auch uberhaupi kein 
Problem.einíuchdicse lappische Fragc 
beantworten: 



Wieviele Filialen hal ECS in Deutsch 
land? 



Dic Antwon auf eine Posikarte schrei- 
ben und bis 20. Januar (Einsende- 
schluB) an unsere Adresse schicken- 
Wenn Ihr dann nicht auf den íausgc- 
schlossenen) Rechtsweg beharrt, kein 



Milarbeiíer des Joker Vcrlags oder von 
ECS seid und ein biBchen Glúck habt, 
ist vicllcicht schon bald cine der tollen 
Konsolen oder ein Gutschcin fiir ein 
Amiga-Gamc nach Wahl am Weg zu 
Euch. Viel Glúck. hier kommt die 
Adresse: 

Joker Verlag 

„ECS Konsolen-Competition" 
Untere Parkstrafte 67 
D-8013Haar 



TOP AMIGA HARD- UND SOF 



Lf 



ABC-SOFT-INFORMATION: 

Aus dom fiesigen Pool von Public Domain- und 
Sftareware-Programmen haben wir lúr Sio sorgtãl* 
t jg die besten und mteressanieslen ausgewâhtl und 
in unserer ABC - SOFT* SERIE zusammengestetlr 
Alie Programem sind selbstvorstãndlích getesiel 
umj aul Viren úberprúfl. 

Diese Garanlie giJt jedoch nur bct von uns oder 
unseren Vertragspartnem erworbenen Pf ogramm* 
Disketien. erkonnbar a/i dem aufgedruckiem 

ABC-SOFT-LOGO ! 



SONDERPREIS-AKTION 
zum Kennenlernen! 

4,-DM 

betrãgt der Preis pro Einzeldiskette 



I Bei Programm-Paketen ist der Preis je- 
{ weils gesonderl angegeben. 



m 



Alie Programme werden auf 
3.5"-COLOUR-DiSKETTEN gcilcfcrt 




| Bei Bestellungen geben Sie bllte nur die 
/ entsprechende Best.-Nr an. damit Ihr 
Auftrag schnell bearbeitel werden kann. 
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WARE ZU FAIREN PREISEN ! 



SUPERPACK60 



60 PD-Programme der Spitzenklasse! 

RuUim lo Earth.Kampf um Eriador.CoTorWhidOw.WBLar>der^^ 

FakturaXlocfc.MS Totf.Vidcoo^tetPianen-liste.Supe^^^ of Souod.Taslenschlol) l CU- 

Pack,V*riiS-Stop.Werner-SpieMatein,DiSkCat.ROM.Siar Trek.Core Wars.ShowAabcl.Amiga-Pami.Giroman. 

FilemaperPnntutility^Btoard, Vírus ControTTetnix Moc^Batfl^^ 

Sort lllJw-Disk,Universa1datei.Ouickm^ 

Schach P V»ewbool.Labeí>aini _ _ 

KOMPLETTPREIS nur 69," DM 



Fast alie Programme mit deutschen Anlcítungen 

HOT100 



II I I UU Die Public-Domain-Sammlung der Superlative! 

100 ausoowatwe PD Programme aus allon Berechen cW idpaie Grundaussiaitung Iút i«ten Amiga-Besiizer 1 

Enthalten sind unter andarem: DaVtfwBus»ness-PainLGeoJ*raly^ 

Rechontrainor.BouICter^ 

Eins.Aho^MS-Tetf.Elemen1$ < SD-B3Ckup^^ RunJcon 
As$emb*0r t Po«nier-Animator.Fa5l E)tsk.Waslcimtnd Chess Bool mtroWB-Pic.O^uiD Hamlíiirger.Mega WB Sonix-Mus* 
sowe wetlere 60 Programme i 

100 Programme KOMPLETTPREIS nur OJ," UIVI 



MEGAPACK 100 



100 PD-Programme der Extraklasse ! 

enihaiion smd Spttenprogramme me i. 8 Irtiui TrackerMad-Factory.An^Vinjs.Scquencer.Amiga-Paim.MEO' 
Bear5tompec.Supôrprini,Molckulcdaienbank.R Enghsh.Latein, 
DaVinci.Diskmomtor.Scmeibkurs.QuizmasterBilta^ u. 
JahresWanz.Klecfc5.Brietk^ §^ 20.Brakei« 



Rsmanum 



AssistenLMttòikdatet.Fw-Dts^^ 

und wiere 60 Programme Ofcf\ f|| 

Das Idoale Pakel fur jeden Amiga-Fan zum KOMPLETTPREIS von nur Ollj" UIVI 



SUPERGAMES II 



Eine Supersammlung aus 
100 PD-TOP-Spielen ! 

entftaRcn sind z.B.:Tfucking.A-Baiis. 
Mechtor ce ; Roboler Wurtet - Pokor . 
Roaktor^Fulíbaíimanager Eishockey- 
manager Treasure Seartft. 
Headgamcs Jaran.Thc JAR. 
E xterrrunat e . Bandf ts. 
KnirfcH.O BaiPoUsrs QuCSt, 
Ra umstat ion . Dnp-Game . 
Gnjfii .Movr flun *or GoVt 
Zaiut t Roli orvPuzzle.Stefrv 
schlag.Harfe Partionco. 
Halina. Tennts>Space i a 
Batiie.SpaceWar. ^ 



mm 




M*ss»ie Convnaod Jum* 
py.Super&enso, Cosnwods, BauemskaLQuatiro Pyram»dc 
und viote andere 

100 SPIELE KOMPLETTPREIS 



nur 



89,- DM 



KOMMERZIELLE SOFTWARE 



SUPERGAMES I 



eine Spielesammlung 
der Extraklasse ! 



enthatten sind: Imperium Romanuni.Pythagoras Teins t Fa>en t BalM-Pçes.Hirufis.BIO: 
SpaceDatUe.Drrvo Wars.DíScOawvns. DnptíykeneRoo Ofi O&sessParanotds. 
SVS.Míniblasi.Car,Dungeon Cave 



KOMPLETTPREIS nur 



35,- DM 



DELUXE-BENCH 



eine Superdisk ! 

Endlich komfortabtes Arbeiien rmt dem AMIGA CU 1 1 .3MB dor besien 
AMIGA Arbeilsruífen im tomprimicrttm Forma! Bcreits be»m Boolen wrd 
*e neueste Votsion voo VirusX. Oe resedeste Ramdrsk (VOO) und ein 
Anli-Guru-Programm tm System instaibcrt. weitere Ltottes: 3 schneile 
Kopierprogrammc fúr bts íu 4 Laufrterke.Boot-IrrtrchMaker.MauSboscrtleuniger. 
Tex1vorar beiUing.Bilcfechimischoner.ein- und ausschaíten des AUDIO-Fmers.PacfcOf/ 
Enipacfcer mrt Mausstcucrung.UUhmasler rum Ausfuhren tast alie* CLI-Kommandos per Mausdick usw 




nur 



29,90 DM 



m 



í 



i * 



LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD 

neutral inkl. LABEL 
10 St. DM8,- 50 St. DM39,- 100 St. DM75,- 
500 St. DM 360.- 



HARDWARE: 

3,5* LAUFWERK intern mit Einbausatz lúr A2000 DM 109,- 

3,5" LAUFWERK extern, durctigef. Bus, abschattbar DM 135.' 

3 f 5* LAUFWERK A500 intern DM 127 t - 

5,25* LAUFWERK cxtcm. abschaltb, 40/BO Tracks DM 165,- 
512 K3-SPEICHERERWEITERUNG fúr A500 suf 

1 MB. mil Akku und Uhr. abschallbar , DM 65 f - 

1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku\Uhr,abs. OM 269,- 

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestúckl DM 339>- 

COMMODORE PC/AT-KARTE*S^5"LW+MSDOS4 t 01 DM 949 t - 

FLICKER-F1XER fúr A2000 DM 289.- furA500- DM 498.- 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi IncL Mousepod .DM 55 t - 

MAUS*MATTE.-««™* DM 7.- 

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach — DM 55.- 

KICKSTART-UMSCHALT-PL, 2-fach.mit V1-3 od.V1.2DM 98.- 

K1CKSTART-ROM VI .3 oder V1^ «».PM 59.- 



KICKSTART-ROM V2.0 

FARBBÃNDER: 

STARLC10 DM 9,90 

NEC P6/P7 Plus „ DM 14.95 



a-Anfragc 



STAR LC24/10 DM 14 f 50 

EPSON LQ 500-850. DM 11,95 



Weiterhin sind ca. 6000 
PD-Disks aus ca. 150 
Serien lieferbar! 

z,B. Fred Fish, Kickstart. Taifun, 
ACS, RPD T Chiron. RHS. AUGE, 
Plalinum, Cactos, TBAG. Pano- 
rama, SAFE.... 

LÍefonmgcrio*glauMchlieftlichauf3,5"- 
Difiketten inkl. Enhettenauf 1a-NW«Disks 
1.90 DM BE! ASNAHME BIS 49 DISKS 
1,60 DM 1 - AB 50DI5KS 

1,20 DM * ■ AB 300 DISKS 

1 P 10 OM BEI SERtENABNAHME 
úber 300 DISKS! 
* KOSTENLOSES1NFO ANFOROERN ' 
PD - ABO - SERVICE 
PRO DISK1.50DM 
3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10.- DM 



U B E R S ETZ E Prwamm. Ihncn engltKtw Tcítlr./^B. 
Art on ufloy^ *ro Poutscftp utM?fsei/i tadusive _ _ _. t 

«nwrt«rbdrcm WõrterUtí* 27,-DM 

DER EINSTIEG 380S<íí!engrt^Meln10fmator^ . T<(6ft 
^MTmsn*« um den AMIGA, mel 2t>C&&\&W Di Wr»n mrt fullr«hcn 

Der Mit fúr AMtG A -El NSTEKJE R 49,-DM 

IFF-MUSIK-PAKET ot*r eoo sampi^ m 

trumfinia.Q€rluSGfkO) i lancitíiwi^cf Ouaituit 1 VonvcndbA' ' j' all£ 
QlrigiQaciMiaiiproTarrvncUB Soundlracker,OWtalv'B>.M(:Of Gm 
^ OU] &n PChScMntJpfOCramm» In&go^ 10 DtíJ* , 79 ( -DM 

P C* H A N D L E R korr^rticri MS OO&und ATARf-Oafeten ins 
AM^ilA Fom^tundumpekehrt Geeoneltúf 5?S' irt3.S*-Ot^Hto« 
PC-Kane und PT>Lautwrk nctt orlordcruch 1 67.-DM 

TRANS-DAT Er>g*«^ÚberwWi^9W09rafnrn 

mrt úber 7D OCO VOkaDetn' Irt&geftimf 3 Or&Ls 67 h -D M 

TURBOPRINTprofessionel 167,- DM 

TU R B O P R I NT 1 1 fur opbmale Ausdnicke bra 360*360 

dpi in Farte und Sc^wan^Waifi 78,- DM 

X-COPY PROFESSIONEL (neuc Version) ml HairJwa- 
te-Zusau koçxen tasi jede gescíiuWc So*twam 75,- DM 

MULTTTERM DELUXEV2.1 BTX-OECOOERmadii 
[hren Arruga BTX*fãhig< Po&tzugelâss^n. kompíen t*eutsçn 
nitausíuhrlíchcm HandDuCh 99,- DM 

MULTITERM PRO e -.mMono vorsion Wnõt»gi iMB 
Spcichor 119.- DM 

BTX-INTERFACE^umd»rek1emAnscftluBrJesAml- 
CM an BTX An&chluBbOR der Posi {D BT-031 79,- DM 
BEETHOVENem MusAProgramm mit Notenomgaoe* 
MògiichWe*» ' Der Nachfolger von "Wirard o* SouncT. msgo- 
WM 3 Dttks, 1MB eriorderticíi 49.- DM 

LANGUAGE MASTER Frem^acheoternpro- 
gramm mit Leklionen in Engi»scív Franzosiscri, Spanisch und 
tlalienisch» Intfviduell erwwertar, Lemmodus mil FeWraus- 
wertung 49,- OM 

DSORT-PROEuKenenriruckmitu&ienerst 19 t - DM 
BRIEFKOPF2umErsieiien©igencrBrie(W<)pto19,-DM 
VIDEOPRO professtónoiioVideoverwartiJi^29rDM 
MOVIE-MAKER Animat^s-Programm 49,- DM 



ACHTUNG 

AMIGA - PROGRAMMIERER 

Wír suchen slandig uberdurchschnitt- 
lich gutc und neue AMIGA-Software. 



Unsorc Versandkosten: be» Nachnahme DM 8,- 
bei Vortcasse (bar. Sctieck) DM B - 

Ausiand DM 20.- und Lielerung nur gegen Vorkassc! 
Alie AngaDon goiton bis 5 kg GèwichL 
Bítle beschten Sie: Unscro Pro*so sJnd aúBerst 
schaff kafkuliert. deshalb mús&en wir boi Bosioliun- 
gen unter einem Auftragswert von DM 15.* eme 
íiiSãtzliche MjnderiTwngOT-Boarbeitungsgebíjhr von 
DM3,- erheben. 




SOFT 



É1É Hangstein 16a 
r ■ D-4920 Lemgo 



Telefon 05261/68475 
_____ Telefax 05261/68229 

Fachhandel fur Hard- und Software Public Domainl 
Shareware Entwicklung und Vertrieb Elektronik Werbeagentur 
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AMIGA 






Deutsche Programme 
Deutsche Anleitungen 
Deutsche Handbúcher 



139 Inlromaker 

I58N 3-66064-139-4 

Merw ate 30 verscn*edene BoottfooV 
mtrofi kinnem ef&leV wflftfetv n*r jo- 
we*ls Zusaneffofcten MM 

dueto Tot. virr*cn*ndeno Scrotling- 

AfWn |FF-Gr*Aen àÔ^nen E}0 

werden. Mulfcemtendung. _J EfSteJ* 
len euen S*e «^u^eW EffeUe m 
uren^en Sekunoen 1 
Sup^An^nar^onen» DM 49,- 



124 SGM 

Stallstik-Grafik-Manager 

ISBN 3-JC0S4-13+6 

Auf emtachfl Ari und Wmse konncn 
S<r mrt SGM 5latotik und Prâsdn- 
tabonsçraffcen ersteífcn Batan-. 
Tonen*. Tendera-. Ftacnençfaifcen. 
Dtese Graliken *oncen autoodrucW 
0» *m IFF -formai Mienaea/borfer 
MAfm DM -19 



104 Haushaltsbuch 

IS8H M6064-104-1 

KorTWniõf^ vernai j^ç infêf pn- 
vaie^ Ft^arwi» L«« Deoenoar. aucn 
lu* CompukK -nUjuhnp» geejtgnei. Unier- 
tíúUorg outn DtfmoOUMn. frt* von 
taJCtmaftenacnon FatfxauHfrixMn. F u r* 
tcrcúberb*cK venctaedene Datae*v 
meftrgre Korttenlbten Ml ru 10 Bwv 
«n. m Trejflelnierpfl/fr Kantem Sucn- 
ratmnen. doppete Bocrtuftnjrç Ftner- 
fur*bo«en T ja^e^uoenrao Mausuroem. 
i O MB) DM 98.» 





NM31 ÚbersetzE 

ISBN 3-6M64-131-9 

Mif ótffn Proo/amm UbervittE hoi> 
nen S*c probtcmtQS eno*seíie Tcito 
ria Deutsche úDeraetren ÚbencUE 
ver&rbeaei pooíemtas Tem beGeo* 
Lançe und lai oank oes ufrtang- 
recnen mfln»*e*e*íen Wowbvcne* 
enorm i - ■ l,- g sra " g Natúrtch fx5 
cm uborseMen Srucfce ncnt pram* 

rnjbHakseh tenkenVev a^cr om Smn 

Ml (Mi orhafcen. Du VVâriet&ucn 
tu prúbiemtoa aet»! erwe^efbar und 
oer r*g*stnene " j w<d úoe* Up- 
cates inliyrrterr 5et»«wUno1ch 
* ■ UbeneaE ttm omfangr** 

tbfc* Ge^SCner DofcJjrTOTrtAttOfl aut * 

DM9S> 




140 Superghps 

Em Outf -Spfel túf 14 Spifttor fM 
«eti úbe* 1000 Fragen m 16 vtf- 
scrtedenen 1*en>enoefe<nen* Ut 
dem mrigeteierien EdAcx Wmen 
e+oe/te ffaoen e^steft wçrcten. 

DM 




142 Master-Adress 

ISBN 346W4.14M 

Elno Homfortafaíc cSoutsche Ac* 
rtrwcrwatiing, Bâ U 3Í0C0 

DM2*,- 




STEMN OSBOM/SKI'S 



Schatztruhe prãsentiert 



VGf*andhostcn Intand: 

DM V V-Scheck-DM Hachnatwne 

DM V-Schecfc - DM 25.- Hachnamne 



Nr 150 Noslradamus 

ISBN 3460S4-150-5 

WOSTRA0AMUS *« 
lufi cSnutschPS Programm lur Mon» 

(urdtof^f P.a-. '. Es bftsttfhl durtfi 

und ercrôgídtt et aucn úem Horoft- 
kop-LA>en r konoauerw Bef«finunoen 
otme QcundiQefíkenntn^se Ourcnzu- 
fufvea Es btMHÉM Sianoaro-. Ct* 
ne&scne- wxí flur«fihoros*ope. AUa 
HcvofikcçQ kànnefl ubor Orue*©* aus- 
gotírucW *W c ur ate An*ga- 

0M 89 - 



STB?1N OSOU/SKI 

Entwicklung und Vertrieb von Software 

Computer-Versicherung 

Veronikastr. 33, W - 4300 Essen 1 
TeL 02 01/78 87 78 
Fax 02 01/ 79 84 47 




Nr.151 DiskUb 

ISBN 3-66004-151-3 

S« ■coo«cf»i«'«w»rtii f ne« 

làchiuKtan dm Dai^aniíolei Ge- 
brouch machen und dafaei Diahenen 
auch auf der umenuen Ebene mani- 
putGfen D* &&ietking e^n« eçen- 
en Kopter achuQes som das Eni- 
scNúUêto von Fremotomswo est 
eoenfa^s môçjich D^LaD si vou- 
komm^n rnautOKlMA DM M ( 




157 KontenHanager 

JSBN 3460B4-157-3 

Ein umfangie</>es Programm zur 
prtvaten f.. :-- j' j und G-rakonto 
veíwanung S*e d*eses Pn> 

n/3 mm ohne Ducn^aBenich* Vtx 
fcennmíSW vo* nvtzvn und wwtrtí* 
sino graftscha Autwertunçen nte + 
gneTl' DM 49 t - 



158 Professional-Titler 

IS8N M6064-15M 

E*i prn/a^mneW V<J« Tupi Pro 
gramn fu-' d»o Cc^fnodo'© Amça 
FarfWto PnalesaionaJ * ■ verfúgf 
uber mehf aia ÚbenJend^Funfe* 
oooen und iH troo setner FunUcns 
v-ertan eirtacn iu betferao DM €9 



Nr.199 PPrint DTP OBN Mm^lSH 

PPnnl i«l em DTP Progremcn lm den MeirrWeiCh. Sponvorw pnv*úp DrxMa^en. . Mn PPrrm tínwi S*e Teil & GraSi 
bMog mdwi und w^mÉ tÊf i mM Onjc fc vort a ppn e nu e tten. M ■ PPnm hAnnen S« Dés 2u 1024 v 1024 Punta* {po£e Onx^' 
WKM enjtffXft. efcW manma>en Ausdnx»jyofte von im ■ im 16 br« 3? Faiben gtechiee^ daruefbar und sewo^ 
LoAef ab aucti HAm und InJeface weiden unseniuut Da* Proc/amm arDôW nacfi dem VvYSlWtâ Prrop tst voí^onvnen 
mausge^muen und mu^nasJunnW^)' Zur BtOveraroeitunç *t em GraKkeoaor um* em Fartttnpauer «megnetl. Ea beatehl (te 
Mfig|eMe« jui VcfArtwitjng von iFF-&afikea Zusanfitft fte*âfn m 4 Dsketten rr»t mem&at*en aus' 



147 Amiga-Chart-AnalyBe 

GBN 3«C»4*U7*5 

Em taetungçlahioeç Akftefv. 
Qpton^d^oin und Indcrvewal- 
ur>gi^fcgfa^Tvn Gfahicneí und 
balvfeche Chan Analyae W*?tí nM 
aAJueflen Kufsdaton ou* 2 D^»t»ne'i 
zjaammen auaçeWe^ DM 69.- 



184 Label-Deslgner 

I58N 3-d6084-1&4.5 

uaoel Designer etsiet p/oies%oo^« Et**oen túr 
34^D«MCien Tem und GrafA kònnen gennachl 
Wdent LotcW bocientoa* und fkiibeii DM 49,- 



174AdvancE 

ISBN 3-66044*1 

Em í'-'.'/ ;>^-"rr"' ta PeTit*tam mtt aehr 
guier BenuUe'o6erf\acM F ErwetBenjnç^niôOliCfv 
kerten und (eiatungutafVan a : r ■ . . : ... ■ . . ■ ■ ■ 
UMangrticfttfr Qf undívonschau* DM 39.* 



180TSBackup 

ISBH 3-B60A4-1BO-7 

Em lei^ungssiarkes i>nd sc ftn j çlD S Badojp- 
pxograrnm alie Fesipíannn Vorscn^odcnc 

Bac^p Mo* wto Standard, kompr»nve-i une 
verschJuEseí!, TracK e^c s^rxl eni p iailen. 
TSBuCkud gew^ne*siei e<n© : -t n- . : , r- und 
dauctiafte Daienscborhoit. Sohr befnrt 
/eftrínmdbch. DM 49.- 




165 Master-Vlrus-KlllerV2.2 

ISBN 3-66064*1 £5-3 

Ertorml und v*m-cMtfí merv al£ 156 Bom und 

MVK *ifd : ■ j ' .: ■; enwetigti und isi lexM 



175 AMopoly 

Die Amiga- Urraetruog des beKarmier> Sreníoe' 
Uâs5ikefs for bts íu 4 SDteier 0©* Computo^ 
De*etw3 v*e*e Oeow uOetnotm^en 1 Garant r ^ 
Ungef So-WoaB t 0M 39 t - 



l63SoundCreator 

ISBN 3-Ô60&4-1 63*1 

Mil dem SoundCfeãtor kânren Sie Irv etgenes 
Sound Labor erotfnon IFF-Sample^ bis 256K9 
kònnen bel»9W) vortremd6t manipul*ei1 und 
modu-iori wesden ErecMpJen S« neue Soontís, 
Torte und Summ&a S* kònnen verscriiedene 
Tone úDerta^em. mi»en und anschíiolíond mit 
anxiorer Softwarn e«4ertoaft»i!en Def Top- H/1 lur 
tíen krealtven User. DM 69.- 



0M99.- 




l84POCObase-Datenbank iSBN34so&4-iS4-x 

POCObas* i&i der meue SuporM aus unsorer ScrtaUtnme D*e uflimaiLvâ Daten&ank. d« sowoni lur EtristejQet ate auch 
tgr Ft-js. Qe&gnet st Danà superleichier Bed«nung Unnen &e ab sofon KorrWe Suroânwcmoungcn abet auen 
Aoress% Voeo ♦ CO*, Srrermarkerv und sonstge Verwaínjngen mit POCObase durcWOhrçn POCObaw m St»cfwortet>: 
- DatpnieWr mi 6 vQr^c^iedQnem FoWypen kõnnen indfvrduell eingerichte! werden - bâ iu 31 Daterrbanfcen Kònnen 
glcich/t twarborlel vrerden \as\ - ■ ■ ■ BeachrAnKunQ des Daierrvufumena - hnmlonatte? MaskenedW - vçtwaW 
und dnjcKl IFF GraMten - letstungsfantQe FfUer-. Sucn- und Sonierroutmen - Ers:el)ung von fndtfos und R«taiionen - 
fondenexíie BeWnung hohe GescnwndiQkeít BenotMít 1MB DM79,- 






Uie Jofcer-SphÍn\ hal trran ViMasm aus dem ustcrrdchbclun 
Hohtntms in der (BfctO Wõrtc aufuc*lõbtrl. 




Dall dicsc Tcrminaior- Variante von Adrian Rtmund au\ Mcdcr 
ahtnn ..beinahe" wie unser Ovkar ausMchl. isl ja lasl schun Bcm 
Aber j*ut, usnahmsHcist ■ , . 



Pis 



- i - 




Mil T i" 



% Í2 




Iten núldenen King hal uns Philipp? Wtfftfl aus ObcrcntftWca in der 
Schweíj geschenkl - mr Vcrhihung? 




Dcn Truck nanicm ..Traçk" hat Diptmar \s\munn aus Bra/ in 
Osterreiçh auf dcn Mnnilnr gi-bunnl* 



Das Jahr fangt 
ja gut an: Nicht 
genug damit, 
dali wir uns 
gleich fiir den 
Januar einen 
neuen Amiga 

Joker mit lauter 
neuen Tests 
ausgedacht 
haben, nein, es 
gibt auch noch 
eine nigelnagel- 
neue Galerie - 
kein einziges 
der alten Bilder 
wurde wieder- 
verwendet! 

Irre, was? 




das denn nie auf? 

Nec, kcine Chance - wir 
wollcn Nachschub! Und 
zwar Bilder. Zcichnungen, 
Compulergrafiken und ali 
so'n Zeug. Die Sãchelchen 
werden dann mõglicherwci- 
se hicr abgedruckt, andem- 
falis bckommt IhrEure Wcr- 
ke schwercn Hcr/ens zu- 
ruck. Falis sic verõffenllichl 
werden, bekommt Ihr sie 
auch zurflck, aber elwas spâ- 
ter. Wenn Ihr also nichl, wie 
so viele Kunstler, Jahrzehnie 
auf Ruhm und Anerkennung 
wanen wolll, dann schicki 
Rurc unenideckien Meister- 
werke am besten noch heute 



;in: 



Joker Veriag 
..Joker Galerie" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 




I>cn flicgcndcn Ami-Schlittcn tcrdankcn wir dcn Airlirush-KunsUn wm 
Car\ten Hollmann aus Lwpoldshohe, 




Thomas ííarlcn aus Kudnlfstadt II 
h:it neilllg iniinícrt 
und uns dann dn 
H SelrMhíldim ct Hihíckt - 
blolL warum heíltl 



„Conan" nach ci-tancr Arbcil - ubtrrascht uurdc ff dtbd \un KuIktI 
klmkn aus Munchcn* 




Die schlechte Nachricht: Auf dem PC-Kanal ist das 
Programm lãngst angelaufen, 

unsere „Freundin" mufl sich also 
mal wieder mit einem Platz in der 



Der Amiga Joker meint: 

Mad TV machi die Gloize 
zum Erlebnis! 



zweiten Reihe begnugen. Jetzt die gute Nachricht: 
Ansonsten gibfs hier wirklich nichts zu meckern! 





whe W.nschaf.ssimula.ion 

^ahrEndlichkannmanein- 
m a se, bs[derprograninidi 

«Mor sein, endlich bc- 
snm mimanS elbst.was]ã U fi 

w« nich. Aber das 
Fernsehpamdies bat auch 

Schat IenseiIcn . Nb ™ 

selbslandjg das Sendeschc- 
ma ^egen und dariiber 
^Hd£n. welche pZ 



^^'ngekauft^TiS 
Sen HaUS 

man Werbevertrãce a b- 

^ "eh!, wenn 
de Emschaliquoten nich. 

^raufdcrStraBelauden.als 
Opa d,e Fembedienung fi" 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
Dauercpaft: 



76% 
52% 
78% 
89% 
88% 




Prds/Ujstmg 78% 
Red. Urteil: 85% 
Variabel 

Preis: ca. 99.- DM 
Herstcllcn Rainbow Ans 
Genre: Simulalion 

Spozinlitãt: Zwei Disks, Fcsl- 
plaiieninstallaiion isi mõg- 
lich. 



Und ein Rausschm.B warc 
hier doppeli tragisch, weu 
Archie, so hciBt unser Pro- 
-rammdireklor. auch cm 
Auge auf Beuy Bouerblom 

r hubscheste Sekretann 
Ses Hauses. Som.t darf man 
nur den Sendcbetneb 
a m Uufcn halien, sondern 
m uB sich glcichzeiug auch 
umBe^bemúhen.was^ 

VN am eiofachsien durch geie 
^ nlueheBcsiechungsversu- 



nicht zuruck, man ist daher 
mchrodcrwenigcrge^wun- 

«n. es ihnen m.t glc^her 

liQnze heimzuzahlen. Dazu 

am besten gle.ch mal em 

praktisches Beispiel. Hia 

LieU sich alies in einem 
1 3slòckigen Gebaude ab. m 

dera *ich umer anderem 
auch cín Botschaftsburo be- 
Hndcl. Fiir dieses wiederum 

nieressiert sich e.n arab^ 
Icher Terrohst geradezu 

brtnnend.WennArch.cnun 

" : -f...h rtiP Hinweisschildcr 



die knalioumv 
feinsienComic-Súl-nurdie 

H ndhabung, die ist ganz 
c infach.schlichiunW^ 

t gal.obmaneinenSpielllrn 
S dem Archtv hoen. 
Nachrichtcn *^" im ^; 
len. Requisiten fur (iam 
shows besorgen oder Belty 
Sen wuí -"es ^fí 
mi , ein paar klc.ncn Mau* 
klicks erledigen. Trou a W 
Details. Handlung5m0gl.cn 
keiten und Abwechslun, 
verliertmanjrfochm^e 



I 



VFT cr 



che in Form klemer uc- 
schenkc bcwerkstelligen 
^ruidermachendietrem 

compuieTgesteuerten) Pj°- 
grammdirektoren von Sun 
i TV und Fun TV genau das- 
Hjbe, -it anderen Wort, ■ 

hier herrscht sowohl bera - 
Ihchalsauchpnvaiemerb^ 

1 terter KonkurrenzkampP. 
5k Nebenbuhler schrecken 
dubei selbst vor den rmese^ 
. „ Tr\r^ und lningen 



i„ der Eingangshalle ve - 
.auschu kõnnie es durchaus 
passieren, daB der Bomben- 
feger ausVersehendasfal. 
sche Buro in die Luft 

iunefQrmlichvorGags,ver 

wicklungen und bosart.gen 
SenUbcrraschungenbe. 

Q iesem Sendcr ist w.rkhch 
Ir Bar los. P»s g»H auch fu^ 



Ubermiti., 

die lnfoleistc am uniere 

Screenrand, durch d.e maL 

d ie wichúgsten Daten 

schauennteresse, w\yi 

Verliebtheitsgrad, etc > 
derzeilimBlickhatWas 

man noch mehr sagen^ 

Umschalten auf Maa 
lohntsich!(C.Borgmei 



uy» 
je- 
soU 1 
Das 
TV 

ler) 



/ MB-Erweiterung fúr Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips —• 69, — 

2. Laufwerk 3,5° fúr Amiga »159,— 
2. Laufwerk 3,5" & Track Display fúr Amiga • 1 89, — 
\^ Das L ucasfilm-Buch /dt • 29,80 

Joystick-Adapter fúr 4 Spieler • 24,95 





z 



o 
> 
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A 320 Airbus/dt 

Aavanisge Tenms *ú\ 
Açony /dt 
Air Combat Acw /dt 
Ajr-Sea Sup'Gfnacy /ot 
ATibeistar /dt 

Apocaiypso /di 

Barbarían 2 /dl 

Banfi Tafe Tf *too y /ot 
Battle Isle/dt 

a*íOÃ ol Píey /dt 
B!3CkCrypT/0: 
Btac* Gold/et 
Blues BWtfis/dt 
Bu^oesNga ftenager /dt 

Cftba 

Captam Planei Ml 
Casttes/dt 
Ce*c Leoe*d5/dr 
Ccrtttjrior - Detende* ol Reme /dt 
Cnat Artac* /o: 
OscoHeat/dí 
Oiaos £ng»ne 
Conan - The CtfTtfne^an /dt 
Co^au^síaooT /dl 
Cruise for a Corp*© /dt 

Itealn Knignia o) K/ynn /df 
Dcuicos/di 
Dte Kaineoraie /m 
DouOíe-DouOto BI /dl 
Double Dragou 3 /dt 

Ble /dl 
EMttfttti 
Eyo of tnc Senoce* *J1 
Eye tf lhe Behotder 2 ' 

^iSSmfce cagío li /dl 
M6 Taiccn CoSection /dt 
Fate-Gatos of Oa*ri ;dt 
Rna* Fignt ^di 
first Samurai /dt 
Fiont of lhe HnjcftrM 
f/di 



99.- 
54.95 
59,95 
7J.95 
74,95 
V.mó, 
V.mõ. 

59.95 
V.mõ. 
69 95 
79.95 
V.mô. 
66.95 
59.95 

24.95 
59.95 
69.95 
74 95 
59 95 
72 95 
6695 
Vmò 
69 95 
74 95 
64.95 

72.95 
69 95 
S9.95 
82.95 
59.95 

59.95 
59.95 
Vmò. 
74.95 
Vjnò. 

79.95 
74.95 
74.95 
59.95 
66.95 
84.95 



MEGA — HITS 



Bundesliga 
Manager Professional /dt 
Face Ofl/dt 
Football Cnuy Collectlon /dt 
Formula One Grand Príi/dt 
Hearí aí Cttlna /dt 
Heimdall/dt 
Leander/dt 
lemmings Data Oisk /dt 
Lotus Turbo 
Chaítenge 2 /dt /dt 
Red Baron /dt 



69,- 
55,- 
60,- 
79,— 
79,— 
75,- 
59,- 
45,— 

59,— 
79,- 



Oai&vsy to tne Savage Frontie* 
Gairtfet m/dt 

Godç/dt 
GP Te-in>s Manager /dr 

O'*. .í ' Courts 2 /dt 

Hotolmanager /dt 

Huoson Hawk /dt 

frtda^a Jones 3 /dt 
incjiana jer-es 4 - Faie c* Atiants /dc 

j*mmy White 5 WnTftwrtd Snoc** /dt 

JfC< O** 2 - Reiírr lo Europe /dr 
Kic* Ott 2 - Wmnmg TactíCS /dt 
Kings Quês: 5 /dt 
Knightt of lho Sky /dt 

Lasl N.nja 3 /dr 

Legena ol FaeTgn^jl /dt 
Lemmings /dl 

if T TanK Pistocn /ai 
M«d tv /dt 

Mag»c POCHoliMt 
Maqnct-c Scroils Co( ecton /oi 
Marn:r*estef Un»iod Euíodc /ol 
V-ax Pack Cofr.pitaiion /dl 
lania /dt 
íicfopfose Gofí /dl 
Mrdwnto 2 /dl 
M g?9M SuOCffuJcrum /dl 
Mgm A Magtc 3 
MOril P^emiere Col«:son /ol 



4miL r tJ 

72,95 
59,95 
59.9Í; 
59.95 
66.95 

54.95 
59.95 



Vmô 

69.95 

19.95 
19.95 
59.95 
79.95 

59.95 
66.95 
66.95 
59.95 



Mega 



74.95 
5995 
72.95 
59.95 
72.95 
66.95 
7995 
79.95 
94.95 
79 r 95 
72.95 



* PGATo/jfGocf/di 

* Prates /o: 

# PlF»ghtflr/dt 

♦ Poo*olRao^ct n 

t Poois l ' Darkr»es5 /d: 

Pooutous /d: 

Popuious - Prcntsea L£ftQ$ /dí 
Popuous2/dt * 
PfWÇf Mo^qé* /dl 
Povrtjr L4onger Data Disk /dt 

R- T ype2/dt 
Railroad Tycoon /dt 

Ra»rw*v CoSmUM /dt 
Reaim& /dt 
Retu^n o< Medusa /dt 
HMOhht [>ago^/dt 
Robocoa/dt 
Rod^r-d /dt 

Secreí crf WonKey is a^c /at 

Secfe: of Monkn lí^a 2 /dt 

5ec*e: o J ^e Sifver Bisara 

Snado* S^ceref /dt 

SHent Service 2 /dt 

Sím C-ty & Popuíous /Ot 

Sía'Oy:c Sooô* Socce^ /dt 

Svmin 

S!aH!»ghr2/d: 

S-íDC' Mónaco G P /dt 
■ 

Tee^ge Motam h^o t^iibs 2 /dt 
TeriynaiCF 2 /dl 
Tesi Dn« 2 CoJ*ct»on /dt 
The Simpsons /dt 
~h£kf fi^6$t f»oiir /dt 
Their fínest 
hour Miftalon Diak. /dt 
Thundef^awk AH-73M /Ot 
Tfp Of f /dt 
Tufncan 2 /Ct 

Ultima 6 /dt 

Utopia 'dt 



59,95. 

59 95 

59.95 

59.95 

V.roo 

2995 

14.95 

55.95 

69.55 

39.95 

64.95 
74 h 95 
49.55 
7Í.95 



79 95 
59.95 
59.95 

6E 55 
V-mO. 
69.95 
69.95 

74 r 95 
65.95 
39.95 
59.95 
59,95 

72.95 
5995 
74,95 
59.95 
69.95 

32,95 
72.95 
59.95 
5995 

72,95 
69 95 



V'00-n/dl 64,95 

íAMy Seamsn /m 69.95 
. 66.95 



So 



kònnt Ihr gleich bestellen: . 

Emtach boi uns anrufen und Eufé Besteltung Ourchgebe^. ^ 
oder eine PosiKate/Bnef mn Euren Wúnschen an uns 90nmt 
Der Veísand erfolgi dann p& Nachnahtne (+ 5, — DM ) 
oCer portolrei per Vorkasse (Bar, Schecx) 
AO 100. DM Bosí&íwen tieforn wir grundsatzltch porlofrcr 
Fordern 5s r^och heuie per Posivane oder 8í*e( 
unsore kosienlcse Proisíiste mti noc* menr Proarammen an 



TELEFON 02871/8631 • 183088 f Bachler— Computersoftware 

18 06 37*18 54 43 8 Postf ach 1 1 1 3 • Blúcherstr. 24 
FAX 0 28 71 / 86 31 I D — 4290 Bocholt 



Der Amiga Joker mcint: 

World Class Rugby isi 
cin Gchcimtip fúr alie 
Spori-Exoien! 



Stid auf der Hul, (br Fuft- 
hallen denn die Rugby - 
Àliens treiben íhre Invasinn 
mil ungebmmter Begeiste- 
rung \oran. Nach Domarks 
Kugb\<AVel(cup kicken nun 
die Audiugenics den Eier- 
ball - und bei der Qualital 
konnte inan glatl wirklich 
noch cin Fan dieser exoli- 
sehen Sportarl werden! 

Ein weiteres Mui hcircn nun 
also zwei Mannsehaften mh 
je 15 Spielern hinter dem 
brauncn Ball hcr, sieis 
waeker bemiiht, ihn hinicr 
die gegnerische Auslinie ins 
Trv zu iraeen. Aber auch cin 
DirekuchuB auf das Tor 
bringi Punkte 4 wenn er úber 
dic Lane gehi. Ja. und zwi- 
schendurch venreiben sich 
die Jungs ihrc Zcil rnit merk- 



Die glitcklichen Besitzer ci- 
nes C 64 dúrfen schon seit 
ungelahr zwei Jahren mit 
dem „WirLschafls-Lehr- 
gang" der German Design 
Group /ocken ~ nun sind wir 
Amigiamr dran. Nem. so 
ein Glúck! 

Im Einstiegsmenu warten 
schon mal allerlei Opiionen 
áuf uns Glúcklichc: Anzahl 
und An dor Miimanagcr 
< /wci bis sechs. Mcnsch odor 
Rechner) wollen ebenso be- 
dachc sein wie die Spieldaucr 
(ein bis funf simulicrtc Jah- 
re) odcr die Verzinsung 
cventueUcr Culhaben. Da- 
nach wird man Herrscher 
líber Maleriatcinkaul und 
Produklvcrkauf einer gro- 
Ben Firma und fallt im Mo- 
natsturnus Entscheidungen 
von markiwinschaftlicher 
Brisanz - bestelle ich nun die 
Rohstoffqualitat 1,2 oder 3? 
Und schwieriger noch. pro- 

5'J 




/ 



wurdigen Masscnauflãufen 
und Mcnsehenknãueln 
(Scrums) - angcblich um 
sich die unler den Leibern 
begrabene Ledermurmel zu 
krallen... 

Bei alledcm hiciei World 
Class Rugby den geneiglcil 
Balltretern Mõglichkeiten 
uber Mõglichkeiíen: Liga- 
und World-Cup-Modus oder 
auch nur ein einzclnes 



du/iere ich damiidie Waren 
A. B oder C? Nein Leme, das 
ist kein Seherz, dieses Game 
verlangi hall absirakies 
Dcnken,». 

Damii der Manager bei so* 
vjel Abwechslung nichi ein- 
pennt. muB er jcweils einen 
Monal im Voraus sein ver- 
bindliches Angebot fíir Ein* 
und Vcrkauf abgeben, sann 
PreLsvorstellung naiúrlich. 



3 




Match. bis zu 4 Spieler 
gleichzeirig (mil Joysiiek- 
Adapier), 3D-Perspektive t 
Zeillupenwiederholung. di- 
verse Takliken bcim Ein- 
w urf. und was der Tollitiiicn 
mchr sind. Sogar die Munn- 
schaft darf ganz nach 
Wunsch aufgestelll werden* 
Ein wenig ruckcln die 
Rccken zwar schon, aber da- 
fiir funkuonicrt die Siiek- 
sleuerung prima: man muli 
sich nur ersl an die viclen 
laklischen Finessen gcwoh- 
nen. Rin (loiíer Tilelsound, 
der auch zwischen den BC- 
gegnungen enõni, hebi dic 

Da sich die Markipreise vier 
Wochen spu ter aufgrund von 
Angeboi und Nachfruge der 
Milspieler vielleiehi schon 
wieder kruílig verschoben 
haben, kann man sich so 
naiúrlich auch vcrkalkulic- 
ren« was ungenugende Roh- 
stofflieferungen und/oder 
Verlustverkauíe zur Folge 
hat. UbermaBtg komplex isi 
das nichu mil der Rcalital 
hai es woh! auch nichi allzu- 
vicl zu lun» aber ais PD- 
P roera mm wãr*s iroizdem 
ein Híl Gehobenes PD-Ni- 
veau auch bei derGrafik, dic 
Maussleuerung isi ordeni- 



Laune ebenso wie die gui 
rubergebraehte «Siadionai- 
mosphãre". World Class 
Rugby waren jedenfalls 
mchr Fans /u gõnnen. ais es 
WC&cn der Themaiik hierzu- 
lande llnden dúrfie, (jn) 




World Class Rugby 

Grafik: 64<í- 
Sound: 70% 
Hiindhahung: 74% 
Spielidee; 74% 
Dauerspalt: 72% 
PreWUistung: 68% 
Red. Urtcil: 71% 
Variabd 

Preis: ca. 89,- DM 
Herstcllen Audiogenic 
Genre: Sport 

Spe/ialilõl: Gute deuische 
Anleitung. leider ohne Regei- 
erlautening. Dauer der Partie 
von 4 bis 80 Min. cinstellhar, 
Save-Option. 



lich. und Sound nichi vor- 
ha n den. 

Wie gesagL ats PD wire der 
Manager wirklich ein Glúck 
fíir uns Manager - fiir einen 
knappen Fuífi isi cr cine 
glatie Fehlinvesntion! (jn) 




Grafik: 16% 
Handhabung: 60% 
Spielidee: 35% 
Dauerspatí: 29% 
Prds/Leistiing: 38% 
Red. UrteU: 29% 
Varia bel 

PreLs: ca. 49,- DM 
Herslcller: German Design 
Group 

Gcnre: Simulaiion 

Spezialilal: Komplctt in 
deulsch, Linkvirus-Chcck 
beirn Laden. Auf cinem der 
Daten-Screens sind dic Datcn 
durcheinander geraien. 





\flf CLASS RUGBY 



EINE PARTY FÚR JEDE PARTY ! 




JOKER VERLAG 

PRÀSENTIERT: 

SONDERHEFT 



SONDERHEFT NR. 3 



8,50 DM 68.- õs 

8.50 SFR 9.90 HFL 
7 600 LIT 
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An unserem Max ist wirklich 
ein Prophet vcrlorengegangen: Weiter 

hinten im Heft orakelt er anlãBlich 
seines Tests zu „Fort Apache" uber die 
zunehmende Qualitãt bei Impressions - 
und gleich der nãchste 
„Impressionist" gibt ihm recht! 




Denn uber simulierle Nah- 
ostkonflikte mag man den- 
ken wie man wilL fest steht, 
da8 Fighter Command zu 
den bessercn «Kricgsirei- 
benT zahlt. In 28 anwãhlba- 
ren und unterschiedlieh 
kompleven Szenarien wie 
Kuwait gegen die Emirate 
odcr Israel gegen Jordanien 
und Libanon schlãgi man 
sich sieis fur die Erstgenann- 
icn und gegen den Compu- 
ter Genaugenommen geht 
es dabei allcrdings nur um 
den Kampf der Dusenjãger: 
Wer nãmlich durch Zerstõ- 
rung allcr feindlichen 
Landebahnen die Luflhoheit 
erringi. hat gewonnen. Falk- 
nern und anderen Luft-Ma- 
ladoren sei indes gleich ge- 



sagt, daB sie bei diesem stra- 
teeischen Gcmetzel fchl am 
Plai/e sind - das eigeniliehe 
Kampfcn hleibt hier dem 
Rcchner úberlassen. 
Unsereins ísi aber fur die 
Befehls verga be zustàndig, 
und da wollen auch die Mog- 
lichkeiten des Fcindes be- 
dachi sein - klar. daB der 
seine Flughafen durch Ab- 
fangjáger und Raketenbat- 
lerien zu schúizcn irachteL 
Vielleichl solltc man also zu- 
ersi ein paar Munilionsde- 
pots oder Radaranlagen zer- 
bomben, um den Widersa- 
cher zu schwãchen? Falis 
mililiirisehe Anlagen aber 
all/ugut gesichen sind, steht 
noch ein ganz anderer Weg 
zur Debatte: Wenn man 




nantlich E- und Wasserwer- 
ke oder Nahrungsdepots de- 
moliert. so daB die Bevõlkc- 
rung nicht mchr ausreiehend 
versorgt werden kann, fuhn 
das zu Unruhen im Reich des 
jeweiligen Bosen. die sich bis 
zum Sturz der Regierung 
ausweiíen kõnnen. Und soU 
che Umwàlzungcn erkennt 
der Compi ebcnfalls ais Sieg 
an! Ohnehin stehen in die- 
sem Echizeitdrama fúr die 
Donnervõgel beider Seiíen 
Treibstoff und Munilion 
nicht unbegrenzt zur Verfu- 
gung. auBerdem kõnnten dic 
Gegner ja auf die Idee kom- 
men. den Spicfi um/.udre- 
ben... 

Schade, dafl es das Game 
nicht in allen Punkten mit 
der Wirklichkeit so genau 
nimmu Beispielsweise steigt 
von jedem angewahlten Gc- 
schwader immernurein Flu- 
gi indie Lufudessen Befehle 
nach dem Start nicht mehr 
geándert werden kõnnen 
(bâh!>. Auch ist seine Einheit 
erst wieder verfúgbar. wenn 
er eniweder zuriick ist oder 
abgesehossen wurde Idop- 
pelbãh!). Trotz dieser Be- 
sehrankung (oder dcswe- 




gen?) úberrascht das Pro- 
gramm mit unvermuteter 
SpiclbarkciL In puncto 
Technik isi vom Sound am 
wenigslen zu berichten: Er 
besehrânki sich auf ein 
schauriges Jumrn!". Die 
Optik bictei immerhin schon 
drei serollbare Landkarten. 
neben der Radarubersichi 
mittleren MaBsiabs eine De- 
tailkarte und eíne fúr*s Gro- 
be. Dazu kommen noch ein 
paar schlecht digilalisierte 
Bildervon Gcneralen, Flug- 
zeugen und dcrgleichen. Er- 
freutich einleuchtcnd gibi 
sich schlieBIich die Handha- 
bung per Maus, bei der cine 
durchdachte Misehung aus 
wenigen Menú-Bcfchlcn 
und bequemen Kanenklicks 
fur Komfort sorgt 
Alles in aliem ist Fighter 
Command jedenfalls emes 
der bisher besien und origi- 
nellslen Impressions- Spiele 
zwischen Duisburg und Bag- 
dad! (jn) 




Fighter Command 

Crafik: 30% 
Sound: 4% 
Handhahung: 72% 
Spfefita 56* 
DauerspaB: 66% 
Preis/Uisfung: 50% 
Red. Urtefl: 61% 
Fúr FortReschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller Impressiona 
Genre: Simulation 

Spe/ialitãt: Komplctt in 
deutsch, auf 2000cni em- 
wiçkeln die Wustensõhnc ci- 
ne gewisse Ab&lurznci- 

gung... 



*Tecno Plus" bíelel eín komplettes Zubehõrpaket fúr den 
Heimcomputer welches dem Endverbraucher nicht nur 
Qualitãt, zuverlàssíges Zubehõr, sondem auch Top-Titel 
der zur Zeit erhãltllchen Untertialtungssoftware bietei. 
Von der Speicftererwerterung bis zum Laufwerk und von 



der Maus bis 2um einzigartigen "Multi Player JoysticK 
System" bietet Tecno Plus" das entsprechende zube- 
hõrpaket. Tecno Plus" garanliert, da(3 der Verbraucher 
das gewúnschle Zubehõr mit einer Reihe von Software- 
liteln aus den Charts. ais optimale Ergãnzung, erhàlt 



Aber hier hõrt die "Tecno Plus"-Erfolgsstory noch nicht auf ! 



Tecno Plus Professionar wurde ais das zukunfiswei- 
sende Computer-Zubehórpaket aul den Markt ge- 
bracht, das die neuesten Technologien in die Hande 
des Anwenders gibi. Nach einer erfolgreichen Analyse 
dessen. was ein moderner Compuler-User heutzutage 



braucnt, verwandelt Tecno Plus Professional" den 
grundlegenden PC in hóchste Technologie. 
Es laBl ein Compulersystem fúr den geschãfllichen 
Bereich enistehen und hãlt stets die beliebieste Unter- 
haltungssottware in einem Paket bereít 



LEISURES 

Every direction — always forward 
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Der Preis ist heiB! Der Name der Rose - voll in die Hose! 





Wer viel, ofl und geme in 
die Spielhalle geht, kõnnte 
schonma) úber den glcich- 
namigen Acclaim-Automa- 
ten gestolpert sein. Jetzt 
kõnnen alie Stolperer da- 
heim bleiben, denn Ocean 
hal die vogelwilde Balleror- 
gie auf den Amiga umge- 
setzt 

ErwartungsgemaB erfreuen 
sich im Jahre 1999 Game- 
sbows noch grõBerer Beliebt- 
hcii beim TV-Publikum ais 
heuic. Kcin Wunder, ge- 
winnt man dann doch seine 
Goldbarren, Toastcr und Vi- 
deorecorder nichi mehr bei 
so schlappcn Vcranstaliun- 
gcn wic dem Glúcksrad - 
stattdessen dúrfcn die 
schwerbewaffneicn Kandi- 
daicn in einer Kampfarena 
alies niederschieBen, was ih- 
ncn in die Quere kommt! 
Áuf dem Computer-Screen 
enipuppi sich die tõdliche 
Show ais Ballerspektakel der 
allerhektischsten Sorte. Die 
/ahlreichen Einzelarenen in 
jedem Levei sind leicht 
schràg von oben zu sehen; 
auf dem Boden werden stân- 
dig neuc Bonussymbole fur 
Extrawaffen (alies, was man 
sich vorsiellen kann> und die 
ganzen feinen Gcwinne 
(Qberwiegend Haushaliswa- 
reni ausgelegt An den Sei* 
tenwãnden befínden sich To- 
re, durch die die Gegner her- 
eingestrõmt kommen - und 
das lun sie mit Begeisterung 
und in rauhen Mengen! 
Schon nach kurzem findei 



man sein eigenes Sprile 
kaum noch wieder in diesem 
Tumult von Schlãgero, Blut- 
wolkcn. Panzern, Tretminen, 
Bonussymbolcn» Rubuiem, 
Kugeln und herumflicgcn- 
den Fetzen,.. 

Das komml opiisch rechi 
nctt riiber und wird auch 
akustisch ansprechend mil 
knalligen FX und viel Zu- 
schauergejohle untermalt. 
Aber sieuern laBt sich dieses 
Chãos leider nichi so toll, 
weshalb die acht (!) Leben 
meist schnell verheizt sind. 
Daher solhen sich nur Ex* 
perlen an dieser Show betei- 
ligen - am bcsicn zu zweit, 
da sind die Ubcrlcbcnschan- 
cen elwas hòhcr. (od> 
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Sroash T.V. 

Grafite 68% 
Sound: 67% 
Handhabung: 52% 
Spielidee 35% 
DauerspaB: 61% 
Pms U'i-lun^: ?f> c i 
Red. Urtdl: 59% 
Fur Experten 
Preis: ca. 89.- DM 
Herstellen Occan 
Genre: Aclion 

Speziali tal: Zwcí-Spíeler-Si- 
mulianmodus. deutsche An- 
leitung und Maxi-Postcr in 
der Box. 




Zu Eurer Information: Wir 
schreiben seil kurzem das 
Jahr 1992! Wir wollten es 
Euch nur gesagt haben, 
denn im Hause Ufeslvle isVs 
noch 1982. 

Also ehrlich, nach Spielen 
wie „Wonderland" oder 
,.Monkey Island - ein Adven- 
lure mit Zwei-Wort-Parser 
aus dem Hui zu zaubern, ist 
schon ein besonders dreisles 
Kunst&tuckchen. Nicht ge- 
nug damit, daB man hier alie 
Kommandos miihsam per 
Tastatur eintippen muB, 
selbst die simpclsten Einga- 
ben werden mit schõner Re- 
gelmãBigkeit nicht verstan- 
den. Ein Programm, dessen 
Licblingssaiz auch heutzu- 
lage noch „Es tut mir leid, 
ich weiB nichts dariiber 1 * lau- 
tetj wird wohl kaum viele 
Freunde in der Abenteurer- 
Gcmeinde finden! 
Dabei wãre die Story nicht 
die schlechteste: Ais neugie- 
riges Mõnchlein soll der 
Spieler die mõrderischen 
Geheimnisse eines Benedik- 
tinerklosters lúften So eine 
Wanderung durch unheilige 
Gemàuer kann ja herrtich 
gruselig sein, man denke nur 
an „Die Kathedrale" oder 
den Film «Der Name der 
Rose". Und gruselig ist Sane- 
tuary auch, allerdings eher, 
was die Prasentation betrifft 
- alsHintergrund fflrGrafik-, 
Text- und Eingabefenster 
dient cine hãfiliche graue 
Sletnwand, was sich im Vor- 
dergrund abspielu ist eben- 



falis kaum der Erwãhnung 
Weit Bczeichnenderweise 
haben die Programmierer 
fúr die (deutschen) Textmit- 
teilungen einfach den Ami- 
ga-Zeichensatz verwendet, 
Sound ist Fehlanzcige, die 
Anleitung schweigt sich 
úber Befehlseingaben aus. 
das hierfur beigelegte Zet- 
telchen isi ein Wiu f und 
Qbcrhaupt wurde an allen 
Eckcn und Enden gcschlu- 
den. Alles in aliem ein dilet- 
tantisches Machwcrk* mii 
dem man diescr Tage nun 
wirklich keinen Abt mchr 
vor den Beichtsiuhl lockíl 
(C. Borgmeier) 




Snnctuar> T 

Grafík: 26% 
Handhabung: 21% 
Spielldee: 53% 
Dauerspall: 19% 
Preis/Uistung: 12% 
Red. UrleU; 20% 
Fúr Anfànger 
Preis: ca. 89.- DM 
Hersteller: Lifestyle 
Genre: Abenteuer 

Spezialitâl: Spiclstandc spei- 
cherbar, in der Packung lie- 
gen ein Poster und eine Cas* 
sette mit stimmungsvollcr 




t>u geht der Punk ab! 



Ww grusell mit? Wahrsclidnlich keiner- 



Was hãtte „Shadow of the Beast II" damals f iir ein Hit sein kònnen, wãre es nur etwas 
spielbarer gewesen. Mittlerweile hat man das bei Psygnosis auch eingesehen und 
Versãumtes nachgeholt: Hier gibfs technisch hervorragend gemachte Plattform- 
Action samt iiberzeugendem < 




Der Amiga Joker meinl: 

Wergul gemachte Piau- 
form-Action schãtzt, isl 
bciLeanderanderrichti- 
gen Adrcssc! 



D abei sollte man sich von 
den makellos dahinscrollen- 
den Landschaftcn und rund 
hundert Feindarten nichl 
tãuschen lassen - fur Lcan- 
der zeichnen nicht die _Bic- 
sier" von Rcflcctions verant- 
wortlich, cs wurde vielmehr 
von den „Nobodies" Andy 
Ingram und Jon Burion pro- 
grammiert. Damit dúrften 
die Jungs die liingxte Zeil 
Nobodies gewesen sein, 
denn hier sind praktisch alie 
Gegner (bis zu 60 Hard- 
ware-Sprites gleichzcitig am 
Screen) groBartig animiert, 
und der Held selbsi sogar 
noch besser! 

Abcr, worum geht's_ úber- 
haupi? Na, um's Úbliche 
hall: Die liebreizende Prin- 
zessin Lucanna wurde - wie 
kõnnte es anders sein - enl- 
fuhrt, weshalb unscr sirah- 
lender Held nun drei Welten 
mil insgesaml 22 Leveln 
nach ihr abgrasen dart Fúr 
derlci heikle Aufgabcn isl 
Leander standesgcmãB ge- 
ruslet, und was nichl isl, 
kann ja noch werden. Will 
hciBcn, er kann in sechs Stu- 
fen aufgerustei werden, wo- 
bei die „Slufennummer** an- 
zcigl. wieviele Treffer man 
maximal verkraflet. Dazu 
kommen allerlei Waffen 
vom Dolch bis zur soge- 
nannlcn Lõwcnklinge, 
auBerdcm gibl's Runenbom- 
ben und schlieBlich noch 
was ganz Revol utionãres: so 
'ne Ari „Selbsimordbombc"! 
Falis Leanderchen nãmlich 




merki, daB er keine Chance 
mehr hat, kann er eins seincr 
Lcben opfern und damit 
sãmtlichc Feinde am Schirm 
vcrnichlcn. 

Neben solch destruktiven 
Aktionen sind selbstver- 
stândlich auch wieder die 
alisei ts beliebten Sammelei- 
en angesagt - vomehmlich 
Schatztruhen und verendete 
Monster spendieren die 



Múnzcn und sonstigen Ex- 
tras, die sich dann in diver- 
sen Shops gegen Waffen, 
Rusiungen etc. eintauschen 
lassen. Gesteuert wird aus- 
schlicBIich mit dem (gerade 
ríchtig belegten) Stick und in 
„Slrider"-ãhnlicher Manicr. 
Einigc der Gegner zeichnen 
sich zwar nicht gerade durch 
ubermãBige Faimess aus, 
dennoch ist Leander alies 



CAIM 
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00003700 




anderc ais ein 
Grafikdemo* Ja, 
manchmal nur wenig auf 
dem Bildschirm los ist, sieht 
man hei so vicl lechnischer 
Perfektion gerne nach, sind 
die SchluBmonster doch 
wahrhaft formatsprengend 
und dennoch gut animiert, 
wic auch immer geaneles 
Ruckcln isl fur das Pro- 
gramm ein Fremdwort BloB 
auf die Psygnosis-ublichcn 
Iniro- und Game Over-Se- 
quenzen muB man hier ver 
zichien. Auch dic Soundef- 
fcklc wirken etwas mager, 
was aber die tollcn Begleit- 
musiken problcmlos wieder 
ausgleichen* 

Hier haben die Liverpooler 
jcdenfalls gezeigt, daB sic cs 
auch besser kõnnen, ais nach 
dem bescheidenen «Barirari- 
an ir zu befurchten war. 
Gut, mit Jumcan 2 rt kann 
cs Leander nichl ganz auf- 
nchmen, mit so manchem 
Konsolcn-Game aus Japan 
aber durchaus! (mm) 




Leander 

Grafik: 83% 
Sound: 76% 
Handhabung: 69% 
Spiclidee: 60% 
DauerspaR: 74% 
Prels/LeLstung: 63% 
Red. Urtril: 74% 
Variabcl 

Preis: ca. 99.- DM 
Herstdlen Psygnosis 
Genre: Aciion 

Spczialitafc Drci Disks, Ex- 
traspeteher und Zweiílauf- 
werk werden unterstutzt 
PaBcode-Abfrage. drei Con- 
tinues. 
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Grazer StraBe 34, 7000 Stuttgart-Feuefbach 
Laden: Siuttgarter StraBe 99 

Telefon 07 1 1 / 8 56 85 34 - 85 03 25 




lm wilden Súden ist der Teufel los! Game people play: Supe r Mário & Sonic 

CARTRIDGES 

(úber unsere Ladengeschafle be/iehbar) 
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Wir wúnschen allen unseren Kunden ein gutes neues Jahr! 



JOYST1CKS: 

ComottitiOft Pro 

Competmon Pro 
Compe!H*n Pi o 

CompatifiQA PfQ 



DM 27 » 
DM MM 
OM 3J95 
0M 34 95 
DM 39 95 



zuknOr 

BMr. Bootseteklof DM 44.95 

Maus - Jcrysttk UmscfUW DM 39.95 

ftM-WareMaus DM 79.95 

Coto Maus * Gratfrti m Pad DM 9995 

5/nchro Eoess 3 DM 99 t - - 

Anvga Act>on Reptay 3 liií A500 DM 199 - - 

Amiga Acbon FlcoUjy 3 lur A2000 DM 2*9.-- 
X Cooy PfOl : : 

Amigi 500 W m Maus i Wahftuvtstffrs DM 799 - - 
Amiga 500 m Maus h& 1 M8 Su0fif0fe*5 DM 859 - ■ 

Amtga500olus DU&49,-- 

Amiga - Faib^oniiOf ^08^ S DM 579.-- 

ACHTUNG: PRE1SE WUROEN TEtLWEISE 
WESENTLJCH REDUZIERT! 

Speictiererweiterung A SOO auV 1 MB: 

oftne UM orine MdH, Garaniie fi Mc*i DM 64 — 

m Urir + Accu aOsdialrn , Garait« 6 Mon DM 74 
m Uhr-Accu. aOschaW . Garanbe 12 M^ DM 79.— 
num* Accu, a»chaJID * Kica Olf 2 DM 134» 
m Uhr \ Accu abschatlb * - ■ . , : Tycoon DM 144» 
m Utir — Accu, ■ ■: — Eívira 

Mtstresso i Dark DM 13995 



HARDWARE UND ZUBEHOR 

m uhí - accu. aosetoto + Monkey Waio DM 153.95 
t unr * Accu. auschitto. * Wolpack DM 144.95 
- - i-jre/: *F15SlrikeEag^2DM153» 
m t Uhf 4 Accu. abschitto. — Bu^dtsHça 

Man Pro! OM 134.95 

Spelcíiererweíterung lúr A 500 Grundveraion 
erweíterbar aut 

512 KB 1.0 Mfl ' : Ví VB M9 

DM 17B -- OU 22&» DM : : - DM 328.-- 

Speichererweiterung fur A 500 1 MB Chip Ram 
wenn Big Agnus vorhanden: 

512 K3 V0MG 1-5 MB 2.3 MB 

DM 228 — DM 27* - DM 32fi.» DM 378.- 

Spefchererweiterung fur A 2000 abschaltbar 
Mega MU 2000: 

512 KB 10 MB 2 0 MB 4.0 MB 8 0 MB 
DM 276 - DM 318.» DM 376.- * DM 56&- DM 928.-- 

Speicheremeit. fur A '000 extern 2 0 MB DM 498,-- 

LAUFWERKE lo SUPERPREISEN: 

3.5" RoDoy Dnve t*\ , sJtm^ie aMíflaítbit 

10IA500 DM 154-- 

5.25 Fioooy Dr ve cal . s»mkie iWc^artO t A SOO 

WangeVoíratrejchr DM 154-- 
3.5 fiOKiy Dfrve »ntem. fur A500 DM154",» 
Lau^fke tjr PC 3V ■ 44 UB DM 159.-- 

525* 1 ? MB DM 169.-- 

[LnMuranmtn fúr 3,5' Lauf*efke DM 20.» 



Festptatten SCSI kompl. Sysleme 

fur A 500 im formacfionen Gehàus« 

~ ALF 2 — AuloboDí f item ind 2 Mfi Spelther 



40 MB Oktagon 20 ms 
52 MB OktaQon I5rns 
"05 MB 0klagoni5m» 

Fes^IatlenUufwerte L A 2000 SCSI 
— ALF 3 — High-Portormaace: 

40 MB Oktagon 

52 MB 15 ms 
105 MB 11 mt 
wfrtere GrôBen au) Anfrag< 



Kupk* Got*m Turbob ,rc 2 
Rtckcr Fiacr 1 A 500 2000 
mi* Muír^can^MoiFtor 



•tem 



DM1.260." 
DM 1 389 t — 
DM 1.672,- - 



DM 1 204,^ 
DM 1 309,^ 
DM 1.511- 



DM 1.49B.-- 
DM 299.-- 
DM 899.- 

DM 896.-- 
DM W8 ( » 
OM 24.95 

DM2 793.« 



DRUCKER: 

Fu|ttw DL H00 24 \ ■■ 
Fujitsu DL 1100 CtfOí 
FarbtJlnOef lúr DL nflO Coic 
Mita Laser Drucker LP-xi 1 1 Saien 
rxo Mm 250 Sian 

Original COTV von Commodore 

IncH Fornbodienung DM 1.489,— 

COTV Games und Anwendungen auf Anlrage 

Soundkarte .SOUNDBLASTER" 
Verslon2.Ddt. DM 367»-* 

mil C MS-Ctiips i Sleff d i 

ohne C M5-Ch(pi (Mono) DM 298.— 
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* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * 

SEIT 1. OKTOBER IST UNSERE 
F I L I ALE in FREIBURG 

gedffnotl 

FUNNY SOFTWARE - OLIVER HECK, SCHREIBERSTRASSE 11 
7800 FREIBURG - Tel. Bestellservicc: 0761 382590 
— BTX í 20011 071 V- 150325 ff — 
SUPfflAUSWAHi - TOUc EHOFr NUKGSPRE1SE - AKTUELLE HEU£RSCH[IHUNGíh 
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* NEU * NEU * NEU * 

IN HESSEN 

unser lelefonischer 
BESTELLSERVICE 
von 12,00 - 18 00 Uhr 

FRANKFURT 
TEL. 069 / 62 74 89 



* NEU * NEU * NEU * 

IN BAYERN 

unser lelefonischer 
BESTELLSERVICE 
von 12.00 - 18.00 Uhr 

MUNCHEN 
TEL. 0 89 7619 08 



* NEU * NEU * NEU * 

IM SAARLAND 

unser lelefonischer 
BESTELLSERVICE 
von 14.00 - 18.00 Uhr 
HOMBURG 
TEL- 06841/64587 



* NEU * NEU ★ NEU * 

IN NORDRHEIN 
WESTFALEN 

unser lelefonischer 
BESTELLSERVICE 
von 12.00- 18.00 Uhr 
KAMEN 
TEL. 02307 721 81 



* NEU * NEU * NEU * 

IN BADEN 

unser lelefonischer 
BESTELLSERVICE 
von 12.00 - 18.00 Uhr 

FREIBURG 
TEL. 0761 38 25 90 



Alie hier aufgelisteien und 
lieforbaren Artikel haben 
wir standig am Lager, und 
das zu unseren Wahn* 
sinns^Versandprclsen und 
wle immer Topservice mit 
der gewohnten unverbind* 
lichen Beralung. 

tWertwdirigungert Lieleamg pe^ 
HK Fracíitkosten DM 8.00 - Bliu- 
scMag DM 7- Ausíanfl: Sur Schec* 
Var3uskasse-ttM2U 
fsf Drucilfihi!^ teme Gtwihr 



Rn cibl viri tu tun, hupfcn »ir\ an! 



Knallharte Flaumbálle 



Wonn System 3 ein ncucs 
Spiel fúrden Amiga heraus* 
bringl» handelt es sich in der 
Regei um die Umsetzung ei- 
nes olten 64er-KIassikcrs - 
mcist ist es der lel/te Ninja. 
Oder der allerletzte» Oder 
der allerallerlel/te - . . 

OberTaschung: Ein Fuzzball 
istiaisachlíchkein Schatten- 
krieger ím Faschingsko- 
siúm, sondem cin Flaum- 
ballchen, das húpfen und 
bailem kann! Und das ist 
nichi dic einzige guie Naeh- 
richi, denn es gibi hicr ein 
schr chices Intro, Daraus isl 
zu erfahren» daB es sich hei 
unserem Flauschebaltchen 
in Wirkiichkeit um einen 
verwandelten Zauberlehr- 
ling handelt - puh, das war 
knapp. es hatte ja auch ein 
verzauberter Ninja sein kòn- 
nen. Um seine menschliehe 
Gesiali wiedcrzuerlangcn. 
muB der Ninja, Quatsch. der 
Fuzzball 50 Piau forni -Levei 
(plus versteckie Bonuslevel) 
voller Fruchte. Kristalle und 
bõser Flaumballchen absol- 
víereit 

Zunãchst wird vornehmlich 
der Ballerfinger hean- 
sprueht: Die feindlichen Bííl- 
le Mnd exlrem uble Zeitge- 
nossen, die nach dem Ah- 
sehieBen zu noch ubleren 
mutieren, um unseren Hel- 
denball /u vcrfulgen und ersl 
nach wiederholtem BeschuB 
klein beizugeben. Spater 
gihfs teulliseh angelegte 
Plaitformgcbilde, die eher 



Himakrobaiik fordern, und 
noch spáier sind sehlieBIich 
wahre Húpforgicn angesagt. 
Alles sehon und gut, auch 
grafischísúúuB!) und sound- 
maBig (Musik & FX> ist 
Fuzzball sehr ordcnl Ir h ge- 
raten. Leider gili das weni- 
ger fur die Joysiicksteue- 
rung. daruberhinaus wird im 
Zwei-Spielcr-Modus (nach- 
einander) heim Wcehsel je- 
desmal nachgeladen, und 
der Schwicrigkeitsgrad ist 
frusirierend hoch. Aber wer 
sich zu den Zockcr-Experten 
ziihit. kann ja mal ein Hiip* 
ferchen waeen. (mm) 




Fuzzball 

Grafik: 64% 
Sound: 6H% 
Handhabung: 48% 
Spielidce: 60% 
DaucrspaB: 61% 
Prcis Lfisluna: 65^ 
Red. UtlcU: 61% 
Fúr Expcrten 
Preis: ca, 69,- DM 
Herstellcn System 3 
Cenre: Geschickiirhkeit 

Spczialitát; Zwei Diskelten. 
die Spicldisk ist gesondert 
boolbar Highscores werden 
nicht gesaved. 



Wic sicht ein gutes Grúbcl- 
spicl aus? Nun, es solhe 
mòglichst kjiifflig sein. ei- 
nen mõglichst wochenlung 
vor den Monitor fesseln und 
mõglichst neue Ideen haben. 
Aber hesonders am letzlen 
Punkl hapert es hei Fun- 
worlds Erstlingswerk, 

Denn von neuen Ideen kann 
hier nun wirklich keine Rede 
scin: Wié gehabt erblickt das 
Strategen-Auge nach dem 
Start ein Spielfeld voller 
bum zusammengewOrfelter 
Stcinehen. die nun in eine 
sinnvollc Ordnung gebracht 
werden mussen. Wie gehabt 
schiebt man also wieder 
Klotze mitgleichem Symbol 
unter Zcitdruck auf einen 
Haufen. der sich dará uíhin in 
Wohlgefallen auflõst. Wie 
gehabt stellen sich feste bzw. 
bew-egliche Mauern in den 
Weg, wie gehabt lassen sich 
manche Felder nur begren/i 
ofi betreten. Bis hierhin also 
nichls, was wir nicht seit 
Oceans „PuzznÍc** schon 
mindesiens tausendmal ge- 
sehen huticn. Ais halbwegs 
innovativ kann man ledig- 
lich Extras wie eine „Zau- 
berplatie 1 * zum mehrmaligen 
Betreten bruchiger Felder 
und den Sauger zum Abzie- 
hen versehentlich cinge* 
mauerter Steine gelten las- 
sen, 

Musik und Grafik sind 
ebenso langweilig. wie das 
Spielprinzip miulerweile ab- 
gedroschen ist, aber immer- 
hin weiBt die wunderbar 



/ / 

± * i ; ■ ■ i 



exakie Steuerung zu gefal- 
len. Auch steigern sich die 
Puzzles im Verlauf der 100 
Levei sehr kommod im 
Schwierigkeitsgrud, wer mil 
seinen vier Leben nicht aus- 
kommi (und wer schafft das 
schon?», erhãlt zwisehenreín 
PaBwõrter. Unierdem Sirich 
ist Sliding Skill also eine 
ziemlich einfallslose aber 
solide praseniicrte Durch- 
schnittsknobelei ohne er- 
wãhnenswcrte Hòhepunkte 
- was fíir unersattliche 
Dauer-Túfller (ri) 




Sliding Skill 

Grafik: 32% 
Sound: 30% 
Mandhahung: 68% 
SpieOdet: 23% 
Dauer^paB: 57% 
Preis/Lrfstang: 65% 
Red. Urtdfc 50% 
Flir Forlgeschríttene 
Preis: ca. 49,- DM 
Herstelier: Funworld 
Genre: Strategie 

Spe/inlitãt: Deutsche Anld- 
lung auf der Rúckseile eines 
Postcrs, Highscores werden 
nichi gespeichert 



Steinalt... 



Den GrUnen nach Unks, den Roten nach oben 
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Wer hat die Gliihbirne erfunden? Thomas Edison, sehr gut. U 
Àtherflieger ausgedacht? Auch der alte Edison, das wuBtct 
eigentlich auch nicht, aber Empires Rollenspiel weiB es besser! 



nd wer hat sich den 
Ihr gar nicht? Wir 




Wic die Einlcitung bcreils 
vermulcn lãBl, isl die Story 
vonSpacc 1889 das Produkt 
einer wahrlich úbersehãu* 
mcndcn Phantasic * allcr- 
dings nichl der der cngli- 
schen Company. Dort hal 
man nur das glcichnamige 
«Papicr-und-BIeislifi-Rol- 
lenspiel" umgesetzt, und 
zwar crsimal auf den PC. 
jci/l auch fur den Amiga. 
Wir befinden uns also in ci- 
ner selisamen Parallelweh, 
in der man dank Edi sons 
kuriosem Vehikel die Plane- 
len unseres Sonncnsystcms 
bereisen kann. Somil sind 
Ende des Icizten Jahrhun- 
deris schon Merkur, Man; 
und Vénus von Menschen 
bcsicdell, doch Ireibcn sich 
dortauchallerlei Eingebore- 
nc und wilde Tiere herum. 
Also reichlich Sioff. aus dem 
dic Abenieuer sind . . . 
Aber keine Party ohne Parly, 
hicr kann der fúnfkõpfigc 
Trupp eniweder fix und fer- 
lig aus der Byies-Konserve 
úbernommen oder selbsl gc- 
hakell werden. Dazu wúrfeli 
der Rechncr sechs grundlc- 

gende Eigenschaften wiè 



Charísma oder Social Levei 
aus, von denen insgcsaml 24 

Fãhigkcitcn abhangcn. Die- 
se wiederum legen dic in 
Frage kommenden Karric- 
rcn fest, und der daraus gc- 
wãhlte Beruf sorgi dann Tur 
rcgclrnã&ige Einkúnfte. Das 
bereils vorhandene Vermõ- 
gen ergibl sich jedoch aus 
dem Social Levei, denn cin 
Blaubiutler isl nalurlich 
wohlhabender ais cin herge- 
laufener Prolo. Die funf 
Freundc slaricn in London, 
kaufen sich zunachst mal «- 
ne vernunftige Grundausru- 
slung zusammen und haben 
cs sodann auf das Grab von 
Tul-eneh-Amun im iigypli- 
schen Tal der Kõnige abge- 
schen. Doch das isl nur der 
Anfang einer turbulenten 
Schniizcljagd mil vielen 
Knobcleien. noch mehr Hin- 
weisen und vergleichsweisc 
wenigen Kãmpfen. Zum Hõ- 
hepunki kommt es drauBcn 
im AU, wo nichts Geringeres 
ais dic Unsierblichkeii 
winkt! 

Dic Umgehung der vorlãufig 
noch keineswegs unsterbli- 
chen Parly wird aus der Vo- 



ig wie in 
ga-Traveller l* f aber man 
erkenni rechi gui, was Sache 
isl. Weiíerc Anzcigcn infor- 
micren úberden Zusiand des 
jcwciligcn ..Tcamchcfs*, und 
die Mcnúlcistc am unieren 
Bildschirmnind ermõglieht 
vieltaliigc Aklionen oder 
rufi Sonderscreens wic 
Combat und Inveniory auf. 
Lcider ist diese Sicucrungs- 
mcihcnle lãngsi nichl so 
phaniasievotl wic die Slory, 
irotz Maus komml man nur 
sehr umsiãndlich im Spiel 
voran. Ja, manche Stellen 
wie / B dic Kãmpfe sind fasi 
schon unspielbar, úberhaupl 
isl hicr das Keyboard des 
õficren die besserc Wahl. 
Uniermalt wird das antik- 
fulurisiische Treiben von 
durchwachsenem Sound: 
Zumindesr dic Tiielmusik 
bcstíchl durch Dramaiik und 
Almosphãre, dic paar FX im 
Spiel allerdings cher durch 
konsequenten Minimalis- 
mus. 

Tja, lolle Siory, zãhes Game* 
play - in dieser Bezichung 
gleichl der Amiga-Space 



íííisíiSSftí 



e der anderen* 



hl daran stõrt. 
darf sich auf originelles Rol- 
U-Vcrgníigen freuen. Aber 
Hand aufs Hcrz, wer siõn 
sich nichl daran? (jn) 





58% 
52*» 
41% 
77% 
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entwickelt in Zusammenarbeit mit 

0 Lufthansa und Deutsche Airbus 



Das ging aber mal flott: Schlappe fúnf Jahre ist es her, seit diese 
Kriegsflotte auf dem 64er vom Stapel lief - und schon bekommen 
auch wir unsere Konvertíerung! Die Reederei hieB damals bereits 
Electronic Arts, entwickelt wurde das Spiel allerdíngs in 

der Werft von Lucasfilm Games. 
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Bis zu 16 Mitglieder umfaBt der FIoi- rcichl von einfach bis Windslãrke 12, 

tenvcrband, den man hier auf Abe meu- die angebotene Campai gn ist sugar nur 

crreisc schicken kann. und dabci hat noch schlimm. Dos liegldaran. daB der 

min u it^.í^rnm rlid \ it^tiirtkl .. I, L. ■ I [ . - k&>«^ — 



„bezauberr die Grafík mit dem verbli- 
chcncn Charme der Grúnderjahre: Das 
Wasser hal hier nãmlich sehr wohl 
fblaue) Balken,dic Kartcn sind popclig 
- IedigHch die wenigen Zwischenbildcr 
kõnnen einigermaBen úberzcugen. Der 
Sound hal sich sogar verschlechicn, dic 
Schiffe huren sich nun cher wic Dampf- 
loks an. und dic Musik dúdel! so unauf- 
fallig vor sich hin. daB man sie kaum 
wahrnimmL 

Wcr also das Original dieser aciíonrei- 
chen Sirategie-Simulation kenni, wird 
sich wohl uber die mãBigc Umscizung 
ziemlich ãrgern - hal Sirike Fleei doch 
seinerzeit schon erkennen lassen, daB 
Designer Lawrence Holland dereinsi 
Asse wic «Thcir Fincsi Hour" aus dem 
Armei schútteln wurde. Wessen Ge- 

JS .La-!. LI — ... - - . ■ _í> * . 



zehn verschiedenen Schiffstypen, wic 
z.B. Zerstõrcrn, Fregattcn, Kreuzcrn 
oder Tragflugclbooien. Ausgerustct 
sind sie mil aliem, was gui und leuer ist, 
sprich Harpoons, Exocei-Rakcten, 
Torpedos und Bordkanonen sãmiJichcr 
Kaliber. Dazu kommen bei einigen 
Káhnen noch Hubschrauber, was dem 
Spiel auch einc gcwissetaktischc Note 
verieihi. Aber ansonsten beschrãnki 
sich die Action hier halt vornchmlich 
auf die Action... 




Der Spieler darf nur wãhrcnd der 
Kãmpfe selbst Hand anlegcn, im úbri- 
gen schaltel und wahet dic Automatik 
(Anker einholen und so). Am besten 
schippert man also gleich im (cinstell- 
baren) ZcitrafTcrbetrieb an den Ort des 
Gcschehens, wo es dann in Echtzcil - 
und knuppeldick - zur Sache geht. Der 
Schwierigkeitsgrad der 14 Missionen 
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hinien und von der Scite angreift! Was 
nebenbei bemerkt ja auch kein Kunst- 
stúck ist, wenn man uber Flugzeuge. 
U-Bootc und Kriegsschiffe aller Sorten 
verfúgt. Dic Gegcnwehr erfolgt kom- 
pleit per Maus - Geschwindigkeit, Ra- 
dar, Waffen und sãmtliche Zusalzfunk- 
tionen gehorchen problemlos auf Na- 
getierkommandos. Dic ganze Handha- 
bung ist gul durchdacht, so daB man 
trote der vielen Kontrollinstrumente 
nach kurzer Eingcwõhnungszeit wun- 
derbar zurechtkommt. 
Doch leidcr gibt's auch ein paar dicke 
Minuspunktc! Dem Programm ist sci- 
ne EnLstehungszeit deutlich anzumer- 
ken, im Verglcich mit der Konkurrenz 
wirkt es immer noch wie ein typischcs 
8-Bil-Spiel. Die Konvcrtierungskúnst- 
Icr haben sich wahrlich nicht gerade 
mit Ruhm bekleckert, bcispielsweise 



uaviunis ningegen nicm so we» zu- 
ruckreicht, der ist nicht schlecht bera- 
ten, bei der Prãscntation ein Auge 
zuzudrúcken und mit dem offenen mal 
einen Blick auf díescn Genre-Mix zu 
werfen. (mtnj . 




FORMULA 

ONE 
Grand PRIX 

Amiga 84.90 

MAD T.V. 



Amiga 79.90 

ALIEN 

BREED 

»* 

Amiga 64.90 



Microprose 

Golf 

#* 



Amiga 84.90 

MONKEY 
ISLAND II 

/' 



Amiga 79.90 



POOLS 
of 

DARKNESS 
1 MB ## 

Amiga 77.90 



AD&D Collection ..74.90 
Advantage Tennis" 54.90 
AirCombatAces" .79.90 
Airland&Sea" ....84,90 
Air S. Supremacy" 79.90 
Airbus320" ....109.90 

Amos3D 85.90 

Australian Pioneers'69.90 

BabyJo** 64.90 

Bane ofCosmicF." 79.90 
Batlle lsland M ....77.90 
Black GoldT* ....69.90 
Blues Brothers" ..69.90 
Bundesliga M.Prof" 74.90 
Capcom Collection'74.90 

Castles" 84.90 

Celtic LegendT * ..79.90 
Conquestador" . . .79.90 
CovertAction".... 84.90 
Cruise f . a Corpse" 74.90 
Die Kathedrale" ..84.90 

DingsdaV 49.95 

DoubleD.Bill" ...85.90 



.74.90 
.74.90 
.89.90 
.49.90 
.49.95 



Lotus Turbo Esprit 2S4.90 
Mário Andretb" 
Max Compilation" 
Megatraveller 2' 
Megaphoenix" 
MontagsmalerT 
Pools of Darkness .69.90 

Populous 2" 84.90 

Powermonger D. D. 39.90 
Quest&Glory" .,79.90 

RealmsT' 74.90 

Red Baron* 99.90 

Rískant" 39.90 

Roadwar Bónus E.' 74.90 
Robocop/J.Pond2" 64.90 
Rules of Engagem. 64.90 

Space1889* 74.90 

Soccer Star Comp. 69.90 
Terminator2" ...74.90 

TheOath" 64.90 

Wayne Gretzky 2' .74.90 

Wetten, dafJ 49.95 

WWF WrestlingV" .69.90 



JOYSOFT in FRANKFURT 

Fahrgasse 87. Tel. 069 / 280 170 



Dragon FighterV .69.90 

Faceoff" 69.90 

Footb. Direct.2 " . .69.90 
Gateway to t.Sav.F. 69.90 

Glúcksrad" 39.90 

Godfather' 74.90 

Gold Box Comp/ . .79.90 
Heimdain MB.... 79.90 
Hero Guest E.Kit" .39.90 
Hotel Manager" . . .54.90 
HudsonHawkV ..69.90 
J.White W.Snooker 69.90 
Lemmings D. Disk .38.90 
Lords of the Rings' 74.90 

KÕLN 4 1 

Gottesweg 157 

Tel. 02 21 / 42 55 66 

KÕLN 1 

Mathiasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 

BONN 1 

MQnsterslr. 18 

TeL 02 28 / 65 97 26 

DÚSSELDORF 1 

Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 1 1 / 36 44 45 

FRANKFURT 1 

Fahrgasse 87 

Tel. Ò69 / 280 170 



Bloodwych 25.90 

ChuckYeagers2.0 25.90 

Conquerer 19.95 

Dragon Wars 25.90 

Flood 25.90 

Ghostbusters II ...24.90 

Immortal 25.90 

Oillmperium 19.95 

Populous 29.90 

Populous P. Land ..14.90 

Powerdrome 25.90 

SkiorDie 25.90 

Turricanl 19.95 

Z-Out 19.95 

V^i^cosen 5 - DM, bei Vários» 4- Otl 
H h X*urçswert M - DU M 4 - OU 
VK. 1*0^ DM w*v>*own7n* Amíatt 
teselsro mmer 25- DU VK 
EfcM-Seiw* UP&Utenrg urd Sxtw 

VERSANDANSCHRIFT 

JOYSOFI' 
DÚRENER STR 394 
5000 KÕLN 41 

(02 2 1) 
430 10 47 



FIRST 

SAMURAI 



Amiga 69.90 

MAGNETIC 
SCROLL 
COMP. 

Amiga 74.90 

EXODUS 
3010 



Amiga 64.90 

MIGHT 
& 

MAGIC 3* 



Amiga, engl. 69.90 
Amiga, dl. . . 79.90 



4D 
SPORTS 
BOXING" 

Amiga 64.90 

STRIKE 
FLEET 



Amiga 64.90 




Schule zu stressig? Bíirojob zu langweilig? Maloche zu anstrengend? Kein 
Problem, denn Omnitrends Raumkampf-Simulation ermõglicht Euch eine 
vielversprechende Karriere ais Schlachtschiff-Captain. Ob die Umschulung 
wohl lohnt? 



Ehe Ihr nun glcich das Ar- 
beitsamt b/w den nachstcn 
Soft-Shop sturmi, um Euch 
fúr dcn Job zu bewcrben, 
bieten wir Euch cinen klei* 
nen Eignungsiest WiBi Ihr 
bcispielswcise» warum das 
Game nach dem Ehrenko- 
dex der Kampfpilolen be* 
nannt wurde? Nein?! Wir 
auch nicht Abcr wir wissen, 
dali sich die Rulcs das Hin- 
(ergrundszenario eines von 
Mcnschen besiedelten Ster- 
nenhaufens mit anderen 
Spacc-Operas von Omni* 
tremi teilen, nanilich 
„Breach 1 & 2" bzw. „Uni- 
verse I - 3* Ini Gegensaiz 
zu diesen eher laktisch b/w 
advcnturcmaBig ausgerich- 
teien Kollcgen gehl es hier 
aber um dic Bcwaliigungan- 
wãhlbarcr Miwionen, in de- 
ren Verlauf man sich mil 
scinem Kreuzcr (oder gar 
eíncr ganzen Flotte) fur die 
Fcderaied Worlds und gegen 
deren kosmische Konkur- 
renz zu engagieren hat. Un- 
lerschiedliche Schwierig- 
keilsgrade inbegriffen, ver* 
stchi sich. 

Enden die Raumschlachicn 
und Kaperfahrten (in dic 
man sogar Jfreach 2* ein* 
binden kann) crfoIgreich T 
klelicn Ihr mil der Zeit die 
Karriereleiler empor und 
auch sonsl isl Realismus jii 
gesagt; Gar nichl so einfach, 
die unzãhligen zur Sicue- 
rung eines solchcn Schiff- 
ungetúms crforderlichen 
Funklionen wirklich korreki 
zu bchcrrschcn! Die ganze 
Prachl vertcill sich auf vier 
kompliziene Hauptscrccns - 
Sieuerpult, Funkzenirale, 
Datenbank und Feuerlcit* 
stand, Von hier aus kõnnen 
alie nur denkbaren Flugma- 
nõver cingeleitel werden, 
Gesprache mit Freund und 
Feind sind ebenso mõglich 
wie Informaiionsbeschaf- 
fung oder eben prãzíse ge- 
lenkte Gefechte. Wcil wir 
aber in der Zukunft weilen. 




wird die cigenlliche „Hand- 
arbeir von Àutopiloi, ZieU 
erfassung und anderen hilf- 
reichen Apparaiuren gelei* 
Stet, nur wer unbcdingt will, 
haui hõchsipersõnlich in die 
Taslen. Und falis 2wischen- 
durch mal Leerlãufe auftre- 
ten solllen, kann man sie 
einfach mil dem Zcilraffer 
uberbriicken- 

So weit, so komplex, Aber 
hãlte die Grafik nicht wenig* 
stens ein biBchen aufwcndi- 
ger ausfallen kõnnen? Miis- 
sen die Farben so hSBlich 
Sein? Sehen die Cockpils in 
Zukunfi wirklich derart 
Jrocken" aus? Auch die we- 
nigen FX sind cher unauffãl- 
Hg. dabei hatte die hubsche 
Titelmusik doch schon Er- 
wartungen gewcckt Immer* 



hin hai man mil der Maus 
reclle Chancen. sich erfolg- 
reich durch ali die vielen 
Funktionen zu nagen, wobei 
das ausgezeichnete engli- 
sche Handbuch stets eine zu- 
verlâssige Stúlze isL 
Bis zu diesem Punki gleicht 
die Amigavcrsion dem PC* 
Original fasi wie ein Zwil- 
ling dem anderen, aber dum- 
merweise wird hier ewig und 
drei Tage nachgeladen - was 
dem SpicIftuB gar nicht gut 
bekommt! Ais Kommandant 
fur das Amiga-Schlacht- 
schíff kommt also doch nur 
ein sehr, sehr geduldiger 
Zcilgcnossc in Frage, der 
uberdies beim Slichwori Si* 
mulaiion cher an «Silcnt Ser- 
vice* 4 denn an ^Falcon" 
denki.„(jn) 



PnN UiMunu: 50S 
Rcd.Urteil: 58% 
Vufabd 

Preis: ca. 84.- DM 
Hersteller: 

Omnitrend/ Mindcrafl 
Gcnrt: Simulalion 

Spc/ialitat; Zwd Dískcticn, 
Harddisk-fahig, laufl nur mit 
1MB. Mit dem Missionscdi- 
tor kann man eigenc Abcn- 
teucr bamcln. 
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RTganRsszenario mulí 
Kampfroboter mitanseh 
wie scin letzler Kollege i 
stáhlernen Aasíressern 
dem Àll nacb allen Rep 



der Kunst zerlegt wird - 
cine erschullernde Szene! 

Tief beiroffcn schicbi man 
die zweite Dtsk ins Lauf- 
werk, und * - ■ aah, da isi er ja 
wicdcr, der arme Robby! 
Und wie lieb er uns zuwinki! 
Na, das ist doch Ehrcnsaehc, 
daB wir dir bei deinem mo- 
ralisch voll gerechtfertigicn 




oder 

lion darstellen.entsprechend 
irfibc sichfs hier jedenfalls 
aus* Aber was soIPs* laischen 
wir mal nach rechts. Hoppla. 
war das cin Gcgncr? Isi ja 
fies! Na, machi nichts. der 
naehste kriegl dafur Suu- 
rcS+.< liiih! Schon wicdcr ei* 
ner?! Nein. diesmal war*s cin 
Loch im Boden! Auch rechi. 




viellcichl? Oooeh, und wic- 
dcr von hinicn!! 
Beendcn wir das grausame 
Spiel Heber an dieser Slelle: 
Der Vorspann von Robo- 
zone isi gut, Qber den Resl 
brcitci man besscr den mild* 
tatigen Schlcier des Verges- 
sens aus. Horizontal 
ruckelndes Rumgcballere 




Screen hi 
aber deswegen nichl viel 
besser Der standesgcmaBc 
Technosound isi ganz OK. 
Animalionen und Gameplay 
eher nichl. Wer*s troizdem 
kauft, wird schon wissen, 
warum. (C- Borgmeier) 
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Das Joker Pack 




5 ktaabche Joker* Ausça- 
ben ívor 11/91), 2 Bõgen 
Joker-Diskslickrr íinsge- 
uunt 16 Stk.), 1 Joker-Sam- 
melordoer und I spielbares 
Demo - alies zusammen fúr 
nor 50,- DM! 



Exklusiv zum Jahresbeginn fúr alie Neu-Jokeristen 

Noch nie war 

volle Joker- ^^^m|^Mti3fiH ^v^^^ 

Power so preiswert zu haben: Fiir alie, die den AMIGA JOKER 
erst jetzt kennengelernt haben, haben wir drei tolle Pakete geschnurt 
- jede Menge Infos, SpaB und Exklusivitàt zum Sonderpreis!!! 



r 



Das Ancebot dli NUR BIS 
31. J ANUAR 1992. auBer- 
dem sind die Packs NUR 
GEGEN VORKASSE er> 
hahlich. Im Klanevi; lhr 
nehmi Euch einen L in- 



schlag, legl einen Zeuel mil 
dem gewunsehten Pack. Eu- 
rer Adre>se sowie Bargeld 
oder einen BarsdKCk bei 
und ^chieki das Ganze si- 
eherheitshalber ais E1N- 



SCHREIBEN an folgende 
Adresse; 



Das Joker Mesa-Pack 




5 klaWschv Jokcr-Au*ga- 
ben (ror 11/91), 3 Bògen 
Joke^Dtskstlckrr (ins«c* 
samt 24 SlkJ, 1 Jokcr-Sani- 
indordner, 1 Joker-Shirt 
(biaeCr66caiigeben)uiid 1 
spíelbairs Demo - alies tu- 
sjmmcn Tur nur 70,- DM! 



5 kla^sbche Joker-Ausga- 
ben (vur U/91K 5 Borm 
iok^r-Disksticker línspc- 
Muni 40 Stk.) f 1 Johcr-Sam- 
mdurdaer. 1 Joker-Jogger 
^bilte GrOBe angeben) und 1 
spielbares Demo - alies zu- 
sammen fur nur 100,- DM! 




Das Joker Giga-Pack 



The Ml 



etic ÔCídILs Collection 



Eine ganze Seite fíir eine einzelne Compilation, 
das war noch níe da. Aber wir hatten es Eucb 
ja ausdriicklich versprochen. Und auBerdem 
war auch so eine Sammlung noch nie da - d rei 
der besten Adventures aller Zeiten prasentieren 
sich in komplett neuem Look! 




FUW 



nditway *?p **mJíy Anyway. There*s xa> atcd to get 
cttoiej *v*y Sn Playt<uí U*í a mt£*»ge tor vou m tht 

- 
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Der Amiga Joker meint: 

The Magnetic Scrolls 
Colleclion - dicsc 
Sammlung darf in kei- 
ner Sammlung fehlen! 



DaB dic Mannen um Anila 
Sinclair mil dcn Spielen 
.The Guild of Thicves", 
Xorruption" und „Fish!" 
drei der ganz groficn Klassi- 
ker im Abenieurcr-Gewcrbe 
auf dem Gewissen haben, 
braucht man ahen Hasen 
nicht ersl groB zu er/Shlen. 
Daher nur ganz kurz fur 
alie June-Karnicker unicr 



Euch: Bei der Diebesgilde 
gehi cs einfach darum, in 
cbcndicsc aufgcnommcn zu 
werden; dabei stõBc man na- 
turlich auf ein paar Hinder- 
nisse, vor aliem, weil man 
das Handwerk ja erst noch 
lernen muB! Der zweite Mci- 
lenstein ist ein Krimi in der 
korrupien Welt der Aufsiei- 
ger und Karrieremachen 
Man schlupft in die Rolle 
cines Londoncr Yuppics, 
dem irgendjemand ans Le- 
der wilL und muB herausfin- 
den. wer dieser unangeneh- 
mc Unbckannte scin kõnnlc* 
Ganz ausgefallen wird*s 




o*tv *re 
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schlieBlich bei Abenieuer 
Nr 3: Man ubcrnimml dcn 
Pan cines Goldfiseh-Gc- 
hcimagcnien (GrtlBc an Mn 
Pond..-> und absolvien zu- 
nachst drei kleine «Ubungs- 
adveniures". ehe es den «The 
Seven Dcadly Fins", cincr 
Verbrecherbande der beson- 
ders schlupfrigcn An. an dic 
Schuppen gehL 
Fur die Neuauflage hat man 
dic Benutzcroberflaehe der 
Games einer Gcneralreno- 
vierung unter/ogen und ih- 
nen das gcniale System aus 
^Wonderland" spcndicrL 
Dank ^Magnelic Windows"* 
lãBi sich nun alies ganz 
komfortabel per Maus be- 
dienen, uliernativ dazu kann 
man auch im reinen Textbe- 
trieb arbeiten - mil einem 
Parser, der einen wirklich 
versiehl! Dic einzelnen Fen- 
sicr fur Texu Grafiken. En- 
ventory, KompaB, eic. kon- 
nen nahezu bcliebig vergrõ- 
Bcrt,vcrkleinerl und auf dem 
Bildschirm verschoben wer- 
den; die wichtigsten Verben 
und Kommandos sind be- 
quem uberPuIldown-Menus 
zu erreichen, und auch sonst 
wurde in jeder Hinsichl auf 
gròBimògliche Benuizer- 
freundlichkeit geachleL Ein 
Beispiel dafúr ist die prakti- 
sche Jtems in lhe Roonr- 
Funktion, mil der man Ge* 
genstãnde auf einfachslc 
Weise nehmen. benulzen. 
genauer anschauen oder 
ins Invenlory „ruber/iehen" 
kann. 

Aber dic lollc Benulzerfuh- 



rung isl nichl der einzige 
Unterschied zu den Ur- 
Versionen: Es sind ein paar 
Grafikcn hinzugekommcn» 
auBerdem gibi es jeizi gele- 
gemlich auch klcinc Anima- 
lionen - dafur fehlen dic 
hubschen Tiielbilder von da- 
mals\ Schlechie Nachrichien 
haben wir fur die Sound- 
Frcaks. denn dic schonen Ti- 
lelmusiken und die Sprach- 
ausgabc sind cndgúltig Ge- 
sehichle. Aber Schwamm 
driiber, dic RalscI sind 
knackig und originell wic eh 
und je, und auch am Humor 
der (englischen) Texie hai 
sich nichis geãndcrt. 
Dank des vernúnfugcn Prei- 
ses und der úbcrarbciicicn 
Aufmachung isl die Magne- 
lic Scrolls Colleclion ein 
rundum ideales Abemeuer- 
Pakei; Fúr Neu-Amigianer 
ideal zum Kennenlernen, fur 
Oldies die ideale Gelegcn- 
heil, um Vcrsáumtes nach- 
zuhulen... (mm) 



The Magnelic Scrolls 
Collection 

Anzahl der Spiele: 3 
Preis: ca. 99,- DM 
Herstcllen Magnelic 
Scrolls/ Virgin 

Genre: Adveniure 

| Bewertung: Super 

Spcziulibil: Vier Disks, kein 
Wechscln crfordcrlich, HD- 
lnstotlatíon mòglich. Auto- 
raappíng mil Go*lo*Funk- 
liotv 



X- POWER 



DAS UNMÕGLICHE IST JETZT PERFEKT 
AMIGA SUPER CARTRIDGE 




AMIGA 500 UND 2i 



1 V 
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o Programm-Free/e o Monitor - Assembler 
o Top Grafik-Editor o Dia-Show-Gcncrator 
oSprítc Editor o Sound Scan & Rcplay 
o Packcr o Virus-Chcckcr o Gamc-Cheat 



c 

i 

o 



o 2-Drive Disk Ulilii\ o 4-Kunal Sicrco Sound 
o Customchip Backup Ram o Spicgcladrcssen 
o Tranier Mode o Help Screcns o Infoscrcen 
o schncllc Amiga-Dos-kompaliblc Diskroutincn 



X-PO 




mit ortgin 

Am' 




sional 
ofessional 

2000 
eben) 



Gcfreczte ^ 
Programme lade^^ 

o h n e^artri d g c 



'-POWER Amiga 

■àjic X-Copy pio|SsH 

Hs nicht durcngcjfcrHifi 



Lur DM 



1S9r 



H. Versandkosten 




Poscheck- 

H(&Awyajad; Euroscheck-VorCasic DM 25,- 



- Betriebszustandsanzcigc durch LED 

- Durchgeschliffcncr Expansions-BUS 
- Auiomatische Konfiguralionserkennung 

-Samtliche Funklionen sind Kopicrschutz-unabhãngig 
- Anhaltcn des laufenden Programmcs an bcliebiger Sielle 
- Saven des Spcichcrinhaits und wichtiger Rcgisterdaten auf Disk 
- Einladen und Fonseizcn des Programmes zu einem spaicrcn Zeitpunkt 
jRAFIK-TOOLS: Manipulatíon der Grafikdatcn und Sprites. Anzeigen. IFF-Savc und Hardcopy 
írO/M5S5A/flZ.£fl:Coppcr-Asscmbler/Disassernbler, Load/Save, Memorydump und vicies mehr 
^OUND-TOOLS: Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save. Klangkurvendarstellung 
MTOOLS: X-COPY im Rom, Format, Backup, Delete, Rename. Path. Makedir, Amiga-Dos kompaiibel 
íp Screvn íur jede Menuseite; Maus- und Tasiaiur-gesieuene Obcrfiàche; variable Brcmsc. Spiele Traincr 

;k); InJand: Nachnahme-Brirf DM 10.- 
M 10,- J 

os 



PWH Bestcllservice Tel. 0 22 73 / 2720 Fax: 0 22 73 / 27 54 
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Verwanzt! 




ue BOMBER 



Achtung, dieses Programm 
hat Bugs! Kíngsofts Killer- 
Wanzen verhelfen Euch al- 
lerdings niehí zu einer Gu- 
ru-Meditalion - slattdessen 
hahcn sie cs direkl auf k das 
Spieler-Sprile abgesehen - . . 

Bei dieser Mischung aus 
Túfielei und Actton iretet Ihr 
nãmlich an. um einen GroB- 
rechner zu debuggen. Das 
elektronisehe Ungeziefer 
wehn sich nueh Leibeskruf- 
ten und schickt Euch Je nach 
Schwíerigkeitsgrad, unter- 
schtedlich intelligenie Robô* 
ler entgegen. die Bomben 
sehmeiBen,Minen legen und 
Blit/e schleudern, Ihr dúríl 
natúrlich míl glcichcr Mun 
zc /uruckzahlcn* auBcrdcm 
Iemm man Eicr legen. aus 
denen verbundete Kampf- 
robbis schlupfen - die sind 
umso hilfreichenje mehr 1Q- 



Symbole Ihr /uvor aufge- 
sammeh habt. Wer jedoch 
zuvicl hrútet oder ZUViClC 
Feinde konlaktel, dom wtrd 
kruftíg Encrgic cnizogen 
und cines der vier Leben isi 
dahin. Aber keine Panik. der 
Lebcnssaft tâBi sich durch 
entsprechende Symbnle Wfe- 
der aufpappeln, 
im Saio- Modus wird das 
Game bald langweilig. denn 



allzu abwechslungsreich 
sind die 50 (per PaBwort 
anwahlbarení Levei nicht* 
Im Mehrspieler-Modus laufi 
Bug Bomber hingegen zu 
Hõchstform auf: Man kann 
emweder miteinander gegen 
den Rcchner anircten uder 
den Pokalmodus wahlcn. wo 
die Waffen auch gegen die 
Kollegen eingesetzt werden 
- da kommi Laune auf Be- 
sonders wenn cin Vier-Spie- 
ler-Adapter vorhanden ist. 
andernfalls mussen zwd 
Bug-Hunier auf die Tasiaiur 
ausweiehen.Grafiseh ist Bug 
Bomber eher einionig, ver- 
zichiei aber selhsi bei hoher 



ar» 




Spritediehic brav auf jede 
RuekeleL Die Tiielmusik ist 
immerhin ein eehier Húls- 
beek, und die FX sind aueh 
niehi ohne. Insgesamt also 
cine launige Wanzcn-Halz - 
sofern wenigsiens ein weite- 
rer Kammerjagcr greifbar 
ist (ri) 




Bug Bomber 

Grafik: 41% 
Sound: 69% 
Haiidbabung: 71% 
Spiclidet: 64% 
DauerspaB: 66% 
Prcis/lxldung: 60% 
Red. Urieil: 64% 
Variabcl 

Prcis: ca. 79,- DM 
I lerslellt t: Kingsoft 
Genre: Mixtur 

Spc/ialilal: Deutsche An- 
leitung und Pause* sowie 
Escapcfunktion. 



Grune Masie 




HE MAGIC 6ARDEN 



Electronic Zoo hat die digita- 
le Gurlenarhcit enldeckt: 
Hier gibfs kein Blut, keine 
Gewalt, noeh nicht mal einen 
Superhelden - nur Zwerg 
Grohhle, der zur Strafe fúr 
seine Lnartigkeit ein magi- 
sehes Gãrtchen auf \ order- 
mann hringen mult . . . 

Authõrcn darf ercrsl wieder 
wenn das Grúnzeug derma- 
Ben wuehert. daB sich der 
Zwergenkõnig nicht mehr 
einkriegt vor lauier Bcgei- 
sterung! Aber bis dahin ist 
viel zu tun: Grobble muB den 
Rasen inahen. ohne dabei 
k leine Ttere zu verlelzcn; der 
Wasserstand im Brunnen 
sollte regebnftSig kontrol- 
lien werden. und falis dort 
Fisehe herausspringen. miis- 
sen sie mit einem Netz ein- 
.sefangen werden. Ab und an 



schauen freche Zwergenkol- 
legen vorbei, die den Torf 
aus dem Rasen rupfen wol- 
len - Grobble haf s wirklich 
nicht leicht! Der kleine Gar- 
tenzwerg wetzt siãndig von 
einem Ort zuni andem, siil 
Gemusesamen auf den Bee- 
ten aus* zúchtet im Ge- 
wachshaus Blumen, regu- 
liert die Temperatur, holi 

Werkzeue aus dem Schup- 

pen, durchkramt seine Man- 



leltaschen nach Blumensa- 
men und anderen wachs- 
tumsfòrdcrnden Gegensiiín- 
den, gieBt und repariert und 
macht und tut 

Auf den ersten Blick isl der 
magísche Ganen ein gan/ 
oríginelles Pu/.zle-Spiel- 
chen, bei dem es vornchm- 
lieh darauf ankommu die 
richiigcn Gegenstãnde im 
richligen Momeni zu finden 
bzw. anzuwenden, Aber die 
Geschehnisse w*iederholen 
sich sehr sehnell, weil der 
Ganen docb arg kletn ist. 
Manche Grafikcn mússen 
immer wieder neu geladen 
werden, auBerdem sehen sie 




nicht besonders aus. die 
Zwergenanimationen sind 
auch ziemlich daneben. 
Kur/um. cine guie Idec, aber 
mãBig ausgeluhrt (C. Borg- 
meier) A ^ 



3 



The Magic Garden 

Grafik: 39% 

Sound: 51% 

Handhabung: 58% 

Spielidee: 73% 

Dauvrspalt: 44ÍÍ 

Pr^js/Leislung: 42 f ^ 



Red. I rteil: 



4591 



Fúr Fortgeschrittene 
Preis; ca. 79.- DM 
Herstelten Electronic Zoo 
Genre: Mixtur 

Spe/ialitat: Pulziges Poster. 
Spiclstãndc speicherbar ner- 
vige Codeabfrage nach je- 
dem Game Over. 




Im Kehrtschritt, marsch! 



TARRUSH 



Horizontal scrollende Bal- 
lerspíele gibfs HW wie Ite- 
re Bierdosen am Slrand von 
Mallorca, aber hin und wie- 
der taucht docfa mal cines 
auf, bei dem nichl nur das 
Intro inleressant ist. Wie 
heispielsweise dieses, mit 
«.doppt-lt hegehbaren" I-e- 
veln und je zwei Endgeg- 
nern . . . 

Starrush besteht aus vier 
Welten (Feuer, Erde, Wasser, 
Lufth die ihrerseits wieder- 
um aus je drei Leveln beste- 
hcn. Damit hòuen wir also 
sehonmal zwôlf Spielab- 
schnitte, Wie gewohnt, he- 
ginm man immer gan/ link* 
und ballca sich schõn ge- 
mQilieh /um rechten Ende 
hin durch, wo dann selbst- 
vcrstiindlich ein dickes 
XchluBmon*ter wanet Abcr 
jcl/l kommlV Sobald das 



Untiererledigt isl.macht das 
Heldensprite automutiseh 
cine Kchrtwendung. und 
jei/t darf man denselben Le- 
vei nochma) absolviercn«nur 
eben in der umgekehnen 
Richtung! 

Naturlieh gibi es fiir den 
zweiten Durchgang aueh 
wieder einen Saiz fríscher 
Gegner. Die obligaicn Ex- 
tra waffen lehlen ohenlalU 



nicht, dariíbcrhinaus lalíi 
sich der Held in lunf Slufen 
..aufrusten" 4 - anfangs kann 
er nur gchen und springen. 
zum SchluB ist er im giinsiig* 
sten Fali mit so einer Art 
Mini-UFO umerwegs. Auch 
sonst hal Slarrush ífasO al- 
ies, was der Action-Freak 
begehrt Húbsch gezeiehnete 
und abwcehslungsrciche 
Grafiken, feines Mehr-Ebc- 
nen-Scrolling, wahlwcisc cr- 
trãgliehe Musik & FX oder 
auch nur (gute) Soundeffek- 
tc, sowic rcichlích Optionen 
tZwei-Spielcr-Modus. Tas- 
tatur/JoYStick. die einzclncn 
Welten sind anwahlhar. 



usw.í. Die Jovsiick-Stcuc- 
rung ist in Ordnung. nur lei- 
der gibt*s doch einige unfaire 
Siellen im Spiel. Schade. 
abcr aueh ±o ist die Ballerei 
durchaus ein paar ..Durch- 
gãnge" wert! (C. Borgmeier) 





Starrush 

Grafik: 77* 
Sound: 76% 
Handhabung: 68% 
Spielidee 61* 
Oaucrspafl: 70% 
Prtfa/l-c istung : 66% 
Red. Urtdl: 68% 
Fur Fnrtgeschrittene 
Prete ca. 89,- DM 
Hmtdfer: UB1 Soft 

Gtam Aciion 

Spczialilãt: Zwei Disks. 
Zwcitlaufwerk wird unler- 
stúizt, Highscores speicher- 
bac 



Schwertk(r)ampf 




EATHBRINGER 



Steht Ihr auf Conan? Gehl 
Ihr regelmaftig zum Bodv* 
building, ist der starke Ar- 
nold Eucr Idol? Kurz und 
gut, wãrl Ihr gerne ein Bar* 
bar? Prima, dann seid Ihr 
hier richlig - Empires 
schlappe Àction-Klopperei 
wird Euch die Flausen sehon 
aiistreihcn! 

Bereits die Vorgeschiehie 
lãBt erahnen, wie „gchah- 
voir so ein Barbarenleben 
sein kann. paBt sie doch in 
vier Sprachen locker auf die 
Ruekscite der Box: Ein halb- 
nackier Muskclmann soll 
mil sei nem Zauherschwerl 
losztehen. um ein paar bosen 
Magiern bzw. deren Kreatu- 
ren das Furchten zu lehren. 
Wie allgemein úblich. wer- 
den die Auseinandersei/un- 
gen Mann gegen Monsier 



dann vor einer horizontal 
serollenden Kulisse ausge- 
fochten. 

Der Spielablauf kònnie 
kaum einschlafernder sein: 
Man laufi nach hnks, man 
lãuft nach rechls. ubcrall 
siellen sich fiese Gegner 
/um Kampf. Die kleinen 
(Gnome. Schlangen. etc.) 
werden ganz locker uber- 
sprungen.die miitleren (Rie- 
sen. VõbcK ele. ) siellen auch 



nur dank der hakeligen 
Stickabfrage eine Heraus- 
forderung dar, und selbst dic 
im posam groficn Zwischen- 
gegner sind mit elwas Her- 
umgehopse bzw. einem ge- 
/iclten Schwerlhieb flott be- 
síegt- Dank reichlich Le- 
benssali und -krafi, drei 
mõglicher Schlagvarianten 
und unendlieh vielen Conti- 
nues hat man bald alie 30 
Absehnilte gesehen. 
Bloli gibfs in Deathbringer 
halt nicht viel Sehenswertes 
- der parallax aiekelnde 
Hintcrgrund verliert von Le- 
vei zu Levei an Farbe. ledig- 
lich dic Animationcn der 



Sprites sind ganz nett ausge- 
fallen. Musik kennt nur das 
Iniro.die Soundeffcktc wiih- 
rend des Spiels sind von der 
nervtotenden Sorte. Fazit: 
«Beast ir in der Sparausfuh- 
rune! (rl) 






Deathbringer 

GraBki 62% 
Sound: 37% 
Handhabung: 39% 
Spielidee: 33% 
Daucrspafl: 35% 
Preis/Uistung: 34% 
Red. Urteil: 37% 
Fur Anfãnger 
Preis: Ou 79,- DM 
Hmtcllcr: Empirc 
(jenre: AcUon 

Spe/ialitat: Zwei Disks, Pau- 
scfunktion, deutsebe Ànlci- 
tung, dic Highscorclistc wird 
nicht verewigL 
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Bei der German Design Group hat man sich ein amerikanisches Brettspiel geschnappt 
und einen strategischen MegabõIIer fiir den Amiga daraus gestrickt - recht so! Aber 
muBten uns die Jungs unbedingt vor eine so schwere Gewissensentscheidung stellen? 




Nwland 

Denn; Wie nur soll man ein 
Programm bewerten, das 
mil der Komplexitât cines 
Kerarcaktors, dem Charme 
eines Volvos und der Hand- 
habung einer Dampfmaschi- 
ne daherkomml? Na, mal 
sehen, Wir schreiben jeden- 
falis das Jahr 1 800 f gul aus- 
geríistcic Scgclschiffe erfor- 
schen die Wcltmccrc, um 
ncue Koniincmc /u erohent 
Ailerdings nichi hicr, son- 
dem auf Paradise, einem 
Planeten im Orion-Seklor. . , 
Bis zu vier «zivilisterte" Kõ- 
nige (menschlich oder digi- 
tal) und ein sters elektroní- 
scher Eingcborencn-Chef 
kõnncn am lukraiivcn Rin- 




mSkht! 

gen um Kolonien tcilnch- 
men, wobei die Zivi-Monar- 
chen aufeinem zenlral gclc- 
genen Insclkontincm begin- 
nen, Nun nimmi die Gc- 
schichie phasenweise ihren 
Lauf: Im Strategie-Abschnilt 
werden Conquestadoren 
(spanisch fur «Erobercr") 
und einfache Kolonístcn an- 
geworben, was nicht gerade 
billig ist Die Conquestado- 
ren, also Admirãle, Gcnerã- 
le> Gouverneure und (Stadt-) 
Kommandanten, werden 
dann vom Spieler dircki gc- 
steucrt, die Siedler hingegen 
sind einfach nur deren An- 
hãngscl und laugen hall zum 
Siedeln. Damit in Zukunfi 



irlff 



ILL. *S> Twã 



Klumbuinbas untcrweg* , . . 




alies wie von selbsi geht, darf 
man schlic&lich auch in dt~ 
verse Forschungsgebietc in- 
vcsliercn, z.B. Schiffsbau 
oder Okonomie, Die an- 
schlieBcnde Aktioosphase 
simulierl zusammen mit 
dem vorhergehenden strate- 
gischen Teil immer ein Vier- 
teljaht 

Wahrend dieser Aktions- 
phase kann man Versor- 
gungsguter kaufen, dic 60 x 
60 Quadratfclder groBe 
Weli erforschen bzw. kolo- 
nisieren, den Staatssackel 
durch Goldlransporte fullen 
und vieles mehr - nachein- 
ander verbral jeder Conquc- 
siador so seine (erfahrungs- 
^bhãngigen) Kommando- 
bzw. Bewegungspunkte. 
Ebensogut kõnncn nun aber 
auch Rangelcicn mil den 
Konkurremen ausgefoctuen 
werden; mal zu Wasser, mal 
zu Lande und jc nach 
Wunsch mehr oder weniger 
detaillierL Fur erfolgreiches 
Erobem gibi es Siegpunkte. 
und sobald ein Spieler 
50.000 davon eingehcimsi 
hat, spãiesiens aber im Jahr 
2000, isl alies zu Endc. 
Sovicl zur Komplexitât Lei- 
der ist die Prascnlalion 
schon nicht mehr ganz so 
berauschend wie die Vielfalt 
der Optionen: Der Haupi- 
screen mit seiner 2D-Land- 
karte und die bunien Zwi- 
schcnbilder bielen gehohc- 
nen Durchschnttt, Titelmu- 
sík, Samptes und FX sind gar 
nichl mal schlecht Fast 
schon grímmig wird*s dage- 



gen bei der verschachlclien 
Maus-Meniisteuerung, die 
nun wahrlich kein Vorbild 
an Úbersichtlichkeit und Be- 
quemlichkcit ist. Dazu ge- 
selll sich eine deutsche An- 
leitung, die eigentlich nur fur 
die C 64-Urversion gedacht 
ist - uber die klcincn Eigen- 
heiten der JPreundin" infor- 
mieren Ergánzungsblãtten 
Tja, warum einfach. wenn*s 
komplizicri auch gcht? 
Es machl also schon ein biB- 
chen Muhe, bei Conqucstu- 
dor den votlen Durchblick 
zu bekommen - wer sich 
jedoch die MOhe machu 
wird mit einem Siratcgical 
belohnl, dessen Komplexital 
kcinerlei Wiinschc offen 
lãBt! (jn) 




Conqueslador 

Grafik; 58* 
Sound: 64% 
Handhabung: 42% 
Spiclidec: 74% 
Dauerspali: 69% 
Preis/Leistung: 60% 
Red. Urteil: 66% 
Varíabtl 

Preis; ca. 99.- DM 
Hcrslcllcn German Design 
Group 

Genrc: Strategie 

Spe/ialilãt: Zweí Diskciten 
incL S/enario-Generaior. 
Aulkleber mit in der Box. 




m 
o 



o 



MIETEN MACHTS MÒGLICH ■ 
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Bei SOFT & SOUND s 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung) einfach 
mieten*. 





Deshalbzu Hause 
testen une! dann neu 
und originalverpackt 
bei SOFT& SOUND 
kaufen. 

..Oder einfach zuruckgeben. 



WIR R^lf1 E /V COMPUTERSPIELE 

FÚR: AMIGA - ATARI - IBM - C-64 - GAME BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH) 



DURFEN S 



:0 



MB 



MEHR SEIN ? 





Speichererweiterung fur 
Amiga 500: Auf 2,5 MB, 
abschaltbar, O-Wait-State, 
3 Jahre Garantie, neue 
SMD-Technik (Nie mehr 
Wackelkontakte), 
Super Slim-Line-Design: 



DM 



5 Hier f inden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 
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W 2000 Homburg76,Beflthovenilf.57,Tel.:040/224633 
O-301 4 Magdeburg. BraunschweigerSrr. 1 04 
W-3200 HildesheÍm,Kafdinol4ertranvStr-32,Tel.;05 1 2 1 /35ó86 
W-3300 Braunschweig, Holwedestr. 1 0. Te! 053 1 /50823 1 
W-4000 Du»íeldorf30.Gr.eisenoustr.l,Tel.:021 1/49101 87 

W-4050Mbnchengladbach.NeusserSir.2 10. TeL02 161/601556 



W-41 00 Duisburg 1 ,Ulrichifr. 2 -4.Tel.: 0203/2 1084 
W-4250 Bottrop 1 , Eisene<Str.óJel.:02041 /21973 
W-4300 Essen 1 .MoliVeSff 36, Telefonou! Anlrogc 
W-4690 Home, HaupiMr. 1 78.Tel 02325/53643 
W-5000 Kôln 1 , Vo(vWefK-St..20-22,Tel.:0221 /l 2 1 806 
W-5500 Trier. ZucVerberg2 1 .TbI.:0ó5 1 /40532 



W- 



W-8 



W- 5600 Wuppertal r 'iedt.ch-Engels-Allee 296, Tel.: 0202/81 1 18 
W-5787 OIsborg.Bohnhofslt. 19,Tel.:02962/6753 
W-5880 Ludenscheid.ForumamSlernploiz2.Tel. :0235 1 /2 1 900 
W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandsfr.25,Tel.:069/5901 80 
W-6600 Soarbru<ken.5iengelsit.8.Tel.:06ei/582771 
W-6650 Homburg. Karisbe'g Sir. 1 6Jel :06B4 1/15142 
6800 MannheimJungbuschslr.3,EckeLuÍ5enring,1el.:062 1/10 1203 
W-80OO Munchen, Rmgieiislr. B.Tel .: 089/53 1 764 

1 34 Põcking. ScWofibcg 2 im Bahnhof Possenhofen.Td. :0B1 57/4088 
W-850ONúrnborg,Findelwíesenitr.37.rel.:091 1/467744 
W-8900 Augsburg Heini-Dirtmor-S". 1 7.Td:082 1 /58 1 993 

Info-Telefon: 021 1/494862 



SOFT & SOUND Versandzentraie: Essener Str. 4, W-4250 Bottrop 1,TeL: 0204 1 /20424 

•Verleih ouch an Kinder und Jugendliche |MÍt ZuiHmmung der Erziehungborechtigien). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nichí mõgliehl 



FORT APACHE Western von gestern? 



„Rorke*s Drift" war mies, 
„Cohort** war ganz mies* 
und dieseitherersehienenen 
Strategicals von Impres- 
síoas wstren dermalk n mies* 
dal! wir uns den Test gleich 
gespart haben. Und jet/t 
kommfs: Ihr neuesles Werk 
íst gar nkht mal sooo mies! 

Dabci gibf s wieder nur vicie 
Soldaicn. viel Mausgeklicke 
und ein bifichen Strategie: 
Man befehligi dicsmal eine 
Spczialcinheit der U5. Ka- 
valleríc und darf sich mil 
Vichdieben, Indianem und 
sonsiigen Oullaws rumãr- 
gern. Man kann seine Cow- 
boys sowohl cinzcln ais auch 
in der Herde steucrn, sie zu 
FuB oder mit dem Pferd los- 
schicken und mil allerlei 
Waffen (Dcgcn, Pistolcn, 
ctc.) kampfen lassen. Wun- 
dersamerweise werden hier 
nichi bloB mehr Siaiistiken 
denn jc und ein ziemtich gro- 
Bes Aklionsgcbici oíTeriert, 
sondem sogar ein paar wirk - 



lich brauchbare Missíonen! 
Eisenbahnen, Siedlerirecks 
und Farmen gili es zu schúr- 
zen - dabci sollen dic eige- 
nen Kuhjungen glcichzeilig 
auch zu íahigen Soldaien 
heranreifen (Beíorderun- 
gcn). Dic Kampfsicucrung 
wurde weilgehend „ent- 
krampft". dic Benulzerfuh- 
rung isl generell elwas logi- 
scher geworden, und sogar 
der Mauszeigcr kann nun 
halbwegs vernúnftig bcwegt 
werden. Wow! 



r 



Aber ehe Ihr uns jeizt Fon sions-Game ja prakiisch 
Apache fur ein rundum ge- schon richlig was laugen . . . 
lungenes Spicl hallet, seien (mml 
sehncll die Schwachpunkle 
aufgezãhli: Grafik und " 
Sound haben sich nur unwe- / 
senilich geãndcn bzw. ver- r -Q 
bessert, die Benutzerftihrung .. 4 
kõnnic geirost noch logi- 
scher sein, und dic dculsche 
Uberselzung der Scrccnlexte 3b, 
sprichl íeilwcise mil gcspal- 
lener Zunge. Troizdem: 
Wenn dj± weilergeht, NMj 
muGte das nãchste Impres- nSm 



Hiir knmtnl dic Kavallcrie... 



SUPAPLEX 




Klassik ohne Klasse 



Wer den C 64-Klassiker 
„Boulder Dash" kennt, der 
kennl auch Kingsofts Ami- 
ga-Remake ..Emerald Mine". 
\Ver beides nicht kennU 
kann ja mal unsere Klassi- 
ker-Seitc aufschlagen, alie 
úbrígen dúrfcn hier und 
jelzl das Remake vom Re- 
make kennenlernen ■ . . 

Wie gehabt sammcll ein 
kleines Mãnnchen in laby- 
rinihanigen Ràumen. Dia- 
manien ein, weichi dabei al- 
lerlci Bomben, Sauretropfen 
und sonstigen Gegnern aus 
und versucht* den Ausgang 
zu finden. Hall. summt nichi 
ganz. In Supaplex isl das 
kleine Mãnnchen namlich 
kein kleines Mãnnchen, son- 
dem eine role ^PacMan*- 
Kugel mil gelben Ohrchen. 
Die Pille mil Ohrcn klaubi 
also haufenweise Gegen- 
slande auf, bekommi Pro- 
bleme mil explodierendcn 
gelben oder orangen Schci- 
ben oder fluchiet vor sche- 
renanigen Wesen - und das 
insgesami 1 1 1 Levei lang. 



Freilich, ganz so einfach isl 
die Sache nun auch wieder 
nicht So gibi cs / li. nur 
cinseitig durchlâssige Wan- 
dc. oder Gegnei; die man crsl 
mil einem herabsiur/cndcn 
Fclsbrockcn erledigen muB, 
damil sie den Gegensland 
herausrGcken, den sie mil 
sich herumschleppen* Supa- 
plex isi daher auch kein hun- 
derlprozeniiges Plagiai, son- 
dem bloB ein funfundneun- 
zigprozentiges - immerhin 



taucht da und dort mal ein 
neues Fcalure auf Andercr- 
scils existiert hier nichi mal 
ein Zwei-Spieler-Modus. 
Grafik und Sound sind von 
ergreifender Schlichiheit, 
und die Steuemng ist ein 
biBchcn hakelig. 
Kurz und gui, die Aci* 
Tuftelei ist durcITs viele 
pieren nichi unbedingi bes- 
ser geworden, aber das ken- 
nen wir ja schon von Video- 
filmen. Wer kein sofiwarehi- 
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slorisches Interesse an Supa- 
plex hat, solkc sich daher 
lieberans Original, sprich an 
.Emcrald Mine" halten. 
ÍC. Borgmeier) 





GraOc 28* 
Sound: 42% 
Handhabung: 40% 
Spiclidce: 38% 
DauerspaB: 41% 
PrvU/Leistoi^: 35% 
Red. Urteil: 39% 
Fúr Anfãnger 
PreiK ca. 79.- DM 
Hersteller: Drcam Faclory 
(íenre: Geschicklichkcil 

Spe/ialilal: Kuiíok: Um in die 
Highscorclistc zu kommen, 
muB man alie 1 1 1 Lcvcl lõ- 



MICROPROSE GOLF 



3D-Golf 




Fragc: Braucht die WeM ei- 
gcntlich uirklich noch ein 
wrilcres Golfprogramm? 
Ànlwort: Warum nichi? 
Fragc: Braucht die Welt die* 
ses Golfprogramm? Ant- 
wort: Warum nicht? 

Denn besonders grafisch 
wcifl Microprosc Golf zu be- 
cindruckcn: Es sind salte 
sechs Plãize vorhanden. wo 
vom Tcc bis zur Fahne jeder 
Schlag in aufwendigcm 3D 
príiscniicn wird. Auch Op- 
lioncn gibi es im UberfluG. 
beispielswei&e elf vcrschie- 
dene Spielmodi (Slrokeplay, 
Maichplay. Turnier, 
Uben...); es kõnncn bis zu 
vier Golfcr miimachen, wo* 
von der Computer máxima I 
drei úbcrnimmL Wie im 
wirklichen Leben bui man 
ein Handieap, fflr jeden Tcil- 
nehmer gibt es ausfuhrliche 



Sialistiken. die sich ebenso 
auf Disk speichern lassen 
wie besonders gelungene 
Schlãge. 

Vor dem Abschlag wird das 
Loch in der Ubersichi ge- 
zeigi. dann kommen die úb- 
lichen Eiuslellungen, aLso 
Richiung und Stãrkc des 
St hl ages, Spielerhaltung 
çlc. AuBcrgewõhnlich ist 
dabei die Screenanzeige: 
siail des lypischen „Ficbcr- 
thermometers** zeigt einc 
Krcislinie um das Spicler- 
sprile herum die gewâhlte 1 



SKY CABBIE 



Schlagslârke an. Anschlie- 
Bcnd kann man dabei zu- 
schauen, wie der Ball durch 
dic Lufi fliegl, und zwar aus 
allen mõglichen Perspekii- 
ven - darunier sogar eine, 
bei der dic Kugel scheinbar 
von eincr Kamcra vcrfolgt 
wird 

Suund und Sieuerung sind 
insgesami ladellos, und die 
Polygon-Grafiken schr gc- 
lungcn. wenn auch vielleicht 
nicht jcdcrmanns Ge- 
schmack. Dank der zahlrei- 
chen und íeilweise neuen 



Feátures ist Microprose Golf 
also beslimml keinc 
schlechte Wahl, nur hal 
„PG A Tour Golf hall immer 
noch das elwas besserc Han- 
dieap... (Kate Dixon) 




Taxler-Blues 



Es war einmal, da sorgte am 
C 64 ein Game iiamcns 
«Space Taxi" fur Aufsehen 
- nichi etwa, weil es so loll 
war f sondem weil es damals 
schon mil Sprachausgabe 
aufwartcn konnte. Heutzu- 
(age reiltl ein knappes „Hey t 
Taxi" aber keinen mehr vom 
Fahrmitz . , • 

Auch sonsi isi Kingsofts 
Neuauflagc kein RciBcr, Sky 
Cabbie isi am Amiga genau 
der gleiche biedere Piau- 
fbrm-Langwciler f wie es die 
Vorlage am 64cr war 
Die Spiclidec crschõpft sich 
nach wie vor dann. andau- 
ernd mil einem fuiuristi- 
schen Taxi zwischen Piau- 
formen hin und her zu flie- 
gen und so Passagiere zu 
befôrdern - mal durch enge 
Gãnge, dann muB an einem 
lavaspuckenden Vulkan 
vorbeimanõvrien werden. 
oder es isi nur ein winziger 
Bildausschnitt zu sehen. 
Flottc Taxler kassieren Bo- 
nuspunkic, Trõdtern gehl 
hingegen auf halber Sirecke 



das Kerosin aus, und cines 
der neun Leben isi dahin. 
Dic Trãghciissieuerung à la 
«ThnisT ware ja noch ganz 
wilzig, genau wie dic Mõg- 
lichkciu im Zwei-Spielcr-Si- 
mullanmodus Fluggãste von 
der Konkurrenz zu stihiizen 
bzw, den Widersacher ab- 
zuballem - bloB isi das 
Game technisch so beschei- 
den, daB einem das Lachen 
bald vergehi! 

So konnen die vier 
Schwicrgkeitsgrade zwar 



miljeachi unicrschicdlichcn 
Hinlergrundbildern aufwar- 
ien, doch was hilffs. wenn 
sie atlesamt fad sind? Und 
wenn die zuckeligen Spríies 
kaum animien sind und aus- 
sehen, ais hãuc mein sieben- 
jàhriger Bruder sie verbro- 
chen? Und wenn es Musik 
nur im Tilelbild gibi* anson- 
sicn bloB magere Samples 
aus der Box quiikcn? Und 
wenn man bei eíner Floppy 
auch noch andauernd Disks 
wcchscln darf? Nix hilft's! 
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Merke; Nichi aus jedem 
Grufti wird im Amiga-Klcid 
aulomaiisch ein mondãner 
Prinz„.(rl) 





MIT KLÕTZEN GEKLECKERT7 

DROP IT 



NOMEN EST OMEN 

PROJEKT IKARUS 



Neue Gesichter sieht manja 
immcr gerne - besonders, 
wcnn si u mil einem neuen 
Spiclchen einhergehen. Und 
ganz besonders natúrlich, 
wcnn das Spielchcn zum Ta- 
schengcldtarif fcilgeboten 
wird! 

Der neuc Mann am Marki 
hcifit Peter Hõlterhoff, seine 
(cbcn falis ncue) Firma Pe- 
GAH-Soft Sein DenkspicU 
chcn isl natúriich auch ncu. 
damii finden dic Neuigkei- 



vier oder gar fúnf Qberein- 
siimmenden Stcinchen zu- 
siandcbringl, kassiert beson- 
dcre vicie Poinls, und sobald 
das Brclt votl isl, hai der 
Bessere gewonneiL 
Eine gerade ausreichende 
Optik, dreikommasieben FX 
und die ordeniliche Maus* 
slcuerung (ais zweilcr Player 
muB man allerdings „gcgen" 
den Stick kãmpfen) ergeben 
zusammen mil dem varia- 
blen Zeitlimit zwar cine 
rechi neue Túflelei. aber 



„Gut gemeint" ist ja mei- 
slens das genaue Gegenleil 
von „gut gemacht" - so gese- 
hen war Da la Beckers Ijjw 
Kudgel RoHenspiel sicher 
bestens gemcinl! 

Im Jahre 2232 hat der nam- 
hafic DQsseldorfcr (Soft- 
ware* tVerlagein paareklige 
Aliens entdeckt, die einen 
irdisehen Siúizpunkt auf ci- 
ncr halbvcrgessenen Well 
eroben haben. Um in der 
Kolonie wieder die gouge- 



beides ZIL Aber selbsi davon 
abgcsehcn kann die Hnnd- 
habung (trotz lconsieuerune 
und Automapping) nichi 
uberzeugen* auch der 
Screenaufbau isl sehaurig. 
Halbwcgs gelungen sind le- 
diglich das 3D-Grafikfen- 
slcr, die plastíschcn Be- 
schreibungen der Rãunie 
und vor aliem dic neue Bc- 
gleitmusik. Aber Disco hin. 
Billigpreis hen Projeki Ika- 
rus hãll sich eiwas /u genau 
an den klassischen Namcns- 




len allerdings ein abrupies 
Ende - Drop li biciei lelzicn 
Endes nurdie 773ste Stcine- 
rei. Besonderc Besonderhei* 
len suchi man lcidcr vergeb- 
lieh: Ein Breu aus 1 1 x 14 = 
156 Feldern soll von ein bis 
zwei Túftleni mil bunien 
Klõizchen gefulll werden, 
die dank sechs vcrschicdc- 
ner Farben und zchn Symbo- 
len in insgesaml 60 Model- 
len verfugbar sind. Aber bai- 
lo, das beginnt sich ja ver- 
diichúg nach Jshido" anzu* 
hõren?! Richtig, und (fasl) 
genauso gehf s auch weilen 
Sechs Sleine Hegen von 
vomheretn auf dem Breu. 
vier in den Ecken und zwei 
in der Mine. Alie weileren 
erscheinen nun am rechten 
Screenrand und sind mõg- 
lichsi liou und mõglichst ne- 
ben/uber/umer einem Ge- 

genstuck zu plazieren. Das 
gleiche Symbol ais Nachbar 
bringt cbcnfalls Punkie, und 
notlalls isl auch dieselbe 
Farbe nichl ganz umsonsi. 
Wer eine Gruppe aus drei. 



Jshido* 4 ist doch viel op- 
tioasreicher und úberhaupi 
um Klasscn besscr. Dafúr isi 
Dropll hall billiger... (jn) 




Drop II 

Grafik: 28% 
Sound: 11% 
Handhabung: 61% 
Spiclidee: 44% 
DauerspaR: 50% 
Prels/Leistung: 58% 
Red. Urtcil: 46% 
Variabel 

Preis: ca. 40,- DM 
Bentefien PeGAH-Sofi 
Genre: Stralcgic 

Spe/ialiUt: Voller PAL- 
Screcn. deuische Anleitung 
auf der Disk. Highscores wet- 
den gesaved. 
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wollleOrdnung hcrzusiellen, 
werden sechs wohhrainiene 
Recken losgeschickt.entwc- 
der selbslgebaslelt oder ais 
lnsiani*Team- Gleich bei der 
Ankunfi legl der Helden- 
Raumcr einen saiten Total- 
schaden aufsinterplanetarí- 
sche Padcett, unser Sexteu 
kann sich mit knapper Noi in 
dic an^heinend menschen- 
Iecrc Siation retien. Don er- 
lebt der Spieler dann seine 
persõnliche Bruchlan- 
dung... I 

Denn ..menschenleer" heiBi 
ja noch lange nichi «gegner* 
leer. und wersich mal stun- 
denlang durchdie umslãndli- 
chen Kampfmenús gewuhlt 
hai. nur um dann zuzusehen. 
wie seine Schúizlinge man- 
gels Schufiwaffen bei der 
nachsthesien Gelegenheit 
von den windigslen Ratten 
/erbissen werden, der suchl 
bereits nach dem Ncizschal- 
ter Hier hai cniweder das 
deuische Handbuch bôse 
Mângel, oder das Programm 
bõse Bugs- vermutlich trifft 



velier - der ist ja letztlich 
auch klaglich ab^esiurzt 
íjn) 




Projckt Ikarus 



CraTik: 34% 
Sound: 62% 
Handhabung: 24% 
SphHdect 48% 
DauerspaB: 27% 
Preis/Leislung: 33% 
Red. Urtril: 30% 
Fúr FortReschriltene 
PreLvca. 39.- DM 
Hersleller: Data Becker 
Gcnrc: Ahenteuer 

Spezialitál: Zwei Diskcucn. 
auf derzweiten wirdgesaved. 
Wcrcinc Kopic machen will. 
brauchi einen Nibblcr. 



KLASSIKER 

EMERALD MINE 

Eine Binsemveisheit: Viele der besten Spielidecn verdankcn wir den guten, altcn 
Acht- Bittern. Was war das fiir eine Freude, ais Kingsoft im Jahre 1987 ein 
Amigagame verõffentlichte, dessen Verwandtschaft mil „Boulder Dash" nur 

durch Weggucken zu úbersehen war! 



computebAÍiC 



lasellòsung: Wenn and 

alies hínschmeíBl und sich in 

die Súdsec Ycrzieht, dann < 
dus /weifellos eine Insellõ- 
sung. Hicr ist aber mehr ein 
kompleiics EDV- System mil 
fcsi integricrter Software ge- 
meinu das nur einem einzi- 
sen Zweck dieni - beispiels- 
weise diese Textverarbei- 
lungscomputer. mil dcncn 
man nix anderes machen 
kann, ais eben Text verarbei- 
ten, 

Installulion: Davon ausge- 
hcnd,daB wirhier nicht úber 
Klempner und Elektriker re- 
den. konnie man auch voo 
einer Anpassung der Soft- 
ware an den vorhandenen 
Compuier sprechen, Oder 
aber von der betriebsfahigen 
Abspeieherungauf Harddtsk 
bzw. Diskette, 
Instruktion: nur ein vorneh- 
meres Wort fur Jíefehl". 
Falis Ihr niehi wiBu W4S das 
ist - beim Bund wird man es 
Euch schon beibringen! 
Inieger: Integre Menschen 
sind unbescholten und unhe- 
siechlieh - so wic wíc Integ- 
re Wene hingegen sind 
ganzzahlig (ohne Komma- 
stellen), Itegen auf I6-Bit- 
Rcehnern im Bcrcich von 
-32768 bis +32767 und 
verbrauchen besonders wc- 
mg Speicherplat/. wodurch 
sie besonders schnell verar- 
beiíei werden konnen, 
Integraiion: Einzelteile zu 
einer Gesamtheit vereinigen 
* nix anderes ist damil ge- 
meint. Man findet diesen 
Vorgang in der hohen Poliiík 
(europõisehc Integration) 
ebenso wie beim kleinen 
Bruder. wenn der sich ein 
Legohaus zusammenbastelt. 
Natúrlieh treibi die Integra- 
tion auch in der Datenverur- 
bcilung ihr Unwesen; Ein 
Chip etwa setzt sich aus vic- 
len win/igen Schalielcmen- 
ten zusammen, um die 10 
Mitlionen pro Sluck sind 



hcuie schon ohne weiteres 
machbar. 

lntegriertes Paket: cin Soft- 
ware- Paket, das sich aus 
mehreren Einzelprogram- 
men zusammensetzt Fur 
Firmen werden viele solcher 
Pakete geschnurt. etwa aus 
einer Textverarbeitung* Du- 
lenbank und einer Tabeilen- 
kalkulation. 

Intcgritát: Meíne Gtite, das 
klingt ja alies gleictt Dies- 
mal ist aber lediglich gc- 
meint, ob gespeicherte Da- 
ten auch okay sind und mil 
der Wirklichkcii uberein- 
stímmen. Bei hoher Daienin- 
tegritãl ist alies bounly. bei 
nicdhger gibfs nur Miill ils 
Output oder gar einen sofor- 
tigen GruB von» Guru, 
Inlcl: Seit 1971 einer der 
bekanntesten amerikani- 
schen Hersteller von Chips - 
sozusagen das elektronische 
Gegenstúck zu Bahlsen.^ 
Inlelligenz: Genau das, WAS 
Brork fehlt» Ihr jedoch im 
UbertluB besitzt - wollen wir 
wenigslens hoffen! Was nun 

den Computer angeht, wer- 
den Teile cines EDV-Sv- 
stemsd3nn alsintelligcmhe- 
zeichnet, wenn sie úber 
Funktionen verfúgen, die 
normalerweise nur die Zen- 
traleinheii hai (z.B, einen 
Arbeitsspcicher oder gar ein 
Reehenwerk». Besonders in- 
teressam wird es natúrlieh 
bei der sogenannien kúnstli- 
chen Imelligenz (Al fur «Ar- 
tificial Intelligence"), Ge- 
meint ist. daB der Rechen- 
knecht das kann. was im 
allgemcinen nur Menschen 
konnen - Informationen 
sinnvoll miteinander vlt- 
knupfen. Wichtiges von Un- 
wichtigem selbslandig tren- 
nen, cie. Genaugenommen 
gibi es sowas heutzutage nur 
ansatzweise. sonsi wáre der 
ak lucile Schachweltmcisier 
ja liingst ein Computer Falis 
Ihr aber in den Weihnachts- 



ferien zulallig so ein Teil 
basteln solhei, schiekfs uns 
ruhig mal zum Tesien vorbei. 
Inlelsal: nicht etwa cin Sa- 
lellit. der von den Jungs der 
Intel-Cornpany produziert 
wurde. sondem die Abkur- 
/ung fur Jnternalional Tele- 
Communications Satellile 
Corporalion" - ein inlerna- 
tionaler Vercin, der Naeh- 
riehtensaielliicn beireiht. 
Intcraktion: Mit diesem 
schonen Wônchen gehen 
nicht wenige Hersteller auf 
Kàuferfang fur ihre Compu- 
lerganics. und zwar insbe- 
M>ndere bei Advcniures. Ein 

inieraktives Programm cr- 
móglichl, dali Mensch und 
Maschine sich gewisserma- 
Ben ^unicrhahen", wobei er- 
sterer auch in den Ablauf 
cingreifen und so die Ge- 
schehnissc beeinflussen 
kann. 

Interface: das coole engli- 
sche Won fur den lauwar- 
men deuischen Begriff 
M Schnittstelle"\ Und das ist 
natúrlieh nix anderes ais dic 
Ubergangsstelle zwischen 
zwei Geràien oder Bautei- 
len, elwa /wischen Rechner 
und Drueker Da steckt man 
dann einfach das passende 
Kabel rein, und schon kann 
der frohliche Datenaus- 
tausch beginnen, 
Interpreler: ein spezielles 
Programm, das die Befehlc 
einer Programmiersprache 
schon nachcinanderausfúhn 
- beim Amiga macht der 
Interpreler /..B, den Haupt- 
leil von Amiga-BASIC aus. 
Der Whz ist nun der, daB 
Programmíersprachen vom 
Rechner ja nicht direkt ver- 
standen werden, sondem 
enitmal in Maschinenspra- 
che úbersetzt gehoren. Diese 
Aufgabe úbernimmt der 
Compiler, jedoch verbrai er 
das gesamte umzusetzende 
Programm auf einen Schlag. 
Falis iich nun aber Irrtumer 



eingeschliehen haben, darf 
man mil dem Compilieren 
nochmal von vorn anfangen. 
Der Interpreler hingegen 
liesi Zcile fur Zeile des digi- 
lalen Wcrkcs und luhrt den 
Befehl srtfort aus, wobei el- 
waige(Fonn)-Fchlcraugcn- 
blicklich auffallcn und bc- 
seitigt werden konnen. Die 
Methode ist zwar langsanv 
aber praktiseh, 
Interrupt: cnglisches Wort 
fíir ,.Unterbrechung". Ge- 
meint ist hier die Unterbre- 
chung eines laufenden Pro- 
gramms. was ganz verschie- 
dene Ursachen haben kann - 
beispielsweise einiaufende 
Daien von Peripheriegera- 
len, die vorrangig bearbeitet 
werden mussen. Unbeab- 
sichtigte Inierrupts konnen 
aufgrund von Fehlern in 
Hard- oder Software auftre- 
ten (Guruguruguru . . X auch 
simple Stromunierbrechun- 
gen gehõren in diese Abtei- 
lung< Daher - mògc der Safl 
ewiglich mit Euch sem! 
Intuition: Endlich! Endlich 
cin Begriff. der nur fúr unse- 
rc ..Frcundin** gilt Intuition 
isl die benihmte Benutzer- 
oberlliiche am Amiga» wo 
mit Maus, Icons und Win- 
dows (das PC-Gegensluck 
heiBt úbrigens gleich 1( Win- 
dows") bequem gewerkeli 
wird. Der Name ist hier Pro- 
gramm. nicht umsonst be- 
deutet der Begriff Jntuítion" 
im allgemeinen Sprachge- 
brauch soviel wie ^gefúhls- 
mãBiges Erfassen*\ Und wer 
siaii auf s Gefuhl lieber auf 
die Tastatur setzt, fur den 
halt der Amiga ja zusatzlich 
noch das CLI (Comniand 
Line Interface) bzw, dessen 
neucres Gegenstúck SHELL 
bcrcii. 




RUHMESHALLE 



Na, habt Ihr Weihnachlen 
gut úberstanden? Habt Ihr 
schone Geschenkç bekomm- 
men? Sicher habt Ihr das, 
aber hier und hcutc feiern 
wir noch nach - vicllcicht 
hast ja gerade Du Glúck 
gehabl und einen unserer 
Preise gewonnen . . . 

Up & Down 

Mil Mig 29M Super Fulcrum 
sieigt auf: 

Torsten Schenke* Gera 
Die harte Nova bekommi: 
Jau von Hofe, Lãdenscheid 
Siarflight 2 gehi an: 
Alexander Carbhi Slolberg 
Je einen bunten Joker Ord- 
ner gewinnen: 



Ludwiti Kaselowskx, Isenbuh 
tel 

Andre Nestler, Wolfshurg 
Jiirgen Wilke t Giippingen 

StrnmausfaU 

Mil Specd Circuit beschleu- 
nigt: 

Uii Waldecker, Svhiffentadt 
Brílannia gewinnl: 
Rodrigue Schafer, Bertin 

Der Kicker Cup 

Die sportliche Grandslam 
Compilation heimst ein: 
Rainer Siolie, Oberhausen 
Je ein Joker Shirt gcht an: 
Esíewan PrcLssing t lànfelden 
Jens Brade, Hamburg 
Mivhaet Lukax. Wehheim 



Jc cincn Joker-Ordnererhal- 
ten: 

Sascha MuUen Kirchlinteln 
Florian Plenk Hufsehlag 
Alexander Biehl Duisburg 

Seitenhiehe 

Je ein tolles Amiga Game 
gewinnen: 

Oliver Hoclistatter, Neulllm 
Walter Platl Slammhacli 
Aí Bienert, Rekhenbach 
Die richtige Antwort war 
ubrigcns: 16 - erstaunlich. 
wicvicle von Eueh das crra- 
ten haben. 

Ys IQuft noch 

der Weihnachis-Fcstplai- 
ten-Wetlbewcrk und zwar 



bis zuni 3U2.91. Ganz 
Flinke habcn also durchaus 
noch eiae Chance, wenn sic 
ihr Karichen noch heute ab- 
schicken. Die Frage war 
Wieviel Arbeitsspeicher hat 
ein A2000 in der Grundaus- 
staitung? Und wus gibf s zu 
gewinnen? Na, jede Menge 
Games naiurlich, Festplat- 
len und und und. Das Mit- 
machen lohni auf jeden Fali 
- wir dríickcn Euch allen 
ganz fesl die Daumen! 
So, das war*s wieder fiir hcu- 
le * wir gratulicrcn den 
glQcklichen Gewinnern und 
wOnschen Euch viel SpaB 
mit Euren Preisen- Bis /um 
nãchsten Mal! 



Spiele 

groBe Auswahl, 
Dauertíefpreise 
und Bestellservice 
fúr alie Systeme 

Spiele 




Fragen 

Sie uns nach den 
akluellen Preisen. 
Wir fúhrer 
(as! aliei 
was das 
Herz begehí 




autons>erief 
FKhMmNa 



seit 0 
Jahren 



Amiga 500 plus 844.- 

2 tes MB Chip-RAM 1 49.- 

A 2000 C 1199.- 

CDTV Hammerpreis 1349.- 

Tastatur schwarz 188.- 

Aufpreis 1084S 490.- 



VI 2 

SOFTWARE 



E Computer 



Festplatten vom AMIGA-Profi 



=GVP= 



SCSI-ll-Controller 

1MB'S Datenúbertragung 
alte bis 8MB aufrúslbar 
jc 1MB RAM-Modul 95.- 

fúr A500 extern incl. Netzteil 
A500-HD8+ 52 MB 1149.- 
A500-HD8+ 105 MB 1499.- 

fúr A2000 ais Filecard 

mil 52 MB Quantum 848.- 
mit 105 MB Q. 1199.- 



fúr alie Systeme 
fertig installiert 

und sotort betriebsbereit 
ab Kick 1.3 autobootend 
orgtnal deutsche Produkte 

Ladengeschàft 
und 
Versand 



■ Supra 



SCSI-ll-Controller 

700 kB/s Dalenúberiragung 

fúr A500 extern 

Expansionsbus durchgefuhrt 
bis 8MB aulrústbar 
mit 20 MB 688.- 
mit 52 MB Quantum 988.- 
mit 120 MB Q. 1399.- 
tur_A2Q00 - 52MB Q. 748.- 
mit 1 05 MB O. 999.- 
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Im neuen Jahr wird bekanntlich immer alies anders, dic Gelegenheit ist also gúnstig wie 
nie: Anstatt eines Situalionsberichts zur Lage der Redaktion oder einer weiteren 
Liveschaltung zum Geschlechterkampf widme ich die Seitenhiebe diesmal einem 
meiner Lieblingsgenres - den Wirtschaftssimulatíonen! 



Schon richtig. ich leste kcinc 
Spiele* auch kcinc Wirt- 
schaftssimulationen* Ábcr 
das hinden mich ja nichi 
daran. die Dinger gelegent- 
lich zu spiclcn. Vor aliem 
hinden es mieh nicht daran. 
mir ein paar Gedankcn zu 
machen, warum in diesem 
Genre in leizter Zcit immer 
weniger Hils zu finden sind, 
Zumal ieh vermute, dali es 
den Wirischaftsstrategcn 
unter Euch so ãhnlich gehi 
wie mir. Man liest den Tesi 
(zunãehst ohne das Game zu 
kennem und wunden sich; 
Rin Hotel leilen. nach Rohlc 
buddcln. Wein unbauen - 
da 1 - hõrt sich doch tierisch 
cressant an, warum nur 
en dic Nolen nichi hõher 
aus? Wcnn man dic Teile 
n siehl, wird's schon ver- 
stãndlichcr. Bcsonders. wenn 
man die Mõgtichkeit hal, 
sich ALLE anzusehen - - . 
Zunãehst fálli da mal auf, 
daB cine ziemliche Standar- 
disíerung eingekchrl isU dic 
Unlersehiede beschrãnken 
sich vielfach nur noch auf 
die Themalik. Aberdaneben 
■gibi cs noch einen viel gra- 
vicrenderen Knackpunkt 
Wirlschafissimulaiionen 
sind heut/utage einfach 
sèhon ZU rcalistisch! Jet/i 
werden nicht wenige unier 
Euch aufheulcn und behaup- 
ten. ein solches Programm 
kônnc gar nichi realisttsch 
genug sein. Nun. friihcr. am 
guicn alten 64er mag das 
gestímmt haben - heute ist 
Wirklichkeilsnahc massig 
vorhanden, nur Icídcr auf 
Kusten von SpaB, Spannung 
und Esprii. Ich habe maneh- 
mal ganz einfach das Ge- 
tuhl. daB die Herren Pn> 




bei ali dem Rea- 
Ii>mu5 vcfges>cn, dali lelzt- 
lichdòchein Spiel dabei her- 
au^komhien solhe! 
Nun will ich hier keine ver- 
wegenen Theorien aufstel- 
len. ohne síc /u untermau- 
ern. Man nehme /.B. den 
brandncucn ^Stcigcnbcrger 
Hotclmanager h \dcsscn Rea- 
linúsnâhe võilig auBerZwei- 
fel stehLÀbefgenau deshalb 
ist da> Gume auch so lang- 
weilig - Holeliers sind hall 
auch im wirklichen Leben 
nicht gerade fur ihren Abcn- 
icurergeist berúhmt Glci- 
ches làBt sich úbrigens auch 
von Winzern. FuBballmana- 
gern, Spediteuren ctc. 6c- 
haupicn. Machen wir nun dic 
Gegenprobe mH einem 
Klassiker des Genres, «Pons 
of Cair, Hier wurde einfach 
noch viel rnehr Wert auf At- 
mosphare und dynamischen 
Spiclablauf gclegt, ih wie - 
weit sich ein cchter Reeder 
um Schmuggclaufirãge oder 
den Spritvorral seiner 



Damplcr sorgen muB. dart 
híngeyen bcz-weifclt werden. 
Und auch, daB es unaufhõr- 
I ich Lmscnstreiks gibi» dic 
den BoLí zwingen, den Kahn 
hõchsipcrt^Tuíi in bzw. aus 
dem Hafcn zu bugsieren. 
kann wohl kaum ais beson- 
ders wirkliehkeitsgelwu bc- 
trachlct werden, 
Ein a n deres Bcispicí wãrc 
hier „Si m CítJ^VGut, das Teíl 
ist keine hBÍBHlpTmenlige 
Wirtschafissimulation. be- 
ziehl seinen unbestreilbaren 
Reiz aber auch aus dem 
scheinbaren Rcalismus, Dic 
Betonung liegt auf sehein- 
bar* denn sooo realisiisch isi 
der Siadtebau in Wahrheil 
keineswegs. Man denkc nur 
daran. daB dic Sims auch 
winzíge StraBenteilstúcke, 
die man mitten in die Pampa 
baui» roil Begeisterung be* 
fahren, Und dennoch; Hier 
siehl man die Siadl wachsen. 
hier tut sich was* und vor 
aliem - hier kunn man emst- 
hall ins Geschchcn eingrei- 




íen! Und genau diescr schõp- 
ferische Funkcn fehlt bei 
vielen rt Realos** t da hilfi es 
gar nichis, wcnn auch in ei- 
nem wirklichen Holcl der 
Koch gclcgentlich wegen ei- 
nes Grippcanfalls ausralli . . 
Soweit meine Oberlegungen 
zuni Thema, aber vielleicht 
seht ihr die Dingc ja ganz 
aiiders? Dann wurde ich 
--mich freuen, von Euch zu 
hõrcn, so von ZOcker zu 
ZtKkcrin. Aber mõglicher- 
weise habt Ihr ja mangels 
Stoff zu wenig Erfahrung 
mil dem Genre? Dann fcõnn- 
te Euch die Teilnahme an 
meinem kleinen Preisaus- 
schreiben zu rnehr Basiswis- 
sen verhelfen, denn diesmal 
gibt's drei tulle Wirtschafts- 
simulationen zu gewinnen! 
Tja. wie kõnnie es auch an- 
ders scin? Und auch das 
konnte nichi anders sein, um 
in dic engere Wahl zu kom- 
men. múBt Ihr mir einc Fra- 
ge beantwortcn. Ich machos 
auch ganz leicht: 
Wie lautet der Tilei von 
Slarbytes Weinbauern-Si- 
mulalion? 

Also getestet haben wir das 
Spiel bereits im Oktober, und 
auf diescr Scite wurde es 
sogar zilied - wer da nichi 
draufkommi. hat auch kei- 
nen Preis verdient! In diesem 
Sinne wúnsche ich Euch cin 
nicht nur wirtschaftlich cr- 
folgreiches Jahr. 

Eure Brigiira 

Joker Verlag 
•.Seitenhiebe" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Wenn Sie in den Magazinen des Joker Verlags 
inserieren,wird das der Konkurrenz gar nicht gefallen! 

Verstàndlich, die wúrde es natúrlich lieber sehen, wenn Sie Ihr Leben lang nicht auf 
diese Form der Werbung gekommen wãren - EFFIZIENT und dabei unglaublich 
PREISGUNSTIG! 

Anzeigen in unseren Magazinen ..Amiga Joker", „PC Joker" und den systemúbergrei- 
fenden Sonderheften sind deshalb so wirkungsvoll, weil diese Publikationen fúr ihre 
Leser fõrmlich mafigesehneidert vverden! Und vielleicht auch. weil sich Monat fúr 
Monat mehr Leser fúr unsere Magazine entscheiden (merke: MaBanzúge sitzen einfach 
besser...). Ja, und natúrlich auch ein biítehen deshalb, weil wir allen Kunden unser 
Know How in Sachen Gestaltung, Satz und Druckvorbcrcitung gerne zuni Selbstko- 
stenpreis zur Verfúgung stellen. 

Tja, Inserate in einem Joker Magazin sind halt eine rundum vernúnftige Sache. Einzig 
und allein Ihre Konkurrenz, die wird nicht begeistert sein! Aber, falis Sie damit leben 
kônnen . . . 



Rufen Sie uns doch einfach mal an: 

089 / 46 05 822 (Frau Labiner) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier) 



Wir schicken Ihnen die Media-Unterlagen aber auch geme zu. wenden Sie sich hille an folgende Adresse : 

Joker Verlag Anzeigenabteilung Untere ParkstraBe 67 D-8013 Haar bei Miinchen 
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Und wenn die Gartenzwerge im neuen Jahr nur noch Strohhíite tragen - ist mir doch 
egal! Das Know How bleibt jedenfalls so, wie es im vergangenen Jahr auch schon war - 
oder doch nicht? Naja, zu einem kleinen Special in Sachcn Freezer haben wir uns dann 
doch hinreiften lassen . . . 



Ob lhr"s nun glaubt oder 
nicht. auch in diesem nahezu 
brandneuen Jahr sind wir 
unglaublich gierig auf alies, 
was Ihr uns zum Thema 
Cheats, Tricks. Tips. Losun- 
gen. etc. zu bieten habt - also 
schnell samtliche Schubla- 



den durehkranien und das 
gan/e Zeug an folgende 
Adresse verfrachten: 

Joker Vçrlag 
Know How 
I ntere Parkstr. 67 
8013 Haar 



Wie» isi uns dabei so ziem- 
lich sehnurzpiepegal; Haupt- 
sache schriftlich. schnell und 
mõglichst leserlieh, Und da- 
mil Ihr nicht schon zu Be- 
ginn des neuen Jahrchens 
mil leerem Geldbeuiel da- 
steht. kassieri Ihr obendrein 



fúr jeden verõffentlichten 
Beiírae xiolze 30 bis 200 
Miirkenje nach Umfang und 
Akiualíiin Also nix wie ran 
an s Schrcibgcràl! 



[Gelòst: 


Codename: Iceman 
Deuieros 

Double Dragon III 
Drachen von Laas 
F/A-18 Interceptor 
Final Fight 
Hvdra 

International Karate 

Kathedrale 

Leandcr 


Leonardo 
Necronom 

Oh no! More Lemmings 
Pacland 
Rodland 
Silent Service (I 
Sliding SkiJI 
Spindizzy Worlds 
The Oath 
Thunder Jaws 


Trex Warrior 
Whirlwind Snooker 

Freezer- Adressen zu: 


Lost Pairol 
Navy Seals 
Plaver Manager 
Specdbail 
Spcedball U 
Switch Blade 
Toki 
Xcnon II 


Midwinter II 
Karten zu: 


Midwinicr II 

Tips und Cheats zu; 


Chambers of Shaolín 
Final Whislle 


Apidya 
Baby Jo 


Flood 
Gods 
Lemmings 



Hilfe! Fragen?! 



Jens aus Einbeck hat gleich 
mil zwei Spiclcii Probleme. 
In Bard's Tale blockien der 
Hawkslayer im Ferofi$t"s 
den Weg. weil Jens die Ani* 
wort auf scinc Frage nicht 
kenni, 

Auch bei Immortal findei er 
sich in der driiten Ebene ein- 
fach nichi zuiechL Wer weiB 
Bescheid und hilft ihm ein 
wenig auf die Sprunge? 

Mil dem jiingslen Knaller 
der Gebrúdcr Bitmap, Magic 
Pockets. hat Matthias so sei- 
ne Sehwierigkcitcn. Nach- 
dem man nàmlich den ersien 
Kaugummiautomaten betã- 
tigt hat, wird man nach oben 
kaiapultieru Am Ende des 
rechis abgehendcn Ganges 
befindet sich ein weiterer 
Raum. den man durch einen 
kleinen Sprung nach oben 
erreichen kann. Alles schon 
und gui, aber wie zum Hen- 
ker verlaBi man diesen 
Raum wieder? 

Und weil wir gerade beim 
Thema Bruder sind, gehfs 
weiter mit den Blues Brot- 



hers. Sicfan hat sich im 
Kauftiaus bereits die Gilarre 
unterden Nagelgerissen,hat 
nun aber keinen hlassen 
DunsL wie man das Ein- 
kaufszenirum wieder ver 
lãtit. (Anm.: Lieber Stefan, 
da muBl Du hah ein biBchen 
suchen, Kleiner Tip: immer 
Richtung Hi mmel!) 

Zur Abwechslung mal eine 
Frage zu Police Qucst II. 
Bernardino hat sich zwar ge- 
nau au unscre Kompleitlõ- 
sung gehahen. ziehl aber 
beim Gefeehi mil Bains am 
Cotion Covc trotzdein im- 
mer den Kiirzeren. Eniwcdcr 
er wartet. bis Bains aus dem 
Gebiisch híipfl. dann slirbl er 
in der folgcnden SchicBcrei. 
oder er killt Bains. dann ver- 
liert er jedoch wegen 
Unachtsamkeit trotzdem, 
Oben am Bildrand emlang 
wandern bringi anscheinend 
auch nix! Wer kann ihm hel- 
fen? 

Ein winziges Problemchcn 
bei Anlares liiBt Ivan nicht 
mehr richlig schlafen, Wo 
/um Geicr findei man 



J50VRA1C\ der den Text 
úberselzen soll? Wer berei- 
tei seinen Schlafstõrungen 
ein Ende? 

In Swords of Twilight macht 
der Schaitenlord «BLAS** 
míichtigen Arger. Denn da 
der Kerl stándig «Mindblasr 
oder «Slumber anwendei, 
kommt man einfach nichi an 
ihn ran. WeiB vielleicht ir- 
gendjemand, wie man dem 
Typen ordentlich eins uber 
braten kann? 

Enrico versieht die Welt 
nicht mehr! Bei DragorTs 
I^ir II sitzt cr am EBlisch 
und weiB nicht weiter MuB 
man dort vom Stuhl ver- 
schwinden? Wenn ja, wie? 
Wenn nichi, was ist zu tun. 
um endlich aus dieser ver- 
flixten Szene herauszukom- 
mcn. 

Fate - Gales of Dawn ist 
trotz unserer Lõsung immer 
noch cine ziemlich hane 
NuB. Holgcr versuchl nàm- 
lich schon seit geraumerZeit 
verzweifelt, das Kõnigs- 
schloB in Larvin /u errei- 




chen, stecki jedoch im drit- 
ten Levei fest. Benutzt er hier 
die ..Rcise Kammer" im 
Norden, landei er in einem 
TeUbereich des Leveis mit 
drei weiteren Teleportern. 
Einen der beiden sudlichcn 
Teleporter konnie er bercils 
akliviercn; nur der andere 
will und will nicht funktio- 
iiicren. Wie setzt man diesen 
(súdlichsten Teleponer) in 
Gang? 

Damit hãtten wtr's auch 
schon wieder! Fehlt noch un- 
ser gcwohnter Aufruf: Wem 
es jetzi beim Durchlesen der 
einen oder anderen Frage 
wie Schuppen aus den Haa- 
ren (oder warnN die Augen?) 
gefallen ist, solhe nichi mehr 
lãnger zògern und die hilf- 
reiche Ani wort kurzum an 
unsere Adressc schicken, 
DaB Ihr uns sclbstmurmelnd 
alie Euch quàlenden Fragen 
anvertrauen kònnt. wiBi Ihr 
ja sowieso. Einfach Poslkar- 
le oder Brief mit dem Kenn- 
won Fragen versehen und 
ab damil... 




Cheats 



Sucht Ihr vielleichi /.ufàllig 
cincn Cheai zum brandneu- 
cn Karaie-Knallcr Doublc 
Dragou DI? So cin Zufall. 
gcrade tten habcn wir dem 
Programmierer hochstpcr- 
sõnlich aus der Nase gc/.o- 
gen: Gcnehmigt Euch mal 
einc kleine Kainpfpause und 
schalici entwcder uher Tasie 

Oh no, more Lemmings - 
dic klcinen grunhaarigen 
Quãlgcistcr sind wicder da. 
Na wenigsiens kónnt Ihr 
Euch dank Chris Frieden, 
schon jelzt in allcn 1 10 Le- 
veln (100 Levei plus 10 
Two-Player Levei) mit ihnen 
herumschlagen... 



Poder Fl in dcn Pausenmo- 
dus . . . So. wer nun nichi bis 9 
zãhlcn kann. ist leider uulgc- 
schmissen, denn sooft múlit 
Ihr díc F9-Tasle drucken. 
um den Cheai zu aktivieren. 
Habl lhr*s jedoch geschafll. 
und Kuch dabei nicht mal 
vcr/ãhh. durft Ihr gewisser- 
malien ais I.ohn fur diese 
schwere Denkarbeil mil 
unendlich vielen Crcdils und 
somil auch unendlich vielen 
Leben weiler/ocken. Da soll 
DOCh eíncr sagen. Compu- 
ler/.ockcr kònnen nichl mal 
bis drei /ãhlen . . . 



diesmal wieder 



von der Panie - lausendund- 
ein Paliwon zu wirklich al- 
iem und jedem. Los gehfs 
mit dem cin/.igen Codc zum 
Ballcrgame The Oath: Gebt 
ELDDIM ein, und schwupps 
belíndei Ihr Euch in Levei 
dreL 

Alie vier Baby Jo-Levcl las- 
sen sich bcqucm mit folgen- 
den PaBwÕrtern anwàhlen: 
Levei 2: YOUP1 
Levei 3: GLOUP 
Levei 4: MUMMY 
HeiBen Dank an dicser Stelle 
an Silvio Samadelli.der auch 
fur den Oaih-Code verani- 
worilich zeichnci. 

Geradezu mit Uchlge- 
schwindigkeit irudeln bei 
uns die Beilrage von Gregor 
Mechtersheímer ein! Dim 
verdanken wir sámlliche 
Pafiwõrter zu SlidinK Skill. 
Levei 5: KAKFETASSE 
Levei 10: SENFTUBE 
Levei 15: WARMES BIER 
Levei 20: GUMMIBAUM 
Uvel 25: VOLLER ASCHER 
Uvel 30: LEERER FRIDGH 
Uvel 35: LAME TV 



Levei 40: WEITKRSO 
Levei 45: MUEDE F1NGER 
Levei 50: STROMAUSFALL 
Uvel 55: VOLLE PLATTE 
Uvel 60: COLARAUSCH 
Levei 65: ASMONE RULES 
Levei 70: T1M IST MUEDE 
Uvel 75: ALTER PORSCHE 
Levei 80: PAPPIGE PIZZA 
Uvel 85: NIESER FREEZER 
Uvel 90: Hl TO ECLIPSE 
Uvel 95: KONZENTRATION 

Weiíer gehfs mil einigen 
Codcs zu Necronom von 
Eric Tylla. 

Fur die Zoncn R1NGS. IN- 
FERNO und REM gili der 
Code 10FAPAEMH; nach 
THE CORE. JUNGLE und 
OOZE gelangt man mit Co- 
dc 2PFMHFJIN; SL1ME 
AND FIRE oder 1RON 
CHAMBER errcielu man 
úber das Pafiwort 1AB- 
IJGDCH: fur GLOOPY oder 
MECHANOID gibi man 
2ADHEEBC1 cin; um 
ASTEROIDS. BKETLE 
JU1CE und BONÉS zu besu- 
chen, benõligi man Code 
2DFMFPNIO. Soviel da- 

zu... 




Cndevori.-r ;u OH-BO HOBE LEHHIWCS 



TAME; 



KAVOC; 



IflCKEBl 



T**F: 





IHBTDKCCAD Lerei 


I: 


TFLf AHVTRD LerrJ 


L It 


MHPVLI JCfl 


Ji 


LITlM-f AflAO 


2: 


rLCIHTTCBt 


2z 


[IPWLICKC5 


4; 


ITDLL I I.F.AH 


3: 


MCLVTFHM 


3: 


HPUDlCF.LCJ 


5: 


TDLCAHVFAQ 


4; 


cifirTCKinc 


Ai 


PUDIC?1MMCS 


6: 


DLCtHVTGAJ 


3: 


CAÍWCtJ» 


5: 


UDICEITSCL 


7: 


LCALVTOHAC 


6: 


IHSIíCLCIBP 


6: 


DICHlTtOCF. 


R: 


C 1HTTDLIAO 


7: 


LRHFKCCLflO 


7: 


ICEHTUDPCK 


9: 


CAHPUDLJAP 


6i 


1UGKC 1 LHftG 


5: 


CKHTIDJ0« 


10: 




9; 


URHrAKirXBP 


9: 


BAHPVS1BDR 


ih 


Í1PL* DUCAL AG 


10; 


ÇHblHTUOBP 


10: 


IHQVKHCCD0 


13; 


IUDLCIUHAQ 


11 : 


HBAriTirr.raK 


11: 


HQTFlCfcDM 


IJí 


UDLCAHVNA.T 


12: 




12; 


NVFHC1LF.DF 


1*1 


DLCIHYGOAS 


13: 


BA1PTD15CF 


13: 


VFHCAHVFDI 


ISt 


LCALVUDPAP 


U : 


IHVTD1CCCS 


14: 


FICHITTCDO 


16: 


CTLVtiDLQAt 


lí: 


KP7LHCADCT 


15; 


ICEHTTFHDL 


17: 


CAHHTFLB6L 


16: 


PVDHCIHECL 


16: 


C1LVVFM1DH 


18: 


IHJTFLCCBE 


17: 


VrtJBAHUFCI 


17: 


BAHPUHIJD1 


19; 


LKTfLCADPF 


18: 


DKIHVVGCO 


15: 


HIPUFICÍDP 


20: 


RTF1.CILEBÍ 


19: 


HCALVVDHCL 


19: 


«PUFICELDn 






20: 


C1LWDH1CE 


20: 


PUFIfttHílPí 



Lttel 1: 

2: 

3: 
4: 


nEHFmBFK u**i 
M1PTFHGCFL 
HPVFHFCÍFH 
|n nT-ILEFE 


1 1 * 

■ _ 
í * 

3: 


VFKBCllfPPO 
ÍÍECÍ lUttQtlS 
IBALTVSPfiT 


Lcvcl 2; 

3- 
4z 


IIIPTDKJCKP 
LPTDIJADKK 
PTDIJILEKO 


4: 


umtPtoN 


bz 


TDIJAHTFFM 


5: 


V HHFAHTFFO 


5: 


GAHfiVDLHKS 


6: 


DIJIHTTGIÍF 


6: 


SHV 1 HTVCFH 


b: 


lHPVLHFCrtl 


7; 


1JALTTDHF5 


7; 


LCALVVFHFD 


7: 


HPTDHGEDEF 


Bi 


JILTTOI1KI* 


*; 


FILTVHHIKK 


9: 


PTDHilHílFFO 


9: 


JAHPUDUlíN 


9; 


CAH1VF1.JFQ 


9: 


V DUGAHVFEE 


IO: 


THPUDIJFKG 


10: 


THIíUFLGCFH 


10: 


DLGIHVVGFD 






Me 


LPUVHFALFF 


11: 


LCAlVVDHEQ 






12: 


PUFHCMÍlrlFl 


12: 


GILVVDLIFJ 






1 1: 


UFHGElTfiFD 


13: 


Gf IPDMJEE 






U: 


FHGÍ1 ITIÍ0FH 


14: 


•HPU0HCIFÍ 






1 5i 


HGEWTUFPFJ 


15: 


KPU0HGELE0 






16: 


F1LT««H0FG 


U: 


ftUDLCILKEE 






17: 


GAHÍVDHBGF 


17: 


«LHFAHTWtE 






18; 


MIPTD1GCGU 


Ift: 


DHFKITV0EI 






19: 


LPTLMGEDGD 


19: 


tfCAK7ULPEH 






20! 


PTD1CMMEGR 


20: 


G1LVWDLQE5 
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NEC Double Power 399 - 
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Tja, dann hãttCfl wir da nuch 

die bcidcn Pattwòner /u I-e- 

andcr von Christian Klein 

anzubieien. 

Levei 2: ZXSP 

Level3:LVFT 

Das war fc s dann auch schon 

wieder! 

Trcx Warrior zãhli wohl 
zuni schneDsten und schwer- 
sten, was der Bereich Vek- 
tor-Aetion im Moinem zu 
bieten hai. Hõchste Eisen- 
bahn alsu íur einen passen- 
den Cheal. uni allen gesirau- 
chelten Weliraum-Gladiato- 
ren das Leben ein wenig /u 
erleiehiern. Wãhrend des 
Ladevorgangs hall man die 
iinke Maustasie und den 
Joysiick-Fcuerknopf ge- 
drueki. Hòn unscre Freun- 
din nach einer Weile plót/- 
lich auf zu laden, wird 

schnell KILLTHK DROIDS 
(Leerzeichen beachien) ein- 

gegebeiL AU Dank darf man 
sieh iiber 9000 Credita ein 
nciie* Levclwahl-Menú und 
folgcndc Tasicnbelcgung 

frcuen: 

PI: Weaponcooler aklivie- 
ren 

F2: Shieldreloader akúvie- 
ren 

*: Laserwahl 



Wem die erscheinenden 

Koniralienten nichi genug 

Aeiion bieien. der kann sich 

auBerdem mil naehsiehen- 

den Taslen /usal/liehes Ka- 

noncnfutlcr in dic Arena 

beatnen: 

W; Wasp 

U: Saucer 

G; Monar 

R: A^sassnn 

O; Slunncr 

H: Cloaker 

J: Juni per 

L; Launcher 

B: Miner 

Na. denn mal viel SpaB beim 
groBen Droiden-Schlaehtcn 
wúnscht Euch Chris Koch. 

Tí?n?ã!!^uRã^õim 

Chris gchi der folgende 
Cheal zu Final FighL Wãh- 
rend der Vorspann uber den 
Monitor flimmert. hammert 
man solange auf die HELP- 
Tasie. bis Haggar den Com* 
puter-Moniloranschaliet. Es 
erscheim (oh Wunder . , •) 
der Programmiercr. sielli 
sieh vor und akiiviert an- 
schlieBend einen Cheal- 
Mode... 

Prohlcme mit Thunder 
Jaws? Dann drúekl doeh 
mal irgendwann im Spiel 



den linken Mau^knopf, hal- 
rei diesen gedrueki und tippi 
anschlieBend auf die Tasie S. 
Fortan sollie ein Kliek mil 
der rechten Mausiasle genú- 
gen. um zum náehsien Spiel- 
abschniu zu getançCft* 

Gleich drei der listigen klei- 
nen HUfespender verdanken 
wir unserem Dauer-Cheaier 
Klaus VilL 

Maritime Verfolgungsjag* 
den bei Hydra werden mil 
folgendem Cheal /um reía- 
sien Vergniigen. Denn gibi 
man wãhrend des Spiels 
KILLKJLLKILL ein. so isi 
plõizlich die gesamie Tasia- 
lur mil allen mõgliehen 
Schtunmel-Features belegt 
Und damil auch Ihr Euren 
SpaB beim Ausprobieren 
habu verraien wir nur sovicl: 
Difl Tasie F fulli den Treib- 
siolTiank wieder auf. und mil 
RETURN wechsell man 
zwischen den Wafíengai- 
lungen. Den ReM findei mal 
schõn brav selber raus . , - 



Ein Level-Edilorzu Spindi/- 
zy WorMs - na, das klingt 
doeh interessam! Wãhlt zu 
Beginn wie gewohni einen 
Cluster (Easy oder Hard) aus 
und druckt ansehlieBend 



gleichzeitig<!) SH1FT und E. 
Nun lãBt man die SHIFT- 
Tasie wieder los (E bleibi 
gedrúekt!) und gibi DIT ein. 
Auf dem Monitor múBie so- 
dann eine kleine Message 
erscheinen. die man mit Ta- 
sie Z besliiiigi- Ein Druck 
auf den Feuerknopf befor- 
deri uns /um Ausgangsmenu 
/uruck - der Edilor isi nun 
installiert Werjetzt wie ge- 
wohni siarteu wird auBer 
seinem Kreisel nichis (keine 
Hiniergrundgrafik) vorfin- 
den, Wie man sieh hier nun 
seine eigenen Welten zu- 
sammenzimmen, erfahn 
man dureh Drúcken der 
HELP-Taste - wir wUnschen 
Euch auf jeden Fali viel 
Spali beim Basleln-.. 

Eine klitzekleine Hilfe zum 
megaschweren Àpidya ha- 
ben die Progranimierer nach 
siundenlanger Folierung 
ausgeplauden. Drucki man 
namlich im Pauscnmodus 
(Tasie Pl die Tastenkombi- 
naiion ULRDABBA, so cr- 
hiilt unsere Kampíbiene die 
volle (!) Bewaffnung! Leider 
hal die Sache einen kleinen 
Schonheitsfehlen Der Cheal 
funklionien nur einmal pro 
Spiel . É - 
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Tips & Tricks 



Bóris Gulbinski zeigt Euch. 
wie man am besten mil allcn 
vier Endgegnern in Rodland 
fenig wird. 

LGegner (Levei 10): Man 
errichie zwei Steine vom 
Konirahenten entferm eine 
Leiter nach oben und stelle 
sich auf die erste Sprosse. 
Nun drehi man sich in Rich- 
lung Endgegner und nkú- 
vien das Dauerfeuer (wer 
keinen Jovstick mil Dauer- 
feuer besiizt, solhe schleu- 
nigst seinen SehieBfmger 
trainieren!). Das Monsterhat 
so nicht dic Spur einer Chan- 
ce. 

2. Gegner< Levei 20): Immer 
brav aul die Augcn zíelen 
und zwischen rechts und 
links hin- und hcrwcchseln* 
Mil Hilfe der Leilcrn und 
unserer Waffc halten wir uns 
dic lãsligen kleinen Viecher 
vom Hals- 

3. Gegner (Levei 30): Man 
stelle sich in cine der beiden 
Ecken und warte* bis der 
Elefant sich fallen làBt, 
Dann sprimet man zu ihm 
hin und gibt ihm Saures. 

4. Gegner (Levei 40): Dicscr 
Kerl tauchlhintereinanderin 
vier verschiedenen Erschei- 
nungsformen auf. LForm:ln 
der Bildschirmmitte bleibcn 
und warten, bis der Gegner 
springt. Dann schnell aus- 
weichen und abknallcn. 
2 .Form: Siandig von der ei- 
nen in die andere Ecke 



wechseln und dabei krafiig 
drauftiulten- 3. Form: Áus- 
weichen und vor aliem die 
komischen braunen Dinger 
zersiõren. Versuchi den 
Gegner im Unierleib zu tref- 
fen. 4.Form: Da helfen nur 
mõglichsi viele Leben und 
bailem, was das Zeug halt 

Einen kleinen lechnischen 
Kniff zu Jimmy White's 
Whirlwind Snooker kennt 
Matthias Egerland. Bei nor- 
malem Sian des Spiels wird 
der Screen auf PAL-Bild- 
schirmgriiBe .,aufgeblasen*\ 
was die Spiclkugeln wie 
bunle Oslereier aussehen 
liilíl. Um die Snookcr-Ku- 
geln wieder Jn Forni" zu 
bekommen, kann man nun 
eniweder stãndig an der Ein- 
sicllung des Moniiors her- 
umpfuschen, oder einfach 
bei der PaBwortabfrage 
drcimal ein fakehes Won 
angeben. Dadurch wird ein 
Neustun des Systems er- 
zwungen. wobei automa- 
lisch auf den amerikani- 
schen NTSC-Bildschirnv 
mode umgeschaltet wird, 
Nachdem das Spiel erneul 
geladen wurde.sind die Bíil- 
le schõn rund... 

Rudiger Lauermann und 
Marcello Ferriani haben 
zwei Tricks zu Silcnt Sen to 
II auf der Pfanne. Wer nach 
einem Kampf w f áhrend der 



Seore Screen geladen wird, 
mil Alt-S abspeichert, w ird 
sicher groBe Augen maehen: 
Wie durch ein Wunder hat 
man nach dem Speichern 
doppeli soviele Punkte wie 
vorher. 

Solhe man einen Kampf mal 
nicht uberlebt haben. isi der 
Feldzug noch lange nicht 
verloren! Spcichert einfach 
im Score Screen ah und akii- 
vieri anschlteBend den 
Sehrcibsehuiz der Diskette. 
Im Hauptmenii liidt man so- 
dann den eben gesicherten 
Spiclstand wieder ein, und 
siche da - das versenkte U- 
Booi ist von den Toten aufer- 
standen* Zwar ist nun so 
ziemlich alies un unserem 
Unterwasserkahn schrott* 
reif doch das soll Euch nicht 
weiíer slõren. Man luckert 
auf dem schnellsien Weg zur 
nãchsten Basis (Vorsicht! 
Unteruegs auf keinerlei 
Kampfhandlungen einlas- 
sen), wo unser Schrott wie- 
der floll gemacht wird. Und 
obendrein werden uns die in 
der letzten. verhãngnisvollen 
Schlacht versenkten Schiffe 
auch noch ganz normal an- 
gerechnei 

Um allen Kathedrale-Fans 

ein wenig auf die Spriinge zu 
helfen. hai Maiihias Keym 
einige Ldsungsansàtze und 
Hinweise zusammengcsiclli. 
Im Glockenturm zieht man 
zuersi das Sofa unier das 
Gelauc. Jet/t kletien man um 
Seil rauf lõst es» klettert in 
die groBe Glocke und dreht 
mil dem Schraubenzieher 
den Bolzen heraus. Der 
Kloppel heizi daraufhin zu 
Boden und landet dank dem 
weichen Sofa unbeschadcL 
Nun krallt man sich das Scik 
Die Wasserleitung am Ende 



der Krypta repariert man mil 
dem TalglichL Das Wasscr 
flieBl jelzt wieder in\ Weih- 
wasserbeeken. Mil der Ker- 
ze verstopfen wir nun das 
Oberbufloch (Kerze wieder 
miinehmen) und crhallcn so 
den Kerkerschlússel. der 
plõtzlich im Hetzofen liegt, 
An der Kirchcnorgcl múBt 
Ihr ein bestimmtes Registcr 
ziehen (probieiYs mal mil 9). 
anschlieBend auf die Orgel 
klettern und die richtigen 
Pfeifen abschrauben. Geht 
man auf die Ostbalustrade* 
ganz bis an*s Ende, und un- 
icrsucht die „Balustcr" ge- 
nauer, so findei man einen 5- 
eekigen „Baluster*\ weichen 
man drehen solllc. Sofort 
õffnei sich eine Geheimtún 
So* nun noch ein paar hilfrei- 
che Hinweise: Mit einem 
sich in der Kardinalsgrufi 
befindliehen Gerai und ei- 
nem Seil kõnnen sehrschwe- 
re Lasten gehoben werden! 
Umersucht vor aliem die 
Beichtstuhle genauer: schaut 
Euch grundsãtzlich alies 
doppeli und dreifach an. 
denn viele Hinweise sind 
sehLsehrgut versteckt Ach- 
tet besonders darauf, dafi 
entw r eder die Kerze oder die 
Funzel brennen. denn sind 
beide einmal ausgegangen. 
kõnnt Ihr sie NIRGENDS 
wieder ansiecken! In der Sa- 
krisiei befindet sich ein Le- 
xikon T in welehem man viele 
nútzliehe Begriffe nach- 
schlagen kann. Im Chor 
hangi ein Gcmalde» mit dem 
es eiwas ganz Besonderes 
auf sich hat. Fúr alie. die 
gerne Orgel spielen wollcn, 
jedoch die noligen Antwor- 
len nicht wissen: Eine 16-iel 
Triole hat DRFJ Tõne, und 
ein BindebogenhciBi LIGA- 
TUR... 



Softworld 

J Inh. Osuna/ Wallnij; 




Airbus A 320 
Barbarí&D 2 
Baltlc Isle 

F 16 Falcon Colleclion 
Birdi of Prey 
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DA 
DV 
DA 
DA 
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Bundcsliga Manager Professional DV 

astles DA 

Face Ofí Icchockcy DA 

Flames of Frecdom DV 

Flighi of lhe Inirutkr DA 

Gods DA 

Greal Courts 2 DA 

Harpoon Í2 DA 

James Pond 2 - Robo Cod DA 

Kaiser DV 

Kick Off 2 DV 
Kings Quesi 4 

Versandpreise ' 



99.90 Kings Quesi 5 

59.90 Last Ninja 3 

79.00 Letsure Suii Larry 3 

79.00 Lemmings 

a. A- Logical 

79.00 MAD TV 

*A Police Quesi 1 

53.90 Populou» 2 

79.90 Poputous Editor 

89.00 Power Monger Data Disk 

62.90 Railroad Tycoon 

67.90 Sccrct of Monkcy Island 2 

aA Star Flight 2 

63.90 'Icrminaior 2 

105.00 Tcbi Drive 2 Colleclion 

53.90 Their Finest Hour Mission Vol. 

39.00 Ultima 6 

Ladenore&e kõnnen atjw&chen ? 
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DA 
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DA 


59.90 


DA 


53.90 


DV 
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a.A. 


DA 


a.A. 


DV 


79.90 


DV 
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DA 
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DA 
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32.90 
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Hicr finden ubgehriihte Ac- 
tion Replay-User Cariridge- 
Adressen fur Spiclc, dic ge- 
wõhnlichc Schummeleien 
(per Cheat) nicht /ulassen. 
Damit jedoch alies reibungs- 
los klappt, solhei Ihr nichi 
nur dai notige Handwcrks- 
zeug (/.B. Aclion Replay) 
zur Hand haben. condem 
auch ein wenig Erfahrung 
im Umgang mil Rurcm 
Schummel-Modul miibrin- 
gen.,. 

Alie Adressen sind im Hexa- 
dezimulsystem angegeben. 
der Wcn der Speicherstelle 
darf nach Beliebcn veranden 
werden (ein wenig Experi- 
mentieren sehadet dabei ja 
sowieso nicht!), 

(íods: An/ahl der Leben 
sieht in Adresse 225. 

Lógica I: Anzahl der Leben in 
Adresse C0E24B. 

Navv Seals: Die An/ah! der 
Leben stehi in Adresse 
ACCF; um weniger Zeit- 
bomben enischãrfen zu miis- 
sen. iíndert man Adresse 
ACD9 (sinnvollerweise ei- 
nen kleíneren Werl einira- 
genlX 

Xenon II - Mejjablasl; Dic 



An/ahl der Leben iinden 
man in Adresse CCB; die 
Credits siehen in Speicher- 
stelle CFL Wer Geldproble- 
ine hah sollie sich Adresse 
C9B vorknõpfCfL 

Swltefa Blade: Massenwcisc 
Leben lassen sich hier unicr 
Adresse 261F cintragen. 

Speedball: Tore in Húlle und 
Fúlle kõnni Ihr Euch durch 
Venindern der Adresse 
B219 verschaffen. Die Tore 
dc* Kontrahenien findei 
man in Adresse B21A. 

Speedball 2: Hier lâlll sich 
leichi an Adresse 52 A I das 
eigene Torkonlo cin wenig 
auíbesscrn. Wer dem Ge- 
gcnspielcr gar keine Tore 
gõnnt. solhe Adresse 52A3 
auf 00 stellen. Jede Mengc 
Knele kann man sich in 
Adresse I K2 schreiben. 

Final Whistle: Die Anzahl 
der geschossenen Tore kõnni 
Ihr in Adresse lAFlDmani- 
pulieren, 

Toki: Der Cheai fur freie 
Lcvelwahl dúrlle ja allerseils 
bekanni scin; wer jedoch 
auch freie Leben-Wahl ha- 



ben moehte. muB schon zu 
scinem Modut greifen und 
Adresse 23CD9 andem. 

Player Manager: Wer Geld- 
sorgen hat, solltc sich mal 
Adresse 541 D7 eenauer an- 
schauen. 

Lemmings: Die An/ahl der 
zur Verfugung stchenden 
Climber sieht in Adresse 
9DC3; die der Floater in 
9DCB; Bomber in 9DBF; 
Blocker in 9DC7; Builder in 
9DC5;Basherin9DC9:Mi~ 
ncr in 9DCD: Dtgger in 
9DC 1 , Durch Verãndern der 
ein/elnen Einirage ergeben 
sich plõt/lich ganz neue Lõ- 
sungsmõglichkeilen lur die 
ein/elnen Levei . . . 

Chambers of Shaolin; Nach- 
dem man alie Chambers 
durehlaufen hau freezed 
man das Game und àndert 
die Wene ab Speicherstelle 
60D wic folgl: FF 00 FF 00 
FF 00 FF (Aclion Replay- 
User geben einfach M 60D 
FF 00 FF 00 FFOOFFeini. 
Unser Fighlcr vcrwandeh 
sich soin einen wahren Mus- 
kelproiz mil 255 Punkten in 
Strength* Defence und At- 
taek. 



Invesl: Geldprobleme lòsen 
sich in Luft auf, wenn man 
Adresse 1EF47 ãndert. 

Klood: Von wievielen Leben 
man auch immer trãumen 
mae, mit Speicherstelle 



17E77 
Traum 
chea 



laGi sich dieser 
schnell verwirkii- 
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Losl Patrol: Die Stiirke und 
Moral seiner Manner lasscn 
sich durch Heraufsei/cn der 
Werte an Adresse 2605 und 
2613 fur Weaver, 2607 u. 
2615 filr Case; 2609 u. 2617 
fur Gome/; 260Bu. 2619 fur 
Cain; 260D u. 261B fur 
Blom; 260F u. 261 D fur 
Moore, sowie 261 1 u, 261 F 
fur Bachmann st eigem, 

Úbrigens, dieses Special 
zum Thema Canridgc muB 
nicht unhedingt das ersic 
und Iciztc bleiben - wir wúr- 
den uns freuen, wenn Ihr uns 
kurz mitteili, was Ihr davon 
haltet. ob*s Euch gelallt und 
ob wir oflers mal eiwas zu 
Modul-Mogeleien oder 
Àhnlichem bringen sollen! 
Schreibi Eure Meinung ein- 
fach an"s Know How - wir 
sind gespanni wic ein Flitze- 
bogen... 
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Thomas Schcithaucr /eigt 
Euch, WfC man dic Inseln 
Grau Paradiso, Hemmet, 
Djounu Cubango. Thar, Ma- 
racay, Iquilos, Bourem, Lo- 
bos. Dhafra. Camargo, Ma- 
kal, Satara, Ndola und Gha- 
zal VOnt foch der Sklaverei 
belrcil und anschliellend dic 
imperiale Armada auf den 
Grund des Meeres sehickt. 
Mare aus Luxemburg zeich* 
ncte bei den 10 wiehtigslen 

Inseln dic AUftragsorte ( Nu- 

merierung der Aufirãge enl- 
spreehen der im Handbuch) 
mil ein. An den mil „R" 
gekenn/eichnelen Punklen 
sind dic jeweiligen Bcdin- 
gungen der enlsprcehenden 
Koruakipersonen zu erfúl- 
len. 

Bevor wfr jedoch die erste 
Insel in Angriff nehmen, 
noch ein kleiner Tip, der in 
manehen Siluaiionen von 
groíiem Nutzen sein wird; 
Aehtei sehrdarauf.daB Kuer 
Sex Appeal mòglichst groU 
ist! 

Gran Paradiso: Zuerst fahri 
man /u Abbas Tabari, der 
sich ca. in der Mine des Insel 
aufhalt. Nachdcm man ein 
wenig mil ihm geplaudert 
hat, nimittl roan seine Bedin- 
gung an (Extt). begibi sich 



/um Guru auf dic In^el ganz 
rechts und erfahrt von dic* 
sem, wo man Muhmur 
Zaghlul fmdet. Diesem slal- 
lei man cinen kleinen Be- 
sueh ab, redcl mil ihm und 
bringl ihn danaeh um. Jcl/t 
schleunigsl zurúck /u Abbas 
Tnbari t um dicscn zu rekru- 
lieren. AnschlieBend weiler 
zu Haushang Biskra, der 
ebcnfalls angchcuen wird. 

Hernet: Begebt Euch zu Me 
Donald und úberzeugt die 
Guie mil Eurem Scx AppeaL 
Nun muB man nur noch den 
Auflrag annchmen, und 
sehon ist auch diese Insel 
befreit. 

Cubando: Im linken lei) der 
Insel, rechis an der Kúste 
Iriffl man auf Bo Mobuio, 
den man mit elwas Charme 
leíchi úberreden kann. Nun 
nimmt man dic gcheimen 
Rei*en solunge an. bis man 
sich auf einer kleinen Insel 
í rechts t wiederfinder Dic 
weibliehe Person dori bear- 
beitet man mil einer dcfligen 
Ponion Scx Appeal und 
niinnil den Auflrag an, 

Ujoum: Zuersi auf die Insel 
unien links. Mier lebi (aber 
niehl ntehr lanue!) Hassan 




Hilmi, welchen wir gnaden* 
los lõten. Weiter zur Kon 
laklperson und deren Auf- 
irag erfúllen (die Dokumcn- 
le bcfíndcn sich einen Bild- 
schirm nòrdlicher), Dann 
zurúek zu Karofine de No 
ver, alie Konlaklc annehmen 
und ab /u Amudu Achcbe 
íunterhalb von Wadi). Des- 
sen Auflrag nehmen wirger- 
ne an, begeben uns unschlie- 
Uend zu Lwangira Baikie 
und killen auch diesen, 

Thar; Ersier Anlaufpunkt ist 
Erena Gaumaudi. deren Be- 
dingung wir natúrlieh an- 
nehmen, weiler zu Gamsi 

Dengel reisen, mil ihr reden 
und diese dann fein sauber* 
lich um die Kcke bringen. 
Nâchste Slaiion isi Gabriel 
d'Angcli i rechis oben). Um 
scinc Bcdingung /u erfúllen, 
fliegcn wir nach Lodi Scar. 
Hier iriffl man auf Graig 
Sutton, der die Dokumenlc 
nchen sich liegen hat In Lo- 
di selbsi zersiòrcn wir noch 
schnell die Fabrik und fah- 
ren anschlieBeud weiler zu 
The Vale of PizdhaL Jaques 
Duhrique, der dorl an/ulref- 
fen ist. uberzeugen wir mil 
einer anslãndigen Porlion 
VernunlL Bevor*s dann wie- 
der zu Gabriel zuruckgehi, 
muli auch noch die Fabrik in 
Bird I ,owlands dran glauben. 
Mil dem Wisscn von Gabriel 
d*Angeli machen wir uns auf 
den Weg nach Bird Waier 
(im See. rechis oben). um 
den Unierwasser-Stúupunkt 
zu zerstoren. Hierfúr kapert 
man am bcslcn cines der 



Mini U-Booie,die den Slúi/- 
punki bewachen. Nach 
crfolgreicher Vernichiung 
gehfs per Flug U-Bool zum 
siidlichen Lodi. Isi dieser 
Slulzpunki ebenfalls dem 
Krdboden gleich gemachu 
war's das auch sehon fur 
diese Insel 

Maracav: Die Bcdingung 
von Cadi Soromenho (auf 
der Halbinselí akzepliercn 
wir und schauen bei Janine 
Howard (Blackridge Pass) 
auf einen kleinen Ralsch 
vorbei. In Prospeci mil Ar- 
neen Nahob reden und wei- 
ter zu Trinity-dort die Doku- 
mente einheimsen, Mit die* 
sen retlen wir sodann J. Ho 
ward und kehren zu C. Soro- 
menho /urúck. Er wird 
rckrutiert - dic Insel ist wie- 
der frei. 

[quilos: Ais erstes gehfs zu 
Feodor Dvorak, den wir in 
Wildgrass Fields finden. Um 
seine Bcdingung /u erfúllen. 
machen wir unsauf den Weg 
/u Sacha De Prez. Bevor w ir 
jedoch den Kerl umnieten, 
krallen wir uns noch schnell 
sein Transporimiuel <Hub- 
schrauber). In Echo Pass 
zersiõn man mit dem Hub- 
schrauber die Radarsiaiion, 
fliegt zu E Dvorak und re- 
kruiien diesen. Zum SchluB 
noch schnell auf cinen Ab- 
stecher bei Hussein Obeidia 
(in A-Sol Highlands) vorbei- 
schauen und seinen Auflrag 
annehmen. 

Bourem; In Fortune lebt 
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(noeh , - .) un&er náchster To- 
deskandidau Enrique Ar- 
naud. Isl dieser erlcdigt. bc- 
gibi man sich nuch Al-Essa. 
Die Person in der Mille der 
vier Hãuser isi John Hopsen 
- auch cr muli sicrben. 

I mImís- Zuersi suchi man die 
Kontaktperson auf und 
nimmt die geheime Reise an. 
Bei Palrick Wilson saeken 
wir die Haflminen ein und 
reisen weiler nach Outlook 
Klands (auf der oheren 



Halbinsel unten reehis), um 
dort die Radarsiaiion zu ver* 
nichten, Daraulliin fliegt 
man in die Mille der Deep- 
waier Bay, nimmt die Hafl- 
minen und zerstort die Un- 
lerwasscr-Basis. Nun Rich- 
tung Stiden dúsen, bis Land 
in Sicht ist. Hier findei man 
Amandu Dengel. 

Dhafra: Die Komaktperson 
aufsuchen und alie Kontaktc 
annehmen. Ansehlieíiend 
wird von Jan Karstaad (Gar- 




bi Coast) der Auftrag und 
der Transport angenommen. 
Mil der Duscnrakcie rasl 
man ZU Habib Ayyub (The 
Vale of Cizemo) und weiler 
in den Boulder Valley, der 
auf der SlraBe von Garbi 
Coast /um Boulder Coasi 
MegL Hier bringt man Mir 
xim Mirek um. reisi nach 
Cizenlo Reach und rckru* 
tiert Geroges Davies. Ubri- 
genS^daS Blackridgc Platcau 
befmdet sich zwischen Boul- 
der Coast und Roekford Co- 
ve. 

Camargo: Mit der Geheim- 
waffe Bernhard" gehfs 
Zu Zaid Sirhan* dessen Wis- 
sen wir uns einverleihen 
Alsdann begibl man sich zu 
Henri Buchen. redei mil ihm 
und fãhrt weiler nach Dia 



Sister. um die Dokumenle zu 
holen. Jeizt selzt man die 
Geheimwaffe „Bettler Tel- 
ler" ein und redet mit Faid 
AI-HadL 

Makat: Mit der Geheimwaf- 
fe „FIiegender Fuchs" ver- 
nichici man die Umerwas- 
ser-Ba^is in Deepwater. Bei 
Hikmat Sutuz gibfs einige 
Auftrage.die auf uns warten. 
Jetzi zu Amuda Dengel (The 
Julba), alie Kontakte anneh- 
men und weiler zu Lufli Ala- 
mi ílinke Insel). um mil ihrn 
zu reden. Habib Tayi knipsen 
wir die Lampe mil der Ge- 
heimwaffe «Schwarze Wii- 
we" a us. 

Satura: Die Geheimwaffe 
«SChwaize Witwe" wird 
zum zweiten Mal eingesetzt. 
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anschlieBend géhfs zu Eli 
Keolousie. Wir lassen hicr 
mal wicder unseren Charme 
spríihcn und erhalten SC die 
Dokumcnie (Waffenj. Jctel 
greifen wir zur Geheimwaf- 
íe ..Bettler Tellci* reden mil 
Kgari Gamoudi und bege- 
bcn uns zu Bosiu Bory. Mil 
Charme Qber/eugen wir 
auch íhn. nchmen alie Kon- 
takee an und rekruiieren Mu- 
leia Knuvutc. 



Ghazul: Zuersi holi man sich 
von der Kontaktperson alies 
Wissen, nimmi die Geheim- 
reise und Miesler*s Bedin- 
gung an. Zum letzten Mal 
wendei man nun die Ge- 
heimwaffe JSchwarzc Wii- 
we" an und rckruhen da- 
nach Friedrich Mieslcr So. 
bevor wir jeizt /u Kadja 
Zaghlul fahren, muB Zufia 
Ihn Ru*ihd in*i Gras beiBen. 



Von Kadja erhahen wir Wis- 
sen und Kontakie. Zum 
SchluB werden noch schncll 
Bianca Fregona und Shireen 
lhn Musa rekrutiert. 

Ndala: Erst ZU Bosiu Aloo- 
ma (in Qalat) fahren und die 
Geheimwaffe ^Malahari 
Kapser ausprohicren (wur- 
de man dies unterlassen, 
muBien noch vier weitere 
Personen rekrutien werden ). 



AnschlieBend krallt man 
sieh die Dokumenie (Waf- 
fen) - und die lelzle Insel hal 
ihrc Freiheit wiedet 

Armada: Man kehn zur In- 
selDjoum zurúck, vernichtei 

soiange ein Geschwader 
nach dem anderen, bis die 
Armada endlich in Sec 
sticht. Diese zu versenken. 
durfle kein groBes Problem 
mchr darsiellen..* 
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Antworten 



Zur Fragc VOO Jens zu Dra- 
chen vofl I-aas aus der AJ 
11/91 haiMatlhias Hartman 

dic passeada und zugletoh 

rechi einfachc Aniworl pa- 
rai. Um am Bruckcniroll 
vorbcizukommcn, muli nur 
Jaufe untcr Bruckcniroll 
durch" eingegebcn werden. 
und schon belindet man sích 
auf der anderen Seiíc der 
Hrúckc. Na, wenifs im Lc- 
ben hall auch nur immer so 
eintach ginee,,. 

Wo man das Silbcr in Dctite- 
ros findei, wciB Hartmui 
Bahnik zu berichten. Dasbe- 
gehrte Edelmetall sowie an- 
dere Bodenschatze. die drin- 
gend fureinige Produkie be- 
nõttgi wcrdcn, hoh man sich 
aus den Àsicroidcn. Da/u 
wird ein Greifer auf den 
Werkzeugrumpf montieru 
eine Crew ins Codcpil gC- 
selzl, und ab gcht das IOS 
i Inierslellares Operalions- 
schittY Bei etnem Asicroi- 
den angekommen. akliviert 
man den Wcrkzeugrumpl 
und Wartet, bis der hciQcr 
sehnie RohstofTín den SC&il- 
nern aufiauchi í Masse hoeh- 
siens 250 D. Dann schnappi 
man sich mineis Greifer den 
Brockcn und dust ab nach 
Hause. Sobald die Mõglich- 
keit bestcht, solhe man jc- 
doch den Greifer gegen ein 
GAB (Geral fur Asteroiden- 
bergbau) erselzcn. da dieser 
um einiges bequemer zu 
handhaben isi (da AFC-ge- 
sieueru Korrekier Aufbau 
des Bergbau-Raumschiffs: 
Werkzeugrumpf mit GAB 
und dahinicr /wei leere 
Frachiriimpfe. 

Da vide von Euch immer 
noch Schwierigkeilen mil 
zwei Missione n bei F/A-18 
Interceptor haben. werden 
wir hior ein fur allemal alie 
Klarheiten beseitigen... 
In der Mission mil der Ret- 
lungskapsel isi vvic folgt vor- 
zugehen: Mil ca, 50 r A Speed 
auf den abgesturzlen Piloien 
zufliegcn (Hòhe etwa 50- 
1 00 FuB), bis dieser sich ge- 
nau vor unserem Bug befin* 
det. Dann múlit Ihr nur noch 
die Rettungskapsel ahwer- 
fen und die Kisie wieder 
hochziehen. 



Das U-Booi oder der Fhig- 
zeugtriigerlwasauch immer 
es darstellen solL,j in der 
letzien Mission muB NICHT 
versenki werden! Es genílgl 
vollkommen.alle Feindflug- 
zeuge cinschlieftlich der 
Cruise Missile vom Himmel 
zu pu$len< Hat man das erle- 
diguerbeheinl eine Meldung 
auf dem Bildschirm. und 
man kann geirost zum hei* 
matliehen Flugzeugiráger 
zurúckkehren, HeiBen Dank 
an Thomas Dietz.-. 

Das Problem mil dem U- 
Boot von Codename: lee- 
man lõsi Tobias Hilik Er- 
seheini das U-Boot auf dem 
Radar, schaltei man in den 
Silem Running-Mode und 
lahrt mil einer Gesehwin* 
digkeil von 5 Knoien in einer 
Tiefe von 1200 FuB* Nun 
ballert man dem Feind alie 
Stingers in den Rumpf. 
weicht den gegnerischen 
Waffcn aus und warlcl. bis 
das U-B0O1 geimffen EsL 
Dann jagi man noch schnell 
samtliche Decoys hinterher 
- das múBte zur Vernichiung 
des la*iigen Gerais reichen. 



ie Klassischen 



icland: Um dem klctnen 
Punkielre.sser unendlich vie- 
lc Leben zu verschaffen. 
múlii Ihr im Tilelbildschirm 
AVALON eingeben. 

Leonardo: Echle Bienrinkcr 
sind hicr im Vorteil - wer 
nãmlich FREIBIER ciniippt. 
hat nichl nur unendlich vicie 
Leben iux Verfiigung, son- 
dem auch die Level-Codes 
iben nichl lãngcr ge- 
im... 
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ternational Karatt: Tipp 
FREZ ein > wird da 
uel gefreezed. PAC laB 
Pacman fiber den 
een flilzen. Mit FISH 
gen plõizlich Fische au, 
Wassen Ein Vogel flat- 
rt mit BIRD Uber den Bild- 
hirm. Gibt man PERI ein 
ragi ein Periskop aus dem 



Danksagungcn bine an San- 
dra UlhofT, Max Hafenslein 
und Walter Senf... 



SPI ELKON SOLE N-KONSOLENSPI ELE 

SEGA MEGADRIVE 

^«^^^«n^u^WM SEGA GAME CEAR NINTENDO GAME BOI 
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Hdndleranfragen erwiinschf! 


r 

Alie Angebote »lsige d«f Vorrat rekht ! j 


Fordern Sie noch heule unser 
koslenloses Kundenmogozin mil 
umfossender Preislislc an! 


FRANK HEIDAK ; 


neue Bestel ladres se 

BurgerstraRe 8 - 10, J 

5000Kõlnl ! 

i 

neue Bestellannahme ! 

Telefon (02 21)25 69 83 [ 
Telefax (02 21)25 69 86 

Ladenlokal 

| Alter Markt 45, 5000 Kõln 1 ! 
1 ! 1 
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BIETE HARDWARE 

Verkaufc500cr Amina 1 MB RAM 

mi( Mooiíor. Maus. Ta«a?ur, victen 

w 

Gamc^, Ànwcndcrprogriimmcn. 
Diskciten in groBcr abMrhlicUharcr 
b ■ v Dazu Buchcr und Dokunien- 
Uilinncn, Boi Pdtric Ktees, Landstr. 
CH-R955 Octwil íGratisí Compu- 
tcihelic 

Vcrkaufe Original ArchipcluKos25 

DMXtujiennodul mil Software fúr 
50 DM. Suchc auch Tauschparlncr 
lur Software. Siàck. In der Au 7 
8710 Kii/ingen 



Verkaurc Amiga 5N mir TV Mo- 

dulaior, Spcichcrcrwcitcmng I MB. 
160 DbkeUetK 4 n r _> r Spidc. 2 
Jo>Aticks, ca, 21 ASMV 4 Amiga 
Jnkcrs. Id Power Pla>s und cinen 
ma**» en ncHm ar^tí n Computar- 
úsA 06407/7903 




VArsand frrto*gi pe<NW i+ to DWi 

coe ' * -" r ■■' ,; " ' "■" » • s v 

^Nacmanme oa Vedasse * 15 DUt 

FOVGRN S« UNS€«E KOSTE»4LOSE 
: ' J '/ ■ ' - L _ ■ : INIM 

Montag - Sorvuag 0 Uhr - Pé Uht 
HAndlef-AnffBgen erwúnicmr t f LJ 



GroB Electronic 

Versand<entrale * La rfengesc há 1 

Gartenweg 4 
D-8391 Rõhrnbach 

Telefon 08582/1599 
Telefax 08582/8625 



Ycrkuufc ncuc noch cin^epackie 
512 K Spctchcrcrwcitcrung lur 
Amiga wegen Doppcluhcnkiing 
Pre» 150 Fl TcL 06PSK295X 
Sihwct/ Mii:hacl 

\ trkaufc Amifta 2000 mel Zubc^ 
hôn 2 Zoll LW, PC XT-KMC 
mu 5 14 Zoll-Uuíwerk. BTX. 3 
MB-RAM. 42 MB HD, FachIUera- 
tur. Druckcr NEC P 6 (Colon* Mo> 
nilur 10S4 (Farbe^ Originalspiele 
und Anwenderpnijrammc ond Dís- 
kctlcnbo\cn usw Bittc mcldcn hei: 
Thufsien SiatidL Nurdenbcrgersir 
25, 8500 NhUbcil 60. TcL 091 1 1 

688O90Q 

Einmali^ Wcr kaufl cinen 9 Mona- 
Tc alten Amiga 500 mlt Spcichcrcr- 
wtíHtfning, JuVMick. Panasonic 9 
Nadcldruckcr und 10 Dkkcttcn fur 
nur 1 900 Fr? Einmalig, alw» ran an 
den Hurer und wahll 028236433 
(SânNcX) ab 20 Uhr^Andi verbn* 
gen 

Vrrkaufe Atarí Maus mit Mikro- 
schaUcm. l^idcr ohne Vcrpackun^. 
S3DMVHB RobenQuai*cr t 2auiv 
zci*lr U36. 8000 Muncben 80. TeL 
089/4706452 (nach Robcit fragen) 

\ crkaufc RctT ÍHsk und Hardware 
7u unglaubtichcn Preiten. Li^te an* 
fordern! N. Knchcldorf. Blucherstr. 
18.0-72S2 Bad Dúbcn 

AMIGA 2U0O /u verkaufen (incl. 
Farbmon. 10S4S.. /wcí 3J- l-auf- 
werkci Maus, Software* Zubehòr 
fúr VB 1899 DM. TeL: 04821 
74302 < Marco) 

Kein 12 Jabr alien C64 4154 
Floppy u. Momlcn Kabet u, Joyítick 
\l 60 Di*k* ti Ho\. Komplca mil 
Originalkaufbeleg. Neuprei*: 750 
DM, VB 550 DM Manin Horoba, 
Rcmhold Búnncrsir 16, 41 30 
Moeu 3 

Vcrkaufe Game Boy mit 2 Spiclen 

u. Game Lighi fúx 245 DM Anrul 

nur von 15 - 18 h. Tel.; 030' 
25H29g 



Verkauíe Amiga 500 2 MB Spci- 
cherbox und meine gan/c Spiclc- 
^ammlung, (z.B. 68K Anack Sub. 
Sierra Spiele Larr\ 3 u*wj VB.Tcl: 
0882h50557 

leh serk^ufe meinen nagelneuen 
TV-Modulaior 520 von Cutnrnodn- 
re. An Meisibieienden /u verkaufen 
i Mindeugebot 35 DM, NP 60 DMj. 
AuUerdcm sudH ich noch cm 
Z^eiílaufucrk <mogtieh« billigi 
Tausche auch gegen meinen TV- 
Mo W l I OC Wciicrc InfoS am Tele- 
fon! TeL; 06422 4503 (ChnMian) 

Verfc 6 Mooata «Jtea A500, I MB 

crw., Mon. Philip* CM KX33 ST. 2. 
TeaK Dnve 2 Comp. Pro Star 
JOVttti /uhchõr und ca. 50 Tup 
Spicle Alles Schcckhcft gcpllcgir 
NP DM 2000, gegen Hõchugebol 
(VB) ab/ugeben. Telefon: 05021/ 
64715 oder wrhrifiL: Diego Dnr- 
SCta, Zur Alien Múhlc 7 3070 
Nienburg' Weser 

Vtrk. Amiga 500. 1 MBSpcichcr.2. 
Laufwcrk, Farb-Monilur JoyMicL 
2(\ MB-Fesiplatte, ca. 40 Original- 
tpicle, 1750 DM Tcl: 0431 
526275 

Verkauft C 64 m, Hopp> u L>a(u- 
*eue. Dt*k* ( 1 00 Scúck I und % iclc* 
mchr fúr 600 DM + Comic Buchcr 
und -'V^Fragczcíchcn BuchcríSitick 
je 5 DM | mm l>89;1494833 íGOn- 
ler) 

Verkaufe A 5(H> míi Speichcrerwci' 
Irrij ? I — fWcrt.Mwi.T Boxen 
mit ca. 100 Di*k*. 2 Joyslick* und 
em Modem, Daiaironici» Discovcry 
2400 Baud. allex Drum und Dran 
lur nur 1500 DM. TcL: 07181/ 
66213 «Akilem ah 22,00 Uhr 

Cumimidnrr I28D m verk mil 49 
Dt%ks. alien Buchcm und DiskcIIen* 
lochen 900 DM! TcL: 07425/4330 

Virkaufes i T \l€rn€4 Commodore- 
Amiga Laufwerk <Modell 101 1) u- 
lODiskcucn filr 150 DM (ncuwcr- 
tig) NP 250. TeL: 089/955408 

Verkaufc Spelchererweilerung auf 

I Mcgabyie. abschalibar, Akku, 
Uhc Be»íuckt mil 4 MegabU Chip*. 
82 DM D, Duwc. Angersu. 44, 
3406 Bovendcn I , Top Zuvtandi 

TV Miidublor ( I Mon alt) lur 30 
DM mil Umschalicr (TV-Cumpu- 
wri 45 DM, X-Copy ProfcsMonal 
3.3 mil Hardware 70 DM, Spcicher- 
crucncrung 512 KB 80 DM. Tcl.: 
042S 1/7674 

Vcrkaiifv Amijsi 500 u. Mau*, Pro- 
gramme und ^iele tolle Spiele, alie 
original, A 500 inTop Zusland. cr*i 
I (1 Jahr ah! Fúr nur 800 DM. Ruft 
an oder *chreibi unicr. Johanne* 
Held. An der Linde 8, 8130 Siarn- 
bcrglTeL 08151^14341 

Amiga 500 1 1 MB*. PC- AT Karle u, 
10 Originalspielc í Amigai u 4 PD* 
Spiele (PCí u> Colíinnoniior. gegen 
CDTV oder 1400 DM. Angcbote 
bitic an; Timo Nouak, Schikbcr*tr. 
1. 6330 Wei/lar.Tel. 06441/31634 



Disk-Codicrer f. alie Amigai I.ED, 
langcs Kahcl, robu\t, IA Quiihiãi 
nur 50 DM per NN. TeL: 0911 
678728 (Mn - Dn, 17 - 20 Ubr) 

Verkúufe mt-ínen Arnira 500 mil I 

MB Spcichcrcrwcitcning fur Sfiil 
DM. Cali: 02871/13980 oder 
tchreibt an Andre Biii:ker. Fne- 
senstr, 30,4290 Bocholt 

Escom \T PC. 1 6 MHZ, 30 MB, I 
scricllcund 1 paralIclcSchnmsicllc, 

101 Ta*lalur.NEC 220 Druckcr, I 
Monilor, mil MS DOS-Naduehla- 
gcwcrk, VB 2099 DM. TcL 02632/ 
71493 



SUCHE HARDWARE 



Suchc gumtiK AMIGA! Bicie 400 
DM. Gerold Peei/, Schúuenvtr. 13, 
0-4301 Diifun 

Slnp! Suchc hcilc oder kupuitc 
Hardware allcr An. MõghchM um- 
*onst? Schreibi an. Siefan Dicdnch, 
Muhlenkamp 24 ( 2910 Wetftf- 
^icdc, 

Suchu dringvnd Amiga 500 mil 
Monitor <Farbc) ohne Spiele. mòg- 
liclw billig. Angcbote an A. Maurcr, 
Hohe Sir. 13.0*6840 PôSnck 

Suchc FcMplaftc fur Amiga 500, 
Z^hlc bi^ ?m 500 DM! (Fcsiplanc 
kann bcspieli sein > \ Micha* 
cltrkclcn/.Zci**tr70,4O3O Haiin- 
gen,TcL 021O2M74I62 mur mon> 
lags b» frr - ab 15 Uhri 

Suchc dringend ^^^eilc* klcincs 
LmfWtfft fúr Amiga 500 Bille 
100<5 OK, Ad/ic Jovica, Bis- 
marck*^ 1 12. 5100 Aachen, Tcl : 
0241 511883 

llallu l«r! Ich suclie dringend I 
Fcsiplalie A 590 m. 2 MB RAM und 
20 MB. 100 n biuc' Und 1 Modem 
HST Compaubel von 14400 - 
19600 Baud. Prcis zusammen bis 
1 100 DM. HDallein 500 DM. HST 
600. Ruflan: 07181 '66479 

Hl Freuk*! Suchc tur den Amiga 
500 Mouse. Joysiickumschalicr. 
Amiga-Bremu u. Virusfalle fur je 
20 DM. Suchc auUerdem Batlle l*lc 
a Uiopia fur 40 DM Rufl «tt 
05732 '6457 ah UJXHSvcn) 

SucheA500,gcbrauchl ( 100% OK, 
mit Maus. evil. TV Modul und 
Lecrdisk*. ohne Mon. 2. VN % ohne 
I MB.Zahlc450DM.aSchwiiters, 
PlaudCiFrieden«6 a. 0-3270 Burg 

Ich verkaufe das Amiga Aclion 
Rcplay MK II fur 150 DM Aulicr- 
dem ^uche ich gute Slereo Bo.\en 
-.v ■ lur den Amiga, (Kcinc 
Aklivboxenj. TeL: 082 1 494475 

Suchc Hardware und bicte Soft^ 
ware Suchc Farbdrucker f. Amiga 
500. Verkaufe Originale: Tumcan I 
u II ffir K0 DM. Towcr of Babel 50 
DM. Rock & RotL X-Copy. FuH* 
vtxion jc 30 DM. I-cmminc^ 45 DM. 
Case 20 DM, Selkey word> fúr 10 




DM. AIlc asuUM 2 1 0 DM Tau^ 

w:hc rocfa teceu EiiMmdca Tcl: 

07561. 7 1422 «Oscar) 

Kaufc Prini Manter plus fur den 

Anugd 500. Schreibt an Markus 
Fninkl. Zillcrtalstr 26. A-5020 
Salzhurg. Tcl. 0662/439343 

Soche billig: Amiga S00 t 1 MB, 
Spjclc. Monitor oder HF*Modula- 
tOC leh verkaufe Scga-Mabtcf Ori- 
ginal: Ace of Aces fiir 60 DM, 
Pacmania; 60 DM. Bcidc rtltin 
men; 100 DM Angebote an: A, 
Schirokuff. Guniisun. O-2820 Ha- 
RM1 



SUCHE SOFTWARE 



Suchc Originale bey Super Lcaguc. 
Bcrlin IWH. Murdcr* in Vcnicc. 
Monkes Island, St Thomas, 5tretl 
Bod, Lcmming*, Pinhall Magic, 
Operation Sicjlth. TV Spons Bas- 
fccthall. W. Heinleín. Múhlanecr 4. 
8623 Stafldstcin, Tcl: 73M 

Suche standig Sofmarc tõr Amiga 
Nur Originale! Kaufc alies ah 1 987 
Bin fúr jedes Angeboi offen Olc 
Brundcnburg. Hamchausen 30, 
3353 H : Gandcrehcim 

Suchc das Original Railroad Tv 
COOU Ricte Chubby Gmile. Pao 
Mania und noch KWO andere. Also4 
Spiele fur L Bin aulterdcm an PD 
Intocidcf t Zuschrifien an: Marcas 
\Vinklcr,Ginsicrweg 33.4950 Min* 
dcn. Nur Originale! 

Suchc Amigu-Originate. Haupt- 
sâchlich Abcnicucr, kaufc aher 

Meti anderes. 5 DM Tclcfo- 

nicn noch hcuie Tcl 031/341435 
Luka* scrlangcn 

Suchf Shoot-cm-up Ctmuniction 
Kit oder lauschc gegen andere 
Games. Andre Mullerschoru Emil 
Fuchs Sir.6, 0*7010 Leip/ig 

Suche drintfend foliiende Orig. 
Spiele: Future WaW*, Op. Sleallh. 
Lonm, alie kp|. dcuisch. F. Wars am 
dríngendsten; kann leider nur 20 - 
30 DM /ahlen, da Schúler. Bille, 
bate melden Tcl: 06196 442»5 

Suchc fatepdf (>ldte« Hnchhikcrs 
Galavy, WUhbringcr, Ncuromancer 
Tur 20 DM pro Spicl? Tcl ab 1 5.00h 
0202^467529. Verlangt Alex. P.S. 
Suchc On the Road Ankitung' 

Suchc Originale: Kfck OH IL Bun- 
detliga Man>m Wa>ne Grcl/k> 
Icehitckcy, Pnwermonger Maupili 
Mand* Final Whistlc. Super Cars 11 
M.UD& und Great Court* 1L Sie- 
phan Zerbc, Neumannstr. 14, O* 
7050 Leipzig 

Suchc Oldta: Archon I u. II Eme- 
nild Mine I u. (11 Tausch oder Kaul 1 
Tcl. 05258/301 3 

Suchc Slurlup*Sct|Ucncc Makcr 
und Mcnuc Makcr AU" Hellmilí. 
Kãrtnerueg 5, 8200 Rosenheim 

Htlfl mlr! Habe >cit kurzem AT u 
vermisse meinen Amiga. Suche dev 
halb auí PC-XT-AT lauflahigen 
Hardware- oder Softwarc-Emula- 
un' Prciv tst unwichlig ?Whrift 
unbedingl an: D Ruminei Hufc- 
kâéSK 9, 0-6540 Stadiroda 



Suchc Adv Tak.FÍghl + 2. Lotus, Gun* 
boat, Ptmcrmongcr, Rockct R-, 
LHX, Empire. Bub Bobblc. Pang. 
Monkey WU Hillstrcci, GWctowt 
Hig B»inc^v No Copies! 09293- 
7420 

Suchf Tips, Plane und Lõ^ungen /u 
Bard\ Tale K 2 und 3* Dungcon 
Manter lxgend of Faerghatl, Chauv 
sirikcs back und Eyc uf the Bchcil- 
der. Schreibl an; Manuel AomúHer, 
Insicrburgcr Su: 8, 8233 Kclkhain 
Dan kc im Vnraus! 

Suchc fnlgendc Spicle: FIvira, Hill 
Sircct Blues, Luim # The Lasl Ninja 
3 und Munkey Island. /ahle gui? K 
Krichclòorf, Bttcbcnu IS, 0-7282 
Bad Duhcn 

Suchc fur Amiga o, PC: The Htich- 
hiken. Planelfall WUMfl|K 
Chnsioph Nacken. Wcherstr; 33, 
2800 Bremen I 

Suchc fur meiucni Amiga 500 da* 

Game Trcasurc Mand Di/jy fur 1? 
DM t oder tauvrhc gegen dte Com- 
pilauon Future Dieumv F Wendi, 
Kmpundcr Grand 46, 2083 Mal 

Kttmk 

Suchc billifi <iames (50 DM) fur 
Amiga (mit Packung. Anlcitung), 
auch uralie! Schreiht an: Mallhlas 
Sa*, Willonhachw 12, 8531 Die- 
speck 

BIETE SOFTWARE 

Vcrkaufc Tur Amigu lolgcnde Spic- 
le: Lcmmings, Powcrmcmger,Turri- 
can D, NAM je 35 DM. Uland nt 
Lost Hopc 15 DM, Alie Preisc und 
Vcrhandlungshasis. Tausvhe auch 
M)OI Cadáver. Bundctliga Mana^ 
ger Prof. Tcl; 05361 '68752 íhíci 
iíhreibi an Andre Ncstler, Hinen- 
weg 1.3180 Wolfcburg32 

Vcrkaufc Or l gfc mt tpfele BAT dL 
65 DM, Spirii of Advcniurc dl, 70 
DM, Inierphase engl 25 DM, Stai- 
ira*h dt 7 DM, Dangcrfreak dL 7 
DM,Onxuman dt 7 DM. Monitor- 
schwcnkíuB 25 DM. Aniiebote bine 
<chrifrlich. Vcrsand per Naehnah- 
me. Miehacl Burghardt. Gagarin* 
Slr J, O-4700 Sangerhauscn 

Verkaufe Top Software ftír den 
Amiga. Listendisk anfurdern bei: 
Scrgc Bilger Hamelimimir 80»CH- 
8302 KkMOL Tel; OW8I43216 
oder FaK 01 143406 

AmipaOriginalc: Mie 29, I hunder- 
hawk, F 15 Sirike Eagle II, P 19 
Sleallh Tighlcr 2. \ert Slck 49 DM 
fmil Anleitung und VcrpaciungJ 
GegebenenfalK auch Tau wh mog- 
lich! 06206 52468 Th Burkert 

Verkaufe Amiga Origiiialc: Doeu- 
mentum íTeuverarbeilungí fur 85 
DM und Jcannc d*Arc (Siraiegici 
fur 25 DM Tcl 09I34/S9H 

Verkaufe PhobTa fur 20 DM, Pro 
teetor fdr 20 DM und GFL Fixttball 
(ur 1 5 DM. Suchc noch Tauwhpart- 
ner. Schrcibi an Svçn Rcguv, Hei- 
dcnheinteistr 5, 8046 Gaiching. Es 
lohnt sich! 

Vcrkaufc uber 100 OriginaUpicle 
aus allen Richtungcn. LLsle gegen I 
DM Rúckpono bei B- Monicn. Mac- 



costr79,5900Slcgcn 1 oder 0271' 
355297 

Verkaufe Amiga Orig, Stck, 40 DM 
per SN. /-B. PiralcA, Team Yankee, 
Turbo Out Run, Jct. Blue Angels. 
Knighi of the Cr>^^'hon. I x>tu< 
TurKi Challenge, Full Mcul Pla- 
nele u va Dieter Schafer 02822' 
52415 

Vcrkaufc Amigu Originatc: Tovuta 
Célica GT Rally 1 1 Monat alt> fúr 

50 DM und Amiga Scxlctt mit City 
De lente. Gnd Sian, Karafe King, 
Kaning Grand Pnx, I^s \ ; egas und 
T\phoon Tur 30 DM Ata 100 9 
O.K. TcLi 0037*46657710 

Gods! Verkaufe Guds fúr 60 DM' 
Kaum benul/i! Anrufen unicr 
02134/36883 (Norbcnj 

Verkaufe Nintcndn-Spicle! Advcn* 
lure of Link: 50 DM, Ice Clunber. 
40 DM, Simons QuesL 40 DM. Alie 
fur NESf Preise runterhandclbar* 
Rull an: 05109^7172 und veriangi 
Dennis' 

Vcrkaufc Zak Mc Krackcn mil 
Codes, Original verpackung t Zci- 
tung nicht gchrauchi 1 Fúr 60 DM' 
Ruf doch mal an: 05109/7172 ab 

I60Q Uhr von Mo bis Mi Vcrtaul 
bii 2 1,4.92 

V crkaure Powennonger, Imperium 
und Pool of Radiancc fur jc 40 DM 
oder lauschc gegen Batlle Isle, 
Ghengii Khan oder Conquoiador 
Tel: 0642-81916 íMichael KiG- 
ling) 

\ erkaufe fur Amiga Original Dra- 
■ 1 ■■ Lait. Encape frum Singes Cast- 
le 45 DM. HilK the Kid 20 DM und 
TV Spons Baskcthall 1 5 DM. Alles 
gui erhalten. Patrick Schafer. Otto- 
Hahn-Str II 6072 Dreicich I 

Verkaufe Amiga Originale: Z&C Mc 

Krackcn 20 DM, Kaning Grand 
Pnx 10 DM. TTF 15 DM, In 80 
Tagcn um díc Welt 15 DM, PGA 
Tour Golf 40 DM TcL: (M9J 
4313132 

("Kierreich: Wegen Symmauflõ- 
sung inassenhaft neucMe Software 
ah/ueeben, Gralislisie bei: Herberl 
Huber, Valcming. 112/2. A-1238 
Wien 

Yerk. \miga*Origtnalc: Lcmmings 
45 DM, Falcon 50 DM.Shaduu oi 
Bcast 40 DM. Urnls ot Rising Sun 
35 DM, It carne from i Desçrt 40 
DM. Budokan 30 DM. Thrce Sloo- 
ge> 30 |)M, TV Sports F*h«K 30 
DM omiti 09287/78261 

Verkaufe Amiga Originale: N*»nh 

51 South und GlK»%t> * Goblinv iu je 
30 DM, toobin /u 25 DM und 
K\im /u 20 DM, Spv M Sp> <The 
Mand d; ■ und Bombu/al /u je 
1 9 DM AndrcasTcLn3O/30l6l88 
íjb IS Chr anrufen) 

Itrauchst Du Demos, Public Do- 
main, Originale ncu und gebraucht. 
TirK. Chcais, KompletlloiungenV 
Dann whreib an: Thomas VVilKch. 
Gri>BhecrcnMr 13, 8900 Aug*urg 

Verkauíe Lotus Espnt Turbo Chal 
lenge 11 (Original) lur 65 DM Ein- 
maliges Prebangeboi' Bine melden 
unter der Rufnummer 02236' 
64212 bei SFjeiK 1 



KoroSoft 



JOfgen V»cth 



4 D Spcns Bci ng Arlg OMf&ch 64 — 

MAui A320- *pl tfMKH 99,— 

Air Cordoai Aces. HarOO 74 t 50 

Ar S« Swromacy. HanSDuch dl 74^0 
AM05. : -rattr. ftâ Ru«tme 105 — 

AUOS- Confie. »- 

AVOS a D 7430 

BiCry JO. - - - * . - - r : r UM 

:i *r - "■ -;r dL 1 MB M — 

Bèmvtftn fl, - - 64 — 

r r- QcjttCh T4.S0 

&a Ettoa Hè&âi Race< oe^esen 74,50 

8*0* 0* Pt9t * 78.50 

Bjrdnlça Uanaçer çrjln&t&al 7450 

ter 4 Corp* ■ Mynpl«3 dWUCh 87 - 

Dedif ^.</r!t C Kr r ^W 0***C* 7450 

r^&CNXHan«x*nc*ylKri 7450 
Dcmtf . - - ■■ \ . ■ , detAch 7450 
r>jno»n Uày**T o>. úetW. 1 MB 7250 
Cn*o* fcK OMxh 6S— 
EWira M Rpt c*ut«V l MB * 7150 
êr^oíMBerow. I U6 'íW 01 7450 
Faca O* íçftacàov, AnWft^ig úeutfccn 69.- 
Faie-GMa tf D«wn, K* OMscn 7450 
FiSSt Csgtai H*nob 01- 1 MB 7450 
F 16 OoHtfM Hanatxich âcutK^ 74,50 
F 1 9 Sl««h F>ghtí-. HarxJtwcK Ot 75.- 
Fir« Sa^u*i Hara&jch úM»cn 69.— 
Fi*rnes d F**edim, Arítç déot»eh 7450 
Flçni c* W Irwvx», Hinob OfiUlSc^ B9 — 
Ft«4il Cwy ColodorL W.- 
Grand Pm ;Fortn*f l| Hanúb dl 79.50 
GfÇtfCosrtí». Anl*iunç<»g«ft W.— 
McairfChna 7950 

Ke.rr<iaikAf^e<ii^coftjiKn 74.50 

jtmy ftTttt * 5We* t Anng a 74.50 

fUW, CC"tp U Brotr»* *C» dí 99 — 

KilfWfiit tDTOlire tfMHI 89 — 

UrTyMO^WttOÇjis^ I MB 39— 

Lvr/V. l UB 79.50 

irW.èrti J0>SM (Gr&1* AOv J -tf dl CT— 

— : . V. I V » - i v- dt 39 - 

<n^gro ai tN? 5*y. H&ndb deutscti 7950 

Lft*W Art*tjrç 0»uUctl TliO 

LMTisrçS- Lf*j OaGMMk. rVstQ d 64.— 

Lo""n*Po>DAtaOftk 49 — 

Utf\ hpi aeulscft 75.— 

MAO TV. fcCNTípífl» Ú$mtà • 74 50 

Ml Tvik Ptatocn. mndD 09utacn 75.— 

W*9< Poc*ítt *r»Wuf^ de^tten 64.— 

M^idC Vante*. *ff dt 69- 

r 3 a* 1 HanúDueA deLoen 7950 

Meça-Lo-Maria awtsc* hípC 

M«tc* Hardtxjcn drMch 67.*- 

MG 29 V SxíflUícrum. Apng d 95.— 
^^il^l^rnpi òei^cri, 1 UB 7450 

PGA-Gaí» Hancoue* oeutsen 64- 

Po&Joji ú«utsefiei rtand&ucfk 71 50 

R-Tm » 67- 

Raibcad Tycow kpi dt / . . ■ r U8 7450 

Ree 9aí0n 7550 

RttvnorUttiuu kf4 eeuacn 69 — 

R^ò of ffte Oraúún 79.50 

fto&xocJ. Jwnas Pcndí, Anhfi dl 64— 

Sccrrtc*r r : ■ MB 7450 

Snadow toterc Anlertung detoen 74 50 

HM Service * | MQ MartíO dt 79.50 

5*M ClTV « *\>pj»0ui Wct> 01 7450 

Spac* Ouas *^ o«tavc^ <2íí 

Sr» OlM IV 69- 

Srawp Surersocceir detoen 69- 

SUrflgH (I Ka^<JbJC^ dfrJttcf* 64 - 

Thetf Hom dl Antetmç 75 — 

TTífrf 1rt«i M »on t 39,90 

ThíXK^-rj»* A-ictngocoacfi 71 50 

To0nBaMit^0W3C^ 64— 

Traom. Ara^mç oawftcri 69 — 

Tram* . ■ .: tempi úeuttCh 69 — 

U»ma VI 4Wtung da-tseft 74^0 

: .. ■ - v \ _ - : zr ' 7450 

Wofloatv WÚDucn oaytten. 1 MÔ 75— 

Za> McKraoan. ^ 00*^ 67.- 

• 5 0 79- 

Gr«v4 .■ . T ^ ■ • 7950 
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UPS^í^oÔnachnahma OU H- 
AuV4f>Ú til* VorkasMr * DU 15.* 




KAROSOFT 

Postfach 404. 4010 Htlden 
Te!efon02l03420BB 
oder 0161 221 7007 

Liste ksstenios 1 
(B*íle um Angafre o es Comouteftypsf 
Kern Lôdgnverkau^ Nur Versar^ 



Vcrkaufe die Originale < UHr; uk> 
Buiilc lsIe<50>.Eyeof the Bcholdcr 
í60). Wing Commandcr (50), Mon- 
kcy Isiand II (60). Deuicros (50). 
Ultima VI (30), Elvira 11 (60 1. RaU- 
road Tycoon (40X God> <30k Bari 
Simpson (30), R Ty pe II f40>. Pu 
Kightcr i40> und ca. 50 sseiiete 
ibrandncuc>. Bcstcllungen und Fra- 
gen ao. TfL 1)461 '74SK2 iSvcní 

Baule Mc 50 DM. Lemmings 40 
dm, Manchester Uul Empo 40 

DM. Monkcy Island 50 D\t Rail- 
road Tycoon 50 DM. Pitatcs40 DM. 

Bun Maotgct 30 DM. X-Copy V 

5,0 30 DM AUe nur Originale mil 
Anleilung. Christoph Hoeselcr. 

{kvmatímm 2300 kící i 7 

Vcrkaufe The Third Courier iPO 
oder iauwhc gegen Sícjtj Adven- 
lurc fur Amiga (Originale I00 r í 
Anlcilung). TcL 0208/471626 ab 
15 Uhr PS: PC-Spicl(s\ohen>kovlet 
40 DM. 

Vcrkaufe Kopic-Di>k mit 5 Prog. 
und Orig \on SW Xytmnik (Han- 
dclspiclt und Pamehta (Advcnture* 
jc 5 DM. Tcl; 06408/77 IX 

Yerkaufe oder tausche Originale* 
F* 19. Soccer Man., Transworld, 
Manchester Utd.. Gazza 11 lur je 30 
DM! Zu\ammen lur I3U DM. Her- 
mann Tomc/ak, In der Auc 12. 
h274 Hunstcncn 2 

Vcrkaufe Originale: lhe Kaibedni- 
Ic 65 DM. OpCBMktt Stthfe 40 
DM. Tk Brcak 35 DM und KftflH 
Kid II fiir 20 DM. Zusammcn nur 
140 DM Alles *ie neu Schrcity *n 
Slcían Koch, 1 ichcndorllsir. 12. 
479! Alicnbckcn 

Amiga-Originalr: Batlle Mc *55>, 
Thunderhawks t55>, Sncccr Chal- 
lengeOS», Silenl Service l30j, Mitt 
Soccer (30). Supcrski Challenge 2 
& Exp Disk 05) oder íusimmcn 
nur 235 DM u Porto. Vcrpackung 
Hciko Springer LttttCU 77, O- 
1200 Frankfurt Oder 

Ycrk. SOCCCC Mania, Manchester 
IM u~ Combo Racer í je 35 DM. 
Slunl Car Racer. Ilaly 1490, KH- 
hockey - Managcr u World Cham- 
pionship Socccr f. jc 30 DM* (alio 
OriglTeL 02301 13432 

Vfcrk. Falcon F-16 50 DM. I«i*c*i 
35 DM.TcL 04503. 73929 ab 1700 
Lhr, Originale 

Vcrkaufe Amiga -Originale: Mid- 
ssinter, I.einmings, Toni and lhe 
Ghosi.Zack Mc Krackcn jc 35 DM 
Larry 3 (kompl. dculsvlu Elvira, 
'•'■"<. Monkev Island jc 45 DM. 
Eye f the Bcholdcr 45 DM Becker 
Tcxt 2 105 DM. Tcl: 02151; 
772804 

Vcrkaufe Amiga-Originalc / B. 
Thuundcrhawk, 3 D Consirociion 
Kit. Hunter. Kmcs Quest V und 
mchtRultan: 06171-86495 ab 18 
Uhr. Preis nach Vereinharung 

Oslcrrrich: Div. Spldc fur Anu^a 
£tin\ii£ ab/upcbefi Gratislisicn an* 
fordern bei: Karl Wesclovskv, 
Paycrg. 7/25, A l 160 Wicn 

Stop! Vcrkaufe Onginalc: imu An- 
leitungcn) haly M iLLSGold) fur 
nur 40 DM. F.uropcan Supcrlca^uc 

jj5 



fiir schlappc 40 DM. Bcide Gamo 
so me ncu! Dick Nonnan. /«c 
theimcj; 57 4690 PaderK^rn-Neu- 

Yprkaufc t)n^inal Total Recalt lúr 
65 DM i mu Anieiiunf > Sehreíhl an: 
Christian RckkL Lauchstadter Str. 
5.O-4020Halle Saale 

Wrkaufc fol^tudc Orij;iniUc; Zak 
Mc Krackcn Jt . Populous. Prom 
|jnds t Kaning Grand Pru Rulian 
unter 0210446130 ab 14 21 Uu. 
(Hixcr 

Ytrkuuft Prehi^lonk fur Amiga ( 35 
DM)sowic die Auscabcn 4:<>0 - 3/ 
91 fur 3 DM des^ Amiga Joker* 
EbenralUdie Ausgaben 5/91,9/91 

- 12^91 fflr 4 DM. SehreiM an S. 

SchradetKruperstr 19. 1000 Berlin 

49 

AjrigM PD! Vcrkaufe guie PD Soft 
Spíclc. Dcmo&, Aftuender und Mu- 
mL Disk sehon ab 1 ,50 DM Diskct- 
te im Prcis cnthaltcn Fordcrt Livlc 
HtfOMl gegen 2 DM Ruckponoatt. 
Original HM f', ■! 25 DM Jem 
Borchen. Dorfstt 31. 3051 Wòl- 
pmghauwn 

Ycrkiiufe ia>i nwty. Spiel Maupífi 
Nland mil Ani und Verp . kaum 
K*nul/L íur nur 50 DM* Oder tau- 
sche gegen Sicna Advcniurc. Tcl : 
0S253/84S77 tl5-IX UM Denis 
Schran/. Ahom^eg 7 t 6149 Rim- 
bach 3 

V«rkmfa ÀMIGV-Oricinale: 
Toyota Célica GT Rally fur 50 DM 
iNP 65 DM) oder tausche gegen 
Amtga-Origínal Oul Rim Europa. 
Scttfnbt schoell; Mutthias Tobicn. 
Wilíielm-Hauff-Sir 6.O-4090 Mal- 
te 96 

Vcrkaufe dl* Originale m Anlct- 
tung íúr Amiga: Die Kalhedralc 60 
DM.KickOfril 20 DM, Sm Cu 
Racer 25 DM. Fighler Bombcr 35 
DM. Grral Courts 1 25 DM. Super 
Ski 10 DM, U*mmingf fDcmo) 5 
DM. Populous 11 tDcmo) 5 DM. 
Double Dragun III 5 DM. Das Erbe 
5 DM. Schreiht an: ChriMian Gru- 
QCWlU Marburgcr Str. 245. 6300 
Giellcn 

Ycrkiiufi* Amif>u Oríginale: Amiga 
l-un Games Nr II, 12/90, 1.2/91 
mit Poster )c 10 DM und Viruskíller 
PrufCNSional V2.0 lur 25 DM uud 
PD íur je 3 DM. I.isie anfordem 
gegen Rúckpono! Dietmar Schulte, 
Burmcg 11.4795 Delbruck-Schõ- 
ning 

VcritttA The blacd uíLuvt Hope 
fur nur 1 5 DM & 5 DM Pnilo ígcil, 
m) Cnniaci: Dominik Wcitmann. 
Beethoven^lt 1. 8870 Gún/burg. 
TeL: 0822^4509 

Originale Game^ incl Antcitung - 
orig. Vcrpackung zu verkaufent 1 ■ 
MtKG lhe Magic Dmgun (Kingsofi^ 
2* Tarcban 'SílmariU 3> Sirip Po* 
ker (Kingiotti. The Fimil Banle 
í PSS>. 5 > 7.-Otit f Electronic Am). 6 i 
Wariocks Qucm tlnfogramcs). 7) 
Kings Quest III * S:cna . 8) Mastet 
bla/er (Lucasfilnh Alie Oríginale 
incl Puno und Verpackung 180 
DM Kin/elvcrkauf auf Anfrage 1 
TM R . KrahnhofeiL 7. 5307 Whg 
Ilol/cm 



Ycrkaufe: Kings Qucst 4. J ; atal He- 
riiage. CruLse for a Corpse je 45 
DM. The ColoncU Bc^ueM fúr 60 
DM Evll Tausch Michae» Witte. 
Im Winkcl 7. 4512 Wallcnhnrst 
Tcl.: 05407/7662 

VtrtMfe Amiga DisklabV I 2 und 
Intromaker von Slcfan < ' ■>. 
Bcidc in dcutsvh, zusammen nur 60 
DM. Original verpackt. Schreibt aa 
Raif Schuãcke. Nord^all 42, 3257 
Springc l 

Vcrkuufv: On the Road, F 29. Ugfal 
Force. Midwintcr. Mig 29. Power 
Drift. Zombt. Lords of Doom. Pan/ a 
Kick Boxing, Hanlc Command, 
Banlc Isle & 10 ncuc I^ndkancn 
und Turbo Challenge II Wenn Ihr 
die Preisc wiswrn wollt, ruft doch 
mal an: Thomas 0605 3 '9800 nach 
18 Uhr Suche auch Kontakte zu 
Simulai toitHlans /um Gegcn- und 
Miteinander/ocken ím Raum /wi- 
schen Hanau und Schlúchtern. 

VcriCMlfe Orig. F-I9, Red Storm 
Rising. Povsemionger, 30 * 40 DM 
Tcl: 05835*556 tnach Thorsten 
frageni 

\'erkaufe Origínale! Mit Anleitung: 
Railroad Tycoon kpL dl. 45 DM, 
Miami Chase 15 DM. Bla/ing 
Thunder 15 DM, Treasure Island 
Di//y 10 DM. /usammen fur 80 
DM Melden bei Kai. O-Berlin 
4838342 

Vcrluuih Viin^a Oríginale; Te st 
Dnvc 2 The Ducl 35 DM. K15 
Strifce Kaglc 40 DM, Elite 35 DM, 
Wings of Death 35 DM. LaM Ninja 
15 Ml Banle Storm 35 DM und 
Falcon Mission Dbk II 35 DM 
Zuschriften an; E. Drescher. Jolioi- 
Curie-Str. 3c, 0-6325 llmenau 

Amii*u Oriíinalv! The Return of the 
Medusa, Powcrmongcr & Original- 
lõs:ung>buch. Impcrium. Faie - Ga- 
les of Dawn und Caplive, Alie Pro- 
gramme ohne Grt>rauchsspurcn. 
TeL 06421/41164 

Me F- 15 2. Bnii je 45 OH Gun* 
boal $U DM, Knight F*ircc. Flip it & 
Magnose, Grand SIam Tennis, Bad 
Cal.Stanmshje 10 DM, NurOngi- 
nalc* Mo-Fr ab 15 Uhr unier 
084 1 3X827 Fragl nach Jochcn. 

Ytrknufe \mlga Orig.: Beilm 1948 
0SX Rumbow Islands i25i und 
l-emmtng* í35>! Alie Gamc^ und 
lOO^Íg OK* T«L 022 1 427486 

Hieit* Scíftware fiir den Amiga' Tcl : 
05732/741 1 1 (24 SUL> Nur lelefo- 
nisch! 

YiTkuufe ca. 20 Amiga-Orig *Ga- 
mes /wischen 20 und 50 DM wie 
/ B Elvira, Toki. Future War>, PH- 
zaKickb.BcaulAII,FlightSim II, 
Slcllar 7. DPaint 3. Fcslplalte'! fúr 
4500, 20 MB u. I MBSpcicherTcl ■ 
0782 1 -4586 

YiTkaufc \miga-Originalc; u.a. 
Murdcr Bundc^liga Manager. Star- 
by te Super Soccer und andere. Límc 
anlofdern bcí: Udo Rkhcbachcr, 
Friedhofstr 34,6305 Alten-Buseek. 
PS: Alles I00S OK! 

Vcrkaufe: Ey e of lhe Bcholdcr, Sim- 
Ciiy* u, Populous, Bards Tale 3. 
Posvcnnonger. Sccrci oX Sihcr 



Hladcs.Spirlt of Adveniure 40 DM, 
Turriean 2. Dragonuars. Z*»ne War- 
rior. Ovcrrun 35 DM TcL* 069/ 
55-1)49 (Galli) 

Original Amiga Spietv zu verkau* 
fen: Spacc QQCH 10. l.arry 111 
(dcucwhl jc 45 DM, Loom, Zack 
Mc Kracken. Elvira, Monkcy I» 
land. Tom and lhe GhM* Eye oí lhe 
Bcholdet je 40 DM. Miduinter. 
Lcmmings, Típ Trick. Brac je 35 
DM 02I5P772804 

Wrkaufe Rainbow Island, Twin- 
uorld.Chuck Rock. BrtiL Toki, Pipc 
Ridcr, Vem* ai'* 100'í OK. Ich 
úbemehmc Vcrpackung u. Bricf- 
marfcen Ruft mich an f Tcl. 06182/ 
3603. %erlangi Oliver 

Vcrkaufr Infcnuiional Soccer 
Challenge mit Hjndhuch, The Final 
mit Anlcilung. Supcrllga Super- 
■ M ■ alies original fur /u- 
sammen 45 DM u. Bundesltga Mk* 
nager prof IX*nio Disk grátis oder 
tauwhc gegen Manchester Uniicd 
Eumpe. Dirk Kasert, Leonhard- 
Frank-Str 15. 0*5300 Wcimar 

Vcrkaufe Amiga Software /ti. Ix- 
gend of Faerghail, Unreal, Kis- 
marck, Hansr, Hcroes^ FutIblasi. T 

Alles Originale jc 30 DM oder 
zusammen 150 DM + Tcl : 02236; 
SI40I Pelerson 12.00 I4.00oder 
2IJ0- 23.00 

Vcrkaufe o. tausche: Dungcon \la- 
ster, Chao^ S Back, Starflight I. 
BloodwNch, Fugger, Barbarian. Lc- 
gend oí the Sword! Alie unler 50 
DM íYTIR)' Suche kompl. Assem- 
blerpaketr Tcl: 06324 64081 (ab 
l7UhnMichael 

Selbslervl.liK.tWiA 7. ko.l.Heh. 2. 
Po Darkn . Fato Tcl: 04127/1567 
tTimol 

Yvrkaufe Compilation In Aclion: 
Grjnd Pri\ Circuit, Rluc Angels. 
4ih Inches. Fast Break fur 60 DM1 
Mit deutscher Anleitung! Brauche 
Red Baron oder Indy 111 Bine nur 
Originale Markus Klakucar. Ru- 
merslr 254,4100 Duishurg IH 

Slnp! Vcrkaufe Originale Thunder* 
I..-.* s K i DM, Bundestiga Managcr 
60 DM, Populous 30 DM, IH-fender 
of the Crown, Lords of the Ristng 
Sun je 25 DM. Kick Off 1 20 DM. 
Wochcncmlc Tcl: 02241.79808 
(Peter MoU) 

Vcrkauíe Amiga Original: Indiana 
Jones Adwnturc fur 30 DM. Martin 
Junchen. Tek: 04261/82454 tab 20 
l^hrk 

Wrkaufc Amiga Originule! Atter 
Burner Wall Strcci Wi/ard, A\cU 
Magic Hammer und Chatnbers ol 
Shaolin fúr 30 DM. Souie Stadt der 
l^owen und Great Courts lúr 40 
DM Tcl- 09861.3030 (Christian) 

Vcrkaufe Amiga Originale; Ninja 
Remi\ mil Verpackung 40 DM. 
Tuskcr mit Vcrpackung 30 DM. 
Championship Golf ohne Vcr- 
packung 10 DM. Xcnophobe mit 
Vcrpackung 30 DM. Alie /usam- 
men fúr 100 DM, TeU 02292/4780 

Uiw Spiclcsammlung auf! Nur 

Top-SpielcV Nur Originale! Rollcn- 
spide / B Fate, Esc, Bane. Kalhe- 



drafe, Medula : m fur 50 DM' 

BieK* Software lúr ik*fi Amiga. Td ; 
0X654/2572 ah 13 Uhr - IS Uhr 
OJvi schrcibl; Stcfan GrasMiidmu 
Lcrchcnrtr. 13, «22» Frcilassing 

Vcrkaufr F 29 Original. M 1 Tonk 
Pbioon. Grand Príx Circuit. USS 
John VOMg, liluc AnjrcK, Fau 
Brcafc. 4th Inches hSK Auack Sub. 
Vieiory, Kick OfI, Harrter Combat 
Simulator fúr 200 DM. Rult an bei 
l^ili 07327/077138 

Bíctc Ricí Dangcmos 2 IKM 
Znlt compatibcl. Original! Hõchsfcs 
Angcbol' Zucfcc un: David RoM- 
het. Ko|Kmikusslt 24. 0- 2500 Ro- 

stock 

HuIk ahsolut muieslc Software bil- 
lig ah/ugehen (fck habc alie Spiclc, 
die guie Wcnungcn hahem IMH 
zu\ crlavsig!! Schrcibl an: Niki 
ffifcM, I klto W Cl 5, K22 I Borçcn 

Vcrkauft: Mamai: Mansion 46 D\1, 
ThL-ir finest Hour 50 DM <hcide 
Original* ItHW OKk Tcl; 02243Í 
7040 Tubia* 

Vcrimft Amiga Originale; Indiana 
June* Adv, The Cuimt uf Ra jc 40 
DM. ixmmingSt Brau Sccrci i>f 
Munkc> btaod je 50 DM LflCMik, 
Populous.Loopz jc 35 DM. Dcflck- 
lor 15 DM. Ah IH Uhr 089/ 

3232382 (MkM) 

Vizrkaufi: Originale C64 Foolball 
Managi:r2*( > ac Mania, Bode in Tup 
Zusiand' Prcisc VB Ruft bine nach 
14.00 Uhr an! Td,: 02156 4442 

(Un) 



Bicte fur Amiga; Killin^ Cloud und 
Chuck Ycager 2 (bctde jc 4(1 DM) 
und von Compctitíon pro Infratul- 
Icínbcdicnunt* fúr alie Jovrtick\i40 
DM>Xall:030/75l9975(Thoma\i 

Verkaufe Attí^OáffMkS VB 70 
DM: Amiga Chamàlcon. Larr\ III 
VB 40 DM Project D, Turrieân II 
Schrcibl an. Rtne Hcckmann, Lai- 
nerbuckd II. S300 LamJ^hut 

0871/44718 

Verkaufe Amiga nng Sptcíc 
Glu*lbu>ler*, Dalman. Indiana Jo- 
nes, USS John Young usw, gegen 
Gcbot 06071 0 1531 

Vcrkaufc 5D Conslruction Kil lúr 
115 DM! (Ong.í Brandncu 1 Fa« 
nichi bemim' I00 r < OK 1 . Schrdbl 
an. Turrar Dchhag, Ncutser Sir 1 88. 
5000 Kuln h0 

EyecU, Behnlder, Poolof RufiUCS, 
Huck Rogm il Grcat Courts 2! AHc 
nurJSDM 1 1 00 f OK. Schrcibl an: 
i, EbeL fothautw. II. 3208 Oic- 
*cn Tauwhe auch andere 
Rollenspidc, nalúrlich Original^ 

Raílrwad T>voon 50 DM, P 15 Strikc 
2 50 DM, Nam 45 DM. Falcon 
MOS 40 DM, RhKk Oui 25 DM, 
Spacc QWfl 3 40 DM, Rcgnum 10 
DM. E* kann gchandclt WcUkM9 
mn^722«622 ab 19,00 Uhr íRo- 
nald vcrlan^cni 

Virkaufc den Supcrhit Loluv Espril 
Turtx> Chalknge II fúr 55 DM plu^ 
NN. Tcl : 0203/361421 

Bktf Disney Ammahon Studío an 
fúr 180 DM. AuOerdcm noth Siadt 
der Limcn fúr 40 DM und Fanlaslic 



Four fiir 30 DM Alles Originale 
042l-6iW')676 

Ycrkaufe Orig Pan/tfr>uikc far 
C64 hnglitche Anleiíung 60 DM. 
Rufl an:065SS 2216 

\erkaufe Ainl^u Ori^inal-Ctamcs 

mil Ànlciiung u + Vtrrpackung. &ink 
Islc mii 10 ncuen Wchen fMw<r 
vcróini) K0 DM, The Plaguc 35 
DM. Heni Qucsl 40 DM, Hscipe 
(romihc Planei 31) DM,Sircci Figh- 
lcr25DM,Drakkhcn30DM.Spãcc 
Hamcr 30 DM, Ptmer Mongcr 
50 DM, Cybcrcon 70 DM Tcl . 
05234/5334 

Original Spiric gúnsiig abzugcbcn: 
Walcrloo und Knight* of the Cry- 
Malliun fur 18 DM, F 15 II fúr 4 L J 
DM Alie in schr guiem Zustond 
Dominique Simon, Philipp-Reiv 
Sir 2.6250 Ltmburg LTcl:0643l 
44715 

\ vt kaufe \mi^a < >ri»inali L : K . » 
Off m. Extn Time 40 DM, Full 
Melai PUmete 40 DM t Rmg* of 
Medusa 40 DM, Return of Medusa 
50 DM. Powermonger 50 DM. Lfr 
gend of Facrghail 40 DM, Their 
finest Hour 40 DM, Kailroad Ty 
COM 60 DM, Conlliet tun^pc 35 
DM, Wings 60 DM, Demomaker 
50 DM. TeL 06431/44096 ab 
18 30 UhríPciervcrlongcn!» 

BMe Note TrackcrModulc vom 
Bcsien. Knmpomere auf WlftftSch 
Vcrwende auch gcschickic Sump- 
Ics. Pro Ued 15 DM. TeL: 040 
4301385, WO/438873 oder 040 
4601 198. NachJurek fragen. 

\irkaufc Arnica Orifiin Kobo t Tim 



& Struppi, Purple Saturn, Hosiages. 
Captam HIikhI, Teenage Qucen. 
KtyptOfi Egg, Safari Guns, Bu* 
bblc*, Jumpinc Jacksun. Sur 250 
DM Tcl.: 089/3I53Í9I Veriangi 
nach Pcicif 

Verkaufe ut^m Dopp^lschenkunç 

Lofus Tixtbo Challenge II fur 60 DM 
oder lausehe gegen Crutse for a 
Corp*c Svcn Schumacher, 
Crimmsir. 26. 4000 Dúsveldorí I 
TeL 0211 671301 

Vcrkaufrn Soflwurc allcr AfX Ais 
Oruppc konnicn wir alleí> ^usam- 
mensicllcn, wa* cs an Sofi gibi 
íohne viel £u uberuciben». Neue 
Sachen IreKen laufend ein. Spiele 
kriegen wir, v*ald sie ?u haben 
%índ. Nie leuret aU 35 DM! FrageD 
und Hcstcllungen an: S. Jacob, Pf 
I243i 23^8 HamsJcc. Alles Origi* 
nale' 

VCrltnff f^lg^nde Originale: Tur* 
bo Challenge 2, Flighl of lhe Iniru- 
der mil Karten, Bundcsliga Manj- 
ger pTMicssional mil Ediíordisk Al- 
ie Sptele mit dcutHrher Anleitung. 
Vhreibi an: ThorMcn Kortc, tdu- 
anfatt 10, 5600 Wuppcrtal 2, Tel/ 
0202'59I930 

Vrrkaufr mir im Raum Miinchen: 
Monke> Mand dt. 50 DM, F-15 11 
dL 50 DM, Wonderland 5U DM. 
Ufc & Death I 40 DM, Cadáver áx 
45 DM. YttÊgm AFT 2.0 40 DM. 
EM» I dt 55 DM, Magic h Baskel- 
bali 16 DM, RSICDB) Demomaker 
LO 10 DM, MIC 29 Fulcrum 35 
DM S'ur MiuwiKh son 17 - IH 
Uhr! 089/756398 íAIct) Nur Ori- 
ginale! 



Saar Computer 

Úbor 600 Tilai fúr Amiaa 300 fur 



6625 Piittlingen 
Bengeserstr.19 



Inh. 

Jotg Zafile* 



S.C.S. 

ist 
Cool 



Service Tel. 06898/ÒZ3Ò2 

jr PC Sie erreictíen uns tãglich von 13 UQ O^s 21 00 Unr 



Kosle nlose bste antordem 

VlP-KARTE*EiN SPIEL 



Pro Game eine 3.5" Leeraiskene -GRATiS- 



AufJerdem VERLOSUNG und 



VIP-KART6N AKTtON 
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NEU NEU NEU NEU NEU 
Wir haben jetzt einen Laden! 

Dort bekommen Sie auch alie 
Artikel die Sie im Versand 
bestellen kõnnen! 

Die Adresse : Honenzollernstr. 9 — 6620 Võlktingen 

VIP-KARTEN AKTION 

DIE S C.S. VIP-KARTE SPABT IHNEN BEI JEDER BESTELLUNG 
VON SOFTWARE 3='c AURERDEM BEKOMMEN SIE IMMER DIE 
NEUSTE AUSGABE UNSERER 2-MONATIGEN GESAMTLISTE 
UND DIESEN SERVICE BEKOMMEN SIE FÚR NUR 40 DM + 

EIN SPIEL GRÁTIS 



HARDWAREi 

SPEICHEREHWEITERUNGEN A-500; 
512 KB ERWEITERUNG 65 00 DM 
512 KB ERW.+UHR+AKKU UND 
AUSSCHALTER 75.00 DM 

2 MB ERW +GARRY ADAPTE R 
KOMPLANSCHLUOFERnG Z76.00DM 

LAUFWERKE A-50& 
3.5MNTERN 145.00 DM 

3,5* EXTERN 149 00 DM 

5 1/4' EXTERN 209 00 DM 

ALLE EXTERNEM LAUFWERKE MIT 
DURCMGESCHUFFENEN BUS 

EL BOOT SELEKTOR 45 00 DM 

FESTPLATTEN KOMPL. SYSTEM E: 
A-500 

OK T A ; ií A 40 MB ?0US 080 £0 OM 

* » UB 15MS QUANTUM 1 T&S rc CU 

* 106 MtMIMS QUANTUM 14O?0OOW 

* » US-FlCPiCAL 1 5« X DM 

INCL E*SFfl?0MâDO*ETTE 
aVBDO<ETT£ ÇíNTElW 130.0QDU 
ALLE FESTnATTEN S^ND KCMft-FTT 

Olf BOX NL* NCCH UNKS fN MS AMIGA 

A-2000 KOMPLETTANGEBOTE: 
A-2000C * 1084S 1698 00 DM 

A-2000C * AT KARTE 2339 00 DM 
A-2000C + TURBO-AT KA. 290000 DM 

SEGA GAME GEAR+Colums 265,- 
NINTEKOO GAME BOY 145 # - 
SPJÊLEPREISE BOTE ERFRAGENM! 

^^0tW£«VC£ Wttifi >Z *A7i*EV VO*lRAT)a lis: 

AU * í L flt-H TAQ -iSWaiNuWWSAAPl.ANO 

PEC »,% -i.n 00 AB J «CGA*W«E» 7 CC OU Afi j 

§ » vO^KAiSf iV K>*tc»r* *íi CO ou 

^ r-*,» -^w*.*. t*N 




BRANDNEU 
Ab sofort 
bei Ihrem 
Zeitschriften 
h ã n d I e r 




PROBEHEFT 

gegen einen 
20 DM Schein 
anfordern bei: 

Schatztruhe 

NohlstraBe 76 
W4200-Oberhausen 




Biorhythmus 
POCObase jr. 
(Datenbank) 
Mensch-Árgere 

-Pich-Nicht 
Black Jack 17+4 
Mr. Brick 



Mach mal Pause! Vcrkaufe Tum- 
l jii 11 fur 35 DM. Bundeshga Mana* 
gcr fur 40 DM. Manch United 
Europa fiir 4S DM! Tausche auch' 
Rufi unterTck: 02255 6992 an und 
íragt nach Markus? 

Vcrkaufe Mighl & Magic 2* Bane of 
Cosmic Forge. Spiril of Adventure. 
688 Attack Sub. Heros Qucst, Gr* 
vit> \ Ncvcrmind. Bards Tale 2 u.v.m. 
Verkaufe auch Konsolenspiclc (alie 
SvMeme». TeL 07 II /797044Z Ga- 
bi 

Vcrkaufe Arnira -Orij*inu1c mu An* 

Icitung idt.x Dic Kathcdratc 50 
DM Sluni Car Raecr 25 DM. Figh 
ler Bomber J5 DM. Kiek Off I 20 
DM. Great Courts I 25 DM. Fopu- 

lous It Demo 5 DM. Ixmmings 

Demo 5 DM. Schrcibt an: Christian 
Gruncuatd, Marhurgcr Str. 245. 
6? 00 Gicssçn 

Verkaufe neuesi* Software ?u ffcl- 
ren PrcLsen. Iníus bel P Sigrist 
Vogelhaldensir 43,(436 1-ullngcn 
Schwcí/- 

Fkh-PDcndlich mal /um SK-Prcis, 
50Stuckí?.B, 51 1 - 560).v»renfrei' 
aul nagclneuen 3 .5"-Dtsks inkL Eli- 
ketten A Schachicln: 60 DM Tur 
ncutralc < 90 DM fiir rotc BASF 
Eu» 2 DD. Alles plus Porto. Wenn 
Ihr i ■ - f Frag en h ibi iuíI nnch ani 
Wochcncndcan U2*42 WQ0936H 
Schmicfckr. flflif 29. 5485 

Skaâg 

ManchcMer United Fumpc TeL 
0422135829 

Vcrkaufe Original?: Silem Sen ice 
2. F-29. Legend of FacrghaiL Faial 
Hera . Dragontlight, Midwintcr 
2. 688 A Sub. Op. Stcalth. Fighier 
Bomber O&tíi Ruft an 076 1 I 39256 
ahends Games ah 10 DM 

Vcrkaufe gúnsliçc Sof|ttWC fúr 

Amiga! Kostcnlosc Lisrc anfordern 
iooo^í Amwort Schreibt an Ka\ 
Weber. Helkrstt 41, 5243 HcrdorY 

Vcrkaufe Op. Sieallh. Hill Slrcel 
Blues, ! c mming* F- 19 Sieallh 
Fighicr. invest Tauscbc cvcntuell 
aueh- TeL 030^83121 19 cPairick) 

U.C.S.: Neue»te Soft *u guten Prei 
sen. Tausch nichl ausgcschlnssen 
Td: 04952'3329 

Amiga Ortginalc! Elvira 40 DM, 
Gcisha 35 DM. Simulcra 35 DM. 
Edtlion VoL I í2 Sp Stadt der 
Lowcn. Huliday Makcrj 50 DM, 
Pang 30 DM. Nightdawn Hluc 
Angel je 20 DM. Auch Tausch mõg- 
ItcWTcL 06128/84983 

Verkaufe oder tausche Software 
u.a Battlemasier, Sptrit of -\<\- . 
Maupili IsUnd, Gazza etc Suchc 
F29. l*yú P-. Jonathan, Suchc 
aullcrdem btllíge Fcstplalte fur A 
500 Marko Seltcnhciro, Hcrbcn 
Jensen Stt 1 4 a. O- 1 200 Frankfurt/ 
Oder 

VcrltMiiTc SEGA MEGA Dme 
Spielc EA Slrider. LOQtt. Sonic 
Fanta&ia. Thundcr Force 2. Tel- 
04321 '62689 ab 1700 Uhr 

!»enirft-Abos! Icden Mona( 10 Div 
keuen mil dem allerncueMen I: j ■ 
Icn / ^ - . (Demos. Mcgadenuft, 
S?cncnnugsi fiir absolui lâchcrlich 



billiye Preise. FoTdcn gegen 3 DM 
InfopakeL Abo-Rewrvterungs- 
schcln und Dbfc mil einigen Kost- 
pttiben in U>. Mallandcr. Knufstr. 
28. 3290 BocboW Wir hicien 
aulierdem nexh jede Mcnge an De* 
mosottwarc fiir den Amiga an. 

Amiga Lanr Game S>-slem Ver- 
kaufe Thavcifi QwH fúr |40 DM 
Ruft an hciMarcTeI.:0K9^7I84l2. 
Suchc Koniaktc in Múnchen. die im 
Besitz eines LDG Sysicms stnd. 

\chiunp: BcMt.v. Amiga u. Megadr 
Habe aus lUij*triencn u Bc/iehun- 
gen tu Amiga u Megjdr Club 
komplet Ttps. Chcats /usammen- 
gelragen. Seid Ihr inicr , dann 
\ehreibt Mário Briegcl. Robcn* 

weulcrsie. 20. S960 Kcmptcn. TeL 
0S31 '27286 Liiie grátis 

\ou wani the ncuest Software for 
your Amiga, Cuntaci BK Dynamite 
BpySi PuMÍaeh 1514, 7130 Huhl 
ucker 

Yrrkaufe Originale! h carne from 
lhe Descri 30 DM, Fasi Rreak 15 
DM. Nur Amiga! 100 *i OK! Ruft 
an her Timo Kohlbacher. TeL. 
06254/7892 

VeriObrff Orifiinalc; PQ L SQ 2 Je 

35 DM; KQ 4, Um 3, SQ 3. PQ 2 t 

Capiive-jc 45 DM Tcl 02374 
15779 

Wrkaufe Original Oil lmpcrium 

fúr 35 DM und Sim Cily 5 1 2 KBytc 
Vcrsion lur 50 DM. beide íus^m» 
men Tur nur 75 DM, TeL, 05521' 
1497 ah 15 Uhr (Andrca-M 

Ycrkaufi* Originaler Monkey Lsland 
50 DM. Indv III (Advj 40 DM, 
Cadáver 40 DM, Populous 30 DM 
u. Otuc 20 DM. Alie Gumes auller 
Poputous kompL in deulsch. fel.: 
0212/60729 

VtritMb Larrj 3cr Pack fur 120 
Fr 'neu 160 Fr.), Slmoa Spicgel, 
Oberalpstr. 55. CH-4054 BaseL 
Td.: CH '061/3028104 

\mipa Orijiinaltr Power Mongcr 
Ixgcnd of F. Champ, of Kr, jc 50 
DM. Wolfpack 40 DM. Munkev 
Nand 55 DM. Bcrlin 1948 30 DM 
Allcv gut erhaltcn! TeL 025 1 - 
2 14 197 

BRANDNEW AMIGA PRODUC- 
TIONS Wk SC 2, MMand 
Deutsch. Antarcs, Flamcs o. Frec- 
dom und vjcle anderc* Tãglich Ncu- 
heiíen - ímmer akluelL Board; 
05021 64715. Diego! 

Hey Gamc-Frtaks! Wenn Ihr von 
den gan/en Games hier mal genug 
haben solltct. dann Hilliei Ihr auch 
mal Megademos. Slidcdcmos, Mu- 
dc Ditfcs und Disk Mags aus der 
S/cnc anschen. Es gibi sogar SCE* 
NE- GAMES. AIso: wer nichl testei, 
der verpafit wis, Darum schnell 2 
DM in Markcn fúr nc Kaialogdisk 
aniKai BuhletPostfach 1 103,7518 
BrcUcn |. 

Verkaufe <>der tausche Amiga-Ori- 

ginalc: Cbocfe Rock 60 DM. Third 
Couricr 35 DM gegen: Mega Lo 
Mania. Midwintcr 11. Manchester 
Un. Europe. Indy 500, MVDS oder 
Turvai Schreibt an: Scrdar Dur- 
mus, Stcigcsir 94, 6930 fcberbach 



Yerkaufa Amiga Top-Spiclc wjç: 
; B Stlcnt Service II. Bundeshga 
Maniíger Prol.. Railroad Tyciwn. 
On the Road. Centurion u. weiterc 
1009 Original- Prugramme. Ab 
1 700 Uhr unter TeL: 02256/3 1 34 

Vçrkaufe Oricinulc fur Amiga! Mil 

Packung? Rambow lilands lur 40 
DM <Neupreis 75 DMj u< Turrican 
I) (ur 50 DM OJeupreis 80 DM L leh 
tausche auch gegen Hundesliga Ma- 
nager Pmf! (Bctde. T U u. Rai.!} 
Mark Drieschner. Stader Stratle 17 
a. 2152 Horneburg 

\erkaufe Originale: Grcmlins 2. 
Bla/lng Thundcr. James Pnnd. Total 
RccalL Schreibt an: Christian 
Sehwinghammcr. Wilhelm- Busch- 
Str 3.Ã252Tau(kuchen Vils. 100% 
Amwon! 

Verkaufir Spivle! Hahe eJBl The 
Immortal. Mid^inter. UMS, Emlyn 
Hughes Int Socccr. Rings of Medu- 
sa. Battle Squadron. Mclden bet: 
Alexander Becker. Burgfeld 4. 24 18 
Rai/ehurg tSonst noch vicie andere 
SpieloTeU 04S4 1/83644 

Vcrkaufe liilllg Amiga Originalc: 
Wintcr Olympiadc 88. Tetris, Time 
BandiL SWeek. Cabal. Xcnon 2 je 
1 5 DM. Alie /usaiTutten fur 90 DM 
Jan Muller. Am Wingertsberg 3. 
6147 Elmshauscn TeL: 06251/ 
68888. Tausche' 

Vcrkaufe Origlnalc: Supremacy 
< 35 DM),Spint of Ad\enture. Buck 
Rogers- Obitu>, Ultima 5 und Opc- 
ralion Sieallh fQrje45 DM. Ruft an 
bei 089/1417621 <Christiani Bvc. 
bye!!! 

\ erkaufe Amos The Game Crcalor 
iSpicle selbsl programmieren*) fur 
60 DM Thomas LippL Adalbert- 
Stifienir 10.8261 Hmmcning.TcL: 
08679/6516 (Natiirlich nur Origi- 
nal') 

Sucht einiT von Euch Zak Mc 

Kracken. Maniac Mansion uder 
Rimhos Qucst je 30 - 35 DM. Ich 
tausche mc auch gegen Turrican II 
oder Shadow of lhe Beast I oder IL 
Mcinc sindOrig. u, IO0ÍÍ OK Raif 
Flchtlcr, Muhlwinkcl 5. 8857 Wcr- 
tiogen 

Verkaufe A500 Original*: Flood. 
Ghost & Goblins, Bcast 1, Super o(1 
Road Raccr fúr je 25 DM. Ruft an. 
Tcl; 0784P2I89JÍ 

\crkaufe Origin. fiames: Police 
Qucst II 35 DM. Dic Kathedrale 75 
DM. Zak Mc Kracken 25 DM me 
Kompletttósungen: Indy 111. Police 
Qucst II. Bcast DL 7^k Mc Kracken. 
Uxim; Sick 5 DM. sowie Larry 1 - 
3 Lõsungsbuch 1 0 DM. Marco Sim* 
mersbach, Am Múhlackcr 5. f*302 
l.ich I 

Face oíf. Grcat Couns 2. E. Hughes 
Int Soccerje 40 DM u. North und 
South, Manchester United. RVh 
Honda. Socccr Mania i Compila- 
tiun) jc 20 DM. Thomas Pip 0208/ 
895436. Jakoh Plum-Slr 4, 4200 
Oberhau*en 12 

VerkaufeBundcsIfga Managcr Pro- 
fessional 60 DM. Foothall Manaccr 
2 50 DM. Tini undStruppi auf dem 
Mond 40 DM. Markus Duttin. In 
der SchU 64. 5480 Etthwtifef 



ScfaWb: NcucMc Amiga&oftwar* 
7u vcrgcben. Sehreihc mir Roger 
Waltcnhoíer. BúcUlr 7 8854 Sicncn 
odcr per Fax: 055/W5074 

Vcrucbc The Gevaucr - Amiga 
Software Schreibi jn krau* Her- 
bert. Galcn^ U 1/9/3 A- 1150 
Wien 

Vtrkaufc odcr tauschc Tur Amiga 
500 Ori^inale: Oil Impcrium, Pug- 
gcr. Bbck Shaduw. Garrisnn. An- 
drea Kavan, TeL: 089/7552053 

Vcrkaute an den Meistbfctendcn: 
F-19, ROMILTheme Parfc MyMcn 
(MMMfCfeot: 45 DM, 45 DM. 15 
DM). TJmScbe aueh F- 19 & TPM o 
ROM lt & TPM gepen tlunu Vo 
Lord of ihc RingN L Ulrich Funk. 
KflnkdínMt 46. 7060 



TAOSCHE SOFTWARE 

Suche /uverlãMiçcri Tausch pari* 

Mn leh habe; HU1 Strcei Rlue^ 
RailroadTyeoon. Iamc< Pond, RicL 
Dangcrouv Meine Adreiie: Eric 
Eybâchcr. Siifwr. 15, 2447 Heili- 
genrufen 

HWrrfcrTil I Pbtoon^Starblude^F- 
29, Pirutes* SpKW Quest IH. ESS. 
gegen: F-19, LHX Choppcr. Indi 
500. Lulu* Elpriti Epn oder B AT, 
TeL; 07333 3857 odcr R- «Ml» 
vhlãgcr Lerchenweg I 3< 7903 Lai- 
ehingen 

Tausche Original Puweniumgcr 
und 6HK AtUvk Submarino gegen 
Líhhii und Monkey Mand- Schreihl 
an Mari us PrcUser. Burgtf r 2.3152 
lUede l 

lausche Luiils uf lhe Rising Sun. 
Playci Managcr und Their íine*t 
Hour gegen Might & Magic. Mon- 
kcy Island. Railroad Tycoon. Dun- 
geon Masicr inler Bane of lhe Cuv 
raie Furge. TeL 07392/8457 

Tausche Originalc: Loom, Power 
Monpcr. Railrojd Tvcuon, BatUc 
Squadran, Pirate*. Rock"n RoH u.a, 
geten Silcnl Service II, Monkc\ 
Island, Falcon F Ift&MíwonDMt, 
Elite. Suche Compilaiioncn allcr 
An. Schreihl an: Jõrg SteitunúHet 
Humperdinckstr 32.52O0Sícgburg 
odcr rufian:0224in82351 

Tausche Original On the Rrad, Sim 
City. North & South. Railrojd T\- 
cuun. MilcMonct, Manchester Utd 
Europe, Lmt PaiiuL Larrv II, Kiek 
OÍY. TV Sponv BasketbalL Fombull 
(23.4,5.6.7,8 ohne Verp.l gegen 
Ong lndy 500, Nam. PGA Golf, 
Bundcdiga Manager ProL. Paic III 
Police Que*l HL Larry V, Wayne 
Grei/.kv D, Winicr. MIO 29 oder 
Dic Kathcdralc' Andreas Harlcjun, 
GrobflCbtC 58. 8500 Niirnbcrg 10 

Tuusche Originale ná, Corporation 
und Future Wm gegen Sccrct of lhe 
Monkcv. Hunter oder lml> III Tel : 
02327/7191 HDirtE) 

Tuuschc 5 Original?: Archtpelagos. 
Gaunllei 2. Imerphasc, Bad Com- 
pany, ADV Ski Simulator ?u*am* 
men gegen Rollensptelc; wie: hlvira. 
Lcgend of FacrghaiK Faie - Gates 
of Dawn, Chao*. Slrikct Back. Dia- 



gonwars. Ultima 5. E>c of lhe Bc- 
hotdcr. Dragontlight Schrcibt an: 
RaUlcschke, Fun*tenberger Weg 6. 
O-5H04 Fricdrich^roda 

Hallo, w«f von Eueh wLlrdc das 
Spid Turriciin i Original) gegen To- 
ki uuwrhen? Tcl: 07232^6238 

Tuuschc <nur OriginaltM: Falcon 
odcr Mhriri Di*k I gegen %'ar 
Zn». Tcl^ 02173/77234. Fragi 
nach Gerald. 

TauM:he folgçnde Originalc mil 

Verpaekung: Gunboat.Thc Cyelcv 
Saian. Hong Kong Ph*»ey gegen F* 

15 Stnke fcaglc 2 odcr aiuíere On- 
puí FlugNimulationcn. K- Schla- 
du/ t Krcu/hreite 4, 0-3015 Mag- 
deburg. 

Tauvhe Sidmon. Khalaan, Sp> \y 
Sp> I. Beaw I* Bards Tale gegen 
Dragonílight, Eye uf lhe Bcholdcr, 
Champion* of Krxnn, PfcUOde HL 
Looia Denis Duwc, Angerstr 44, 
3406 rknenden I 

Taasehe Midw inter I. Sccrcl of 
Monkey Mand 11, Armada. Fxtcn 
sot gegen Ptrnernuingec: DragonS 
BreaiK Cham Strikes Back. Corpo- 
ration. Ringsof Medula I u. ILSupcr 
Cars 2. Hunter. Bundcsltga Mana- 
ger Proíoiional KL 040' 
6703244 

Tausch? Original F- 1 5 Sirike Eagle 
II f | MBígcgcn Original F-16 Fal- 
con < I MB) & Miwion Diik 2 odcr 
gegen Original Flight of the Inrru- 
dcríl MB) Tcl- 0662 1 '5 1 376 (Pe- 
ter) 

Troche Original Sara 1965 - 1975 
)mit Postem und Anlcitung) gegen' 
Swfy Monkey Uland, Ins^si. Elvira, 
[linnwars, War "Ame, Tumkan 2. 
Car Vup. Ouck Tales, tnreal oder 
Logo, Ruft m>ch an! Tel : 05138/ 
2536 ah 14 Uhr (naeh Thomas 
íragen) 

BicU 1 mm Tausch die Originalc: 

Tcst Dnvc II torigji-Vcrpj u. Super 
CarMorigmVcrp )Suche + Monkey 
I>land. Maupiti Island, Conquesi of 
CamcloL Dino Wars, Wonderland, 
Da^ Siundenglas odcr PGA Tour 



Golí Nur Originalc mu Anieiiung. 
Rult an: Jõrg Hilmcr, TeL 0581' 
17697 

Tausch? AMIGA orig. Opcralion 
Stealth idr 7uhchõn gegen SfiClM 
of Monkey Mand ià\ Zuhchòr). 
Schreíbi an: Nico Neidcnbergcr. 
Rahnhofstr 5. 7960 Luckati 

Tauscht 1 Irm-M. The Second World 
u Dyter U7 (alie mil Anleitung u. 
Onguiahvrpackung) gegen Ixm- 
nungs. Imperium j. Killing Cloud. 
Contact: Sscn Suc^^, Schicrhol/vlr 
35, 4972 Lohne, odcr rult an: 
05732 6457 < 18.00 - 2QDQ Uhr» 
AuUefdem mefa AJ-Hcflc 11/90, 
12 90.2 91.3/91.4/91.5/91,7/91 
u. Amiga Do\ I/9UA/91. 7 '91 pro 
Heh 4^0 [)M. In bcMer \ erfassung' 

Bictc die SuptTp roeram me Sculpt 
4D * Workshop. (OWfc Bars & 
Pipes lum Tausch gegen HMfcft 
guie Anwcndervofl an: Thomas 

Bonehcr Karl-Mar\-Str 15, O* 

1220 Eiscnhulienviadi 

Tausxhe l ltinui V <mit Originalvcr- 
packung, Stof1\arte und dl. Anlei- 
tung) gegen Elvira oder Sccrcc of 
Monkey Island. Suche Kla*. Sam, 
Midwimer, Logo und Lcmmings 
i/Mc bis 40 PM. Kaufe aueh 
Elvira od. Monkey Islandv Schrcibt 
an: Thomas Sehcithaucr, Nclbcrstr 
15. S039Puchhcim 

lausche Orinínalc: /Q Anins<dti 
Anleitung^ Verpaekung etcj 
lOO^ig OK gegen Leisure Suit Lar- 
rv 1, 2 und 3. Schrcibt aniChriMian 
Sehreiber. Paul-Franckc-Sir | f O- 
IMOBerlin^Pankow 

TauMrhe Das Lucasfilm Games 
Buch gegen Da> Amiga Spiclchuch, 
Suche Invcst. Transworid und Big 
Busuxe** + Bieie dafíir .las Gamcboy- 
^píd Catehcn. 089/438825 (Chrisi 

Tauschi* Original Larry 1 undRuff 
Si Rcady gegen anderc Original- 
^ptele mil Verpaekung und Anlei- 
tung Sehlckt Vorsehlige an: Hubcn 
SlcngeL sjOCdWStt 4, 8622 Burg- 
kunMadl. Odcr TeL: 09572/9607 
Suche auch Tauschpartner fiir Ami- 
ga 500. 



AMIGA 

Computer & Zubehõr 

Amiga 500/51 2Kb/Uhr 
Akku 60 DM 

Amiga 3,5" Laufwerk 
extern, Schreibschutz, 
durchg. Bus -145 DM 

3.5" Disks Noname 
10Stuck......7,40 

mie Umtauschgaraniic bei Dcfekt! 

Preisliste anfordern 
HARTMANN & BERLEIN 

Wõlckerns(r.51 , 8500 Nurnberg 40 
Tel. 0911/436116 Mo.-Sa.11-19 Uhr 




RICHARTZ 



Posttach 1308 f 4054 NeltetaM 
{0 21 53) TeL: 3736 Fax 8 93 29 
BTX * RICHARTZ » 
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Encftjnter Hitthhiker Ptãnttfall 



lezcner Cedestes Zork t-W 



AMtCASPC jeJ9.SC 



Latí U<hi3 


tu» 


IMÉH 




IçtH Etcrit IjbQ 2 






7350 




' 19M 


Ucraciae Gd* icj 


ft95D 




«9.50 


W i;f.! í Vjgtc 3 


* 69M 


Otmr tuope \C\ 


&S50 


PoictQuetiSf*] 


• ftçSC 


■" . i a' »i} 


* 7»M 


Pipias 7 m 


* K5C 


Pic^fct fii^tf-itm [dl 


NM 




* WM 




695? 


Srcitftfy IC| 


MjN 


$«OCt 0l VXMj vinc. ? (d) 


* 99 50 






Ipn 1 «í 


7950 


Soki Ovm 4 (d^ 


99 50 




69 50 




6J50 




6550 




7950 


ItaHfN 


7950 




74 M 


Mni 


* 79M 


USS Wr^tUTiI(d) 




utmjdi 


74M 




* HM 


márdrr 7 


- A950 


1 Mg Ram fiir Amlgs-Piut 


1B9.50 


3 5' LAufw . abichaitti Bus 


1*9.50 


51? Kfl Dam A5CC 3D«hflítD . Uhr 75 


5? mb Frttptartt a soo ab: 


11ÍS.O0 


Amiga BTX-Sêtuomptett* 


69M 


Amiga M3ute 35: 


69M 


Joystkk Competi tton Craf Itt 


1 MH 


X-Copy 5 ? mkl. HíirOwari* 


~z >: 


► cprv 


Grundgerat (d) 




Viete Software-Tirot vorratlg* 


> CDTV Tzstâturen ab. 




* CDTV Mãuseab 


W00 < 


► CDTV-Trâckbait 


21900 « 



■■t : 111 fltff elnc t r ' r - v - 

Anae&^f utlir dl* io(R0tfttv S0f TWlfit Liití 
CD P0MS Ftnjriitltn. Grvciir d fwuiger **írc 
«*t Hti AMIGA. PC r SíM RCM G*"í 01 AR 
■;0TV 1 ATA^l teifeTamuh odef BttlMM 



®021 53/3736 



■ trrtumtrufw)Aridtnin«nvoft>eriânenT 
I NN*Verund Intind - ir Au&land n.A + 



tíEC 





ÍIEDENES 



Sê 




Amiga 500 Festplatte 
52 MB SCSI II 
1049,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwork 3.5 " 
durchgcf. Bus 
1 69,- DM 



Hi-Res Maus 

280 dpi 65,- DM 



Spcichererwelterung 
A50O auf 1 MB 
abschaltbar Incl. Uhr 
ab99.- DM 



NEU - NEU - NEU - NEU 

Rollenspiele und KoSims 

AD&D 

Spiêíãrhandbuch 39.80 
Spiotleiterhandbuch 38.00 
Monstet Kompendium 1 39,80 
Complete Handbooks |e 35.00 
(Fighter.Thiet Pritst WizardPsionlc) 

Offiz. AD&D Abenteuer ab 9.00 
AD&D Romane ab 9.00 

Batlletech {deutsch) 
Battletech 49.80 
Citylech 49.80 
Astrolech «9.80 
Geotech 29.80 
Hardware Handbuch 3025 39.80 



Speichcrerwellorung 
tui A2000 2 MB B MB 
, «6 398.- DM , 
Irrtum und Preisánderung vorbehnllon. Lielorung per^achnahme 



Unser Ladeniokai Bits - Bytes l*ndon Sie in . . 
5900 Siegen, Am Bahnhol 35 
5240 Betzdori, Bismarckslr.2 

J i Std •B cstell5g_rv.ce T el.:<02 7 1 1 2 21 20 ■ fax. : (0271 ) S66___ 




Neu in Bremen'. Neu in 



AMIGA 

Bircts of Proy 
Rod Boron 
Sím Earth 
PopukDus 2 
A320 A*t>us 
ummoô 

Lemmings Data Disk 

Turt.es ? 

Black Gotd 
Síeigeri>ercjer Hotel 

Kn*Qhts of me S*v 
StaTOyles Nr 1 Co*ecti< 
Air /5eo Supremocy 
F*ghter Ccovnand 

James Pond 2 

Allen Breed 

Ap<jya 

Pil f tghter 

Black Gold 

Steig&nbergef Holei 

Necronom 

TfQdets 
Deuteros 

Super Spoce Invaders 
Bobojon© 
Captain Ptonet 



Bremen* N&n in Brerriênl 

AMIGA 



85, 


Meiecenaiy 3 


75.- 


69.- 


Moonstone 


74, 


69, 


MoO TV 


74.- 


69, 


MCfOprose Go<f 


85, 


99.- 


Aii Suppori 


69, 


79.- 


Agony 


69, 


45.- 


Coco Heo» 


65, 


69, 


BoDorian 2 


68, 


59.- 


LeanOer 


74, 


59, 


Roce Dnvin 


68, 


79.- 


Heimdaii 


69.- 


69, 


MAX Coiiection 


74.- 


72.- 


Lasl Batlle 


59, 


72.- 


foce Off ice Hockey 


65.- 


74, 


ConquG5'odof 


69, 


59, 


Capcom Coiiect«on 


69, 


62.- 


Cborl Antock Vol 1 


74, 


69.- 


Quês* ond Giory Comp 


72.- 


62, 


top Leaaue Comp. 


72, 


59.- 


AM Combot Acgs Comp 72, 


65.- 


Megaifove»e' 2 


85, 


65, 


Robocop 3 


65, 


65, 


Spoce Gun 


65.- 


69.- 


Mcioprose Grand Pnx 


85.- 


59, 


Fmal &ow 


65.- 


50, 


Firal Samurai 


68, 


59, 


The Cnaos Engine 


69, 



Tel.042 1-3760597 



Spiele auc^ per Versand ug\. 10,-DM emôincn Dr uctfe^er und 
Irrtum vorbehollen Piaynouso MCmchener Str 55 2800 Bremen 1 

Laden2e*tenMoFr 14-18.30 Ladon Múnchener Str. 55 



Vcrkaufc odcr tuusche dos Original 
von Hill Street Blues. Prcis naeh 
Vereinharung 100rí OK. Fa*l noch 
nic g tqrfffH. Sehreibr an: lX'nis Mui- 
ler, Kronprinzcnsir 28,4100 Gins- 
burg odcr rufl an: 02135/47665 
■ Denis vcdangcn) 

Swbc die Au^bcn 1 1/89 - 2/90, 
iiuBcrdcm alie Posler von Amigj 
Joker iihk gut Tel: 0S41/SA2S2 

Amiga-An/íifier. d*s Dbkcticn- 
An/cigcnblatl atK Bremen! Mil 
Klcinanzciícn au^> allen Rereiehcn 
rund umden Amiga Aiueigentcuc 
ganz emíach ah ASClI-Filc auf 
DiA oder auf Posikanc schreiben 
und ab^enden an: J. Kun/mcicr. 
Positach 1 10372. 28<M) Bremen 1 1 
Der Amiga-Anzeigcr icfal tfl cr- 
halllich gg. Hinscndung ciner Ixcr- 
diskcne und elncm mil 1.70 DM 
frankienen RftctatcWlg 

Verkaufe LcHdbfctflO» SONY 
10MFD-2DD fur 27 DM, SONY 
I0MFD-1HD fur 40 DM (3 1/2 
Zoll). sowic PRECISION I0M7- 
2DD fur 20 DM < auch 3 I '2 Zoll>, 
und 5 1/4 Dhk* SONY 10MHD- 
2DD fiir 15 DM, SONY I0MFD- 
2HD 20 DM. sowie Pnxiúon 10 
MPD-2DD Tui 12 DM! Phi* P«ni> 
i Vcrpackung 330 DM. Sehreib an 
Mark ll<um>nn llabvhuigcriir 67, 
8500 Nttrnbcrg 50 

Suchc ^DtCfteHCfltt) AJ 1/90 Iam 
bc*4eo mil PMa). Bicte dalur 20 
DM und wenn*s yc\n muB. noch das 
Wernerhuch ALLES UHKR WER- 
NER! Rufl an, ab 3 Uhr. 06622/ 
7656 odcr whreibl an: Alexander 
Jarka. Aiheimerwcg 10, 6440 
Bebra 

W*r braaefat Ijísungen, Tipv 
Cheais und Pafiwurtcr? Sihrcibe 
Dcinc PmUBOM an: Andreas M ■ 
Kolpmgsir. 12.8451 Ammcnhal 

Verkaure fulgende P«wer-Pi»> 

llWMlMB 3/4/5/6/7/9/11/12 - 
1990, sowic 10/12 - 1990 von 
Amiga Joker Alie Ausgaben in 
Top-/usiand. Knstenpunfct jc ABS- 
gabe 1 DM u. Vcrsandkosien. Auch 
Tausch gegen diverge Kick«artau^- 
gaben mõglich. O. Piink, Im Kir- 
ehcnusehle 6, 7904 Erbach 2 (Bille 
ketne Anrufc!) 

Suebt» Datenhank-Protínimmc und 

>uche noch Leute.dic cine SanuueL 
besieHung milmachen wollcn. Ruf 
an 02041/48681 von IS * 20 Uhr 
fragl nach Andreas. 

Ycrkaufe preiswerle Software und 

Hardware: iB> 3.5" 1-aufwcrk 50 
DM. 3.5 Hard Di^k 250 DM. Tcl : 
O2l73/Í2250(lngo) 

\rmer Sehúlcr %uclil jlie und abnc 
nut7tc Amiga Joker Hefte Kann 
leider nur 1 DM /ahlcn. TeL 0931^ 
708507 

Ycrkaufe AJ 7/91 Tur 6 DM, da 
duppclL Midníght RcsiHance. 
100^ okav fiir 50 DM in Original- 
vcrpackung. Sehreibl an: Tor^ien 
RadL Blauweg 2 1 , 0-9900 Plaucn- 
Oberlau 



Ycrkaufe ,VJ 1 1 '84, I /90, 2/90 fiir 
jc |0DM,AJ4/90,5'90, 9/90,12/ 

90. 1/91, 2/91. 4/91. 5 91 f&rjc 3 
DM. PP Sundcrhcíi 2 i BtUffl Spiele 
WífurS DM,KickMan5/89 ( 1/90, 
1 1/90. 4/91 fur je 3J0 DM. SOcr 
Disk-Box 10 DM.Oripinal ShufOe 
30 DM und Original Bailio Squa- 
dmn fiir 35 DM (wegen Sysienv 
«CCtaalX Alles 3 DM Porto. An: 
IflfO Girmscbeid. Alemanncn>ir R< 
5500 Tricr. rei: 065 1 /M7 13 

Suchc Arnira Joker llcHe 11/89, 
1 2/89. Mòglichsl gui crhalien. Biete 
bis zu 13 DM lurheide KxcmpJare 
(I ^ 6,50 DM) Michael Guilliard. 
Pannramaslr. 4. 7314 Wernau odcr 
TeL 07153^31 141 ab IS.OAUhr 

Gesuchl Procrammifrvr, Grafikcr 
und Musikcr am Amiga und PC aus 
Õsierrcich,PiMfach 44.4663 l-aa- 
kirehen, Ausiria, 

Ycrkaufe Mídi-Anlage: Casio Key- 
hoard CT 670. Drum Computer 
Yamaha DD 1 1 , Interface. Software 
Bar* & PípCS ID.). Nctíleik\ Drum- 
í4icki u FullschaUcr, Kabel usw 
kein Jahr alt fur 1.350 DM, Auch 
Ein/elkauf mngluh. Roberl Kling- 
mann.Tel. 07222^29454 (Rastmt) 
Ah 1700 Uhr 

Colorfutos iScreeiubo**!» von Hiren 
Amiga Grafiken? Kein Problem 
Ich fertige die Negaiive fur Ihre 
VcrgróBerung Guie Qualitat bis 
PostcrgrõBc: Staffelpre^ ab DM 
U5 incl ein 7 ^ 10 Bild. Infos 
gegen Rãckporto I DM, mil Muster 
2 DM in Bnefmarken bei: Udo 
Drukc, Alter Fischcrspfad 10.29X0 
Norden 1 

Leisure Suil l^iro IH. Spiril of 
Ad\enlure? Wcr kann Mfi»1 
Schreibt an: Andreas. Jankc. Hoeelv 
«cr Weg 4 t 5042 Erflsiadt 15 

Suchc drin^end Amiga Joker Hcfte 
1 1 .'89, 1 2/89 und 1W ZahW schr 
guL<Nur in guiem /ustand> Domi- 
nik RoBbuch. Brunnenptad 33. 
6800 Mawihcim5l 

\ erkaufe Powerplav 3/90 bis H 91 
fiir jc 3 DM. Gut crhalten, jedoch 
nhne Powcrlips-Miltelleil oder 
Kancn Alie Hcfte /usammen nur 
45 DM. Portnkústen ubernimnn 
KlttftaC Christian Gines. Hahiehisir. 
K6,4750Unna 

Suche Amin» Joker Hcfte. DRIN- 

GEND! AJ 11/89. 12/89, 1/90. 3^ 
90, 12/90. 11/90. Zahle 10 DM in 
guiem ZuMand. Schreibl an Ronny 
BUB. Fr Engels Sir. 26. O-3700 
WernigertxliL DANKR! 

Suche die AmÍRa-Joker-IIc[le 11/ 

89 bii 3*'90, Bicie pro Hcft lauch 
nhne Poster) 7 DM Bine anrufen 
umer der Nummcr 06236r2301 

Suche Amiga Jnkcr Hcft 12 '89. 
Cbcr den Prcii» lalit sich handcln. 
Schreibt an: Maik Slúhrenberg. 
Hermanm.lt 62, 4800 Biclefeld 1. 
Tcl.: 0521/171544 




WKTE 



Suche TauMThpartner: Ich suche die 
Spiele: Bpnft Tale l II und UL 
Dungeon Maslcr.Uluma L II. III, IV, 
V und VI. Charn sinkes bacfc und 




Eyc of lhe Beholdcr Schrcibi an: 
p .Janucl Aumúllcr, InMerburger Sir. 
8.6233 KcILheim 

Suchc Alan STTauschparlner: Ha- 

bc guten Stuff, z-B. Monkcy lUand- 
Tunak the Wamor. Baiman lhe 
Movic. Schtethc min Ihr wenlci c* 
nieht bercuen> Burghard Wieck- 
hur*L Bornmir 15,0-1093 Bcrlin 

Suchc Koniaktc im Raum Hamburg 
und im fati der WclL Júrg Bralcr. 
Dorfcrbogen "72. 2050 Hamburg 80 

Spicll !hr Rollem-pielc? Hfiflgt Ihr 
m Dungcon fest, w cil Eurc Pany iu 
schwach isi odCf Ihr nieht die nirti- 
gen Zaubersprochc haht 0 Dann rali 
ab 1900 Lhr an: 05331/63952 

Mcmbcr* and cuntactt warched! 

TauMrhpiínncr íur Dcmm und ande- 
rcn heiBen SrutT gmurftl Schrcibi 
Christian Peeuraro. WnhcrMn 3. 
7867 Wchr 2 Nur whriíllich! 

Amiga und PC Cluh >ucht Miiglic- 
der m gan? Deutwhland. Unscrc 
Lcuiungen Stwfc Jedcn 2. MOttU 
einc Club/ciiung Bcitrag: 2 DM ím 
Jaht Sendci Anirige oder Infurma- 
liontwUnschc an: Timo Nowak 
„Cluh", Silcherur. U 6330 Wci/lur. 

Suchv Tuu*chpartniT. habe immer 
die neueMc Software, auch Abos. 
Suchc auch Diskcitenverwaltungs- 
proyWnoW Rufl an unicr 020JI- 
486KI Andrcav 18-20 Uhr 

Suchc Tausch parincr <A500> lur 
ncuc Games. Demo** Musikpro* 
gramme cie. Schieiht mit Uste an 
Mathias Rudolph. Vobtç 5, 3000 
Hannmer UlOOSige Anwoni 

Mallo, Hallo! Suchc /uverlãssigc 
Tauwhpartner íur Amiga Games 
und Anwcndcrprugr 1000'í Anl- 
wofi. Schicki F.ure Lilien an Simmi; 
T Simruth. G.*)culhc-Slr 12. O- 
4500 De«u3 

Suchc Tauschpartner, mit dem man 

nieht nur cmmal tauwhen kann. 
Hahe guie Soft Ruft an 04965 t 
1061 ixJer schrcibi min Nicolo 
Martin. Rmcn*tr28.299l Surwold 
11 Wenn c* gehi mií U«c 

Slfcr h f H lVPr Urttfgfftl Inuschparlncr 

fur Amiga. Schicki Eurc Listcn an: 
Detlel Bahr. Uibamtr 126. 7000 
Stuitgan I 

Amiga Club! Ncu^ Top LcUlungen! 
Info gegen RflcfcpOftO bei Andrea* 
Magerk HiKhplatienweg 4. 8212 
Úbersce, Tcl: Di 2030 - 22 00 
08642/6697 

Suchc luterlassigçn Tauschpuri* 
ner. Habc guteSofnncue und alter 
05325 4151 fKay) 

Wanted! Tatmhparincr fur meinen 
A500. Semi yOBr list fa$L 100 <í 
replv! Demiv HtsAink, Víhnakcr- 
donk 21ZNL7326 Apcldoom 

Suchc /mcrlawKen Tauschpartner 

fur gutc Amiga Spíele und Anwen- 
dersoftwarc. Zuschnften bitlc an 
Heiko SokolowAi. DrW.KQb-Stc 

31, O-9230 Brand ttbisdorf 

I00 r íige Rúckantwon! 

Computercluh alie Svitcmc, PD- 
Soíl Info gegen Rúckpono hei TLP_ 
Postfach 1308, 8210 Pricn «Aus- 
land RP DM 2» 



Suche /uverbsME^n Tauschpartncr 

fiir Amiga Soft Tcl.: 04757,470 
iDcnmsi 

Irh suchc lauschparintr fur mei- 
nen Amiga 1 ftetonder* Acuon und 
ballcrgame^ 100 r í Aniwon von: 
Raif Sehladiu, Kreuzbrciic 8. O- 
3015 Magdchurg 

Vm lixikinç for some guss lo sw Jp 
lhe laicsr (onlv the MKttl Cali 
02571 6963 (Marku*J 

Suchc TauKhpartntT/in fiir Amiga 
500 ímit Ramtf leh habc immcr 
neue Soft, i.B. Ra. Gliicksrud. Tcvt- 
dmc UK Di^uble Uragon II, Brat 
m I00T Aflmon! Schicki I .tsicn 
an: Michi Bacher. Pkm 1 1 3 a. 61 50 
Stcinach Tiro! oder TcL: 05272^ 
6770 ab 19.00 Uhr 

Suchc lauschpartncr lur Antiga. 
Hahc ncuc^ie SoO undTuols 101 ^ 
Amwon. Raif Schwiehc, Nordwall 
42.3257 Spnnee I 

Suchc m^crlãvM^i* Tauschpanner 

aus gan/ DeutMrhland, Habc selb>1 
auch whon ciníge guie Games. z.B 
Lcmming^, F 29, Swiv. Brai. 
Schretbt an: Roman Bollcher. Karl- 
MarvSu 15. 0- 1220 Kisenhuttcn- 
stadt 

Suchc Tauschpartner tn lur nicht 
nuretnnul im Raum Sachsen Auch 
Antanger' Habe /um BcispteL Elvi- 
ra. Munkey Lsland und Railmad 
Tvcoon u,v.m. Vcrkuufe Monkcy 
Isljnd. Ptnw komplett mH Anlei- 
tung. Udo Tiet/e, Haupisir, 3I.O- 
8IÒI Gunncrsdort" Tcl: Dresden 
39496 



Hallu! Diese Anztigc ist an alie 
gerichteu die ^uper am Amiga 500 
programmieren konnen. Wir wollcn 
cine Computergruppc bilden, die 
Spielc programmicn und verkaufi. 
]!■:,:,■■.'. Dann schreibl an: Raif 
Angerhaucr. In der Taus 29. 7150 
Backnang 

\mÍ£3-FinsUÍ£iT ^uchl Tausch- 
MrtMf fiir Sofl aus gan/ Dculsch- 
ImmI Schicki Eurc Uucn und Disks 
an: Mário Brauligam. Oslstr, 8, 
9801 Schncidcnhach. 200*ige 
Antwort* 

Halln Arnira 500 Freaks! Suche 
íu%erlássigen Tausvbpanncr ffir 
Amiga Soíiw-are. Habe viel anru- 
bieten * ak. neu L Schíck i an' 
(M.C.Bj Sascha Capoiosti, Bor- 
Mgstr 2. 7913 Sendcn fbei Ulml. 
TcL: 07307/32289 

Cnnlact me tor swappiíig the lutcM 
WtVCK Onlv hoilesi C) slufí Cali 
06381/40041 

K0STENL0S 

isi Deine private Ktcinanícige tn 
Amiga Joker Einluch Coupon aus- 
ftíllen kfinc PI.K*Nutiuncrn, 
Raubkupícn oder indízierten Spic* 

lc. Minsi wanet Ihr vergehlich auf 
dic Verõtfentlithung , > und cinsen- 
den an: 

Joker VerluK 
Kleínan/eigen 
Tnlcrc Parkstr. 67 
8013 Haar 



r 



KLEINANZEIGEN - 



BiUc verOffcntJK:ht meme prwatc Ktemarue»ge m 

der nachsten erreichbaren Ausgabe, 

Und jwot unter der Ruhrik: 
■Biete HarAvare ■Suchc Hardwore 

■ Bete Safavam ■SucIhj Soltwore 



COUPON 

AMIGA 
JOKER 



■ Tausch 



Name. Vorname 



KonalU 



1 Vúrscinedtincs 



Stratie/Nr 



I 



jLJ 



PL2/Ort 



Brtxn jeden BucJistoben ; WortAwschonraum und |edes SatzzetdMír 
leserích m d<e cníelnen Kasichen cintrogun* 



L 



I 



□atum, Uncerschnft 



40 SPORTS BOXING 69. 
A320 AIRBUS 

AH 37 THUNDERHAWK 79 

AIR SE A SUPREMACY 09. 

AIR COMBAT ACES B9.- 

AMOS 3D 89.- 

BANE O.C.FORCE 99.- 

BAT TL E ISLE 89.- 

BLUES BROTHERS 69.- 

BUNDESL.MAN.PRO. 89.- 

CADAVER LEVELS 45.- 

CMAOS STRIKES BACK 69." 

CONFLICT MIO. EAST 89.- 

CRUISE FJl.CORPSE 7S-- 

DEATH KNIGHTS.O.K. 79.- 

DEUTEROS 09. 

DIE KATHEDRALE 99. 

ELF 69.- 

EXILE 69.- 
EYE OF THE BEHOLDER 89.- 



89.- 
99.- 
69.- 
89.- 
83.- 
9S-- 
69.- 
34- 



L 



J 



F15 STRIKE EAOLE II 
F16 FALCON COLLECT. 
FACE OFF 
FATE GATES O.DAWN 
FLAMES OF FREEDOM 
FLIOHT O.T.INTRUD. 
HARD NOVA 
IMMORTAL 
KICK OFF U 
-FINAL WHISTLE 
-RETURN TO EUROPE 
-WWNING TACTICS 
KINGS OUEST V 
LAST NINJA III 
LEISURE LARRY III 
LEGEND O.FAIRGH. 
LEMMINGS 
LORDS O.T.RISING S. 
LOTUS ESPRIT U 
Ml TAHK PLATOON 
MANCH.UTD.EUROPE 
MAGIC POCKET S 
MASTER BL AZER 
MEGALOMANIA 
NORTH A SOUTH 
PGA TOUR GOLF 
POPULOUS 

POWER UP 
RAINBOW COLLECT. 
RAILROAD TYCOON 
RETURN OF MEDUSA 
ROO LAND 
R-TYPE II 

SEC.O.MONKEY ISL. 
SHADOW O.T.BEAST 
SHADOW SORCERER 
SIM CITY * POPULOUS 
SILENT SERVICE II 
SPIRIT O.ADVENTURE 

STRIKE FLEET 
SUPER SOCCEH 

THBR FWEST HOUfi 
WSSION DISC 1 
TV OFF 

TRADERS 
TUBRICAM 

TURR1CAH • 
TV SP.BASKETBALL 
TVSPORT* FO O TB A LI. 
UTOPIA 

KCLXZADCR&OAAD 



089/76051 

PLINGANSERSTR.26 
8000 MUNCHEN 70 



29.- 

24." 

19.- 

99. 

69.- 

59.- 

29." 

69- 

35.- 

69.- 

89- 

69.- 

89.- 

29- 

69- 

34.- 

69.- 

34. - 

79.- 
69.- 
89.- 
59.- 
69.- 
75.- 
79.- 
25.- 
89- 
79.- 

99- 
79.- 
69.- 
79.- 
79.- 

35. - 
69.- 
79.- 




N 
E 

U 



ROHLAND SOFTWAREVERSAND 



C64, Amiga. AT-St, IBM-PC. Sega, Master System. Sega Mega: 
Drive. Game Gear. Atarl Video Com. Sys. 2000 und 7800. Lynx 



d Wheei Drivs D 
Altered Destmy D 
Bane o t Cosmic Forge D 



B>g Deal 
Captam Planei 
Cardiaxx 
Cisco Heat 
Conan 
Dark Spyre 
Devious Designs 



D 
D 
D 
D 
D 

O 



84.90 Eye ol lhe Behotder D 

74,90 F-1 6 Falcon D 

84.90 FtflH Samurai D 

64.90 Indiana Jones (ADV| D 

74,90 Kichotfll D 

74.90 Lemmings D 

74,90 Puates' D 

84.90 Populoos D 

84.90 Powermonger D 

74,90 SecretolMonkeylsl. D 



ed. 90 

79,90 
74,90 
69.90 
69.90 
64.90 
64,90 
64.90 
69,90 
69.90 



Bestelliste gegen 
frankierten Rúckumschlag 
erhãltlich. 

Sitie System angeben 



F. Rohland 

MozartstraBe 4 
O-4900 Zeltz 
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nthrt AMHJA SOnHAIIK 



4l>ftwn Rmiiuj B7JQ 

Airfau* AXÍO 9 I " " 

Air Coro boi Acr* 71M 

R.iríMnnnll 57 60 

tattlcbfe 71 $0 

Lht«lMHBiMgfMfli rw ti 5o 

Dir KuUictlmlr 

Km* Irrrwcfciy H VI 

UiMllM Cjtrn^ BI GO 

•limrav VYhiti" Snmkrr 7130 

jHtt rVnd II 57 tiO 

Knidiu 8fcj 75 70 

1 ■ * ., ■ K«pnt II 57 60 

ftlNUf ColT 75 70 

Mania 7 ISO 

WM U Suprr Fulcrvia *xS 90 
Manto* 14.™! II 

Mtim Kall 57,60 

Sim Karth ftfc íXí 
SWgMrfavnpl I lufei li* 90 

SupapJe* 5760 
ThrOath 57 60 
Wt!d Whwb S7fi0 

• *Ví /'■ . 1 ■ . . >*h nxht trhxitlxh. Mi 

íí«_> wVaii lufrrhttr Stiâtultgr .Wíh^h A<i 

FSSFR- SOFT KOLN 
50G0Kúlu30 

IWtTnn : 0221 asei 17 
Trhf,y : 0221 ftU9 46 
BTX M13613&J* 



Computerferíen 

Das Computercamp 
im Schwarzwald 

BASIC *GFA-BAS1C 
'C-Programmierung 

Maschinensprache 
Desktop-Video 

Musik & Computer 

l3M-komp. PC AMIGA ATARl ST, 
Commodore C 64/C 1?8 

AMERICAN SP0RTS 

Siaifn BMX. Bumerang, Basebal. 
Sgrfen. Foottall. Mountar-Bfce 

Freizeit 

EUROtlft.RMK. Rodebahn. 
Rundftig. Kno und vele mehr 

Sofort kostenlosen 
Prospekt anf ordem! 



Computer World 



fO'/JkBb*trq S Compjc^f^ GwtH 

LexerstraBe 6 
0 7800 Freiburg 
Telefon(0761)892869 
Telefax (0761) 89 28 84 
BTX (0761) 89 28 91 




FIRST CLASS 

Postfach 2650. 623 1 Schwalbach 
Tel. 0 61 96/847 47 

STOP ★ ! ACHTUNG ! ★ STOP 

Wir fiihren alie Spiele. die in diesem Heft 
getestet sind, und noch viel mehr zu absolut 

gúnstigen Preisen. 
Bevor Sie bei der Kokurrenz bestellen, lassen 
Sie sich von uns iiberzeugen und fordern Sie 
unseren kostenlosen aktuellen Katalog an ! 
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Kate Div» 
Manvd Semioo 
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Oliver Wundcrtkh 
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Focogntfir 

OUitir Dzicrr>ikiki 
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Werner fopieí 
Jngu Sirin 
Oliver Wunderlich 
Tlld 

Kattataniroglu 
AiurípcQ brirra ung 

Car^ten Bor^meier 
<Td; 0423I'885 H 78> 
Am rigen tennUtung 
Refine Nelltvsen 
íTel 0S9 4605822) 
PmduktinoUrifDfif: 
BnpIU Libhtf 

s.ir.-,[ :.: »Snd*We«« (MH, 
3033 rtinf|| 

Reproduitioa 
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1000 Múocbco S2 
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Druckerci ' : \ . ívet 
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Vcrliftuctoa, 6200 Wksbaden Túr In* 
Und fCmid , hir.rd- und Bahnhitf»- 

buchha rufei h Uwnekhp Schmcrt 

Fryhfin un *£iwebr 

AMIGA JOKER eAcheuv monmfticru 
mm jeweilt leuicii Fretue 4ci Vornio- 
nats DoppeUgi^iben: 6- * und 8'9 

Aktodk AuAace dJevr Auisvbc 

132400 v jl L 
AbooDtmmt 

Jihre^fHTH (10 AQtuhcn^ DM h.V- 
AiaiiixL DM 75.* Besttllucfeo Mie 
úber die Veriâ^nwhrift D« Abon- 
nemeni ^in minde^tem íutr em Jthc Es 
vcrlènf en *icb aouwnattKh om etn 
weiíriíi Jahi. f-Uh e* aliJii eekika* 
dip *ird íjedmeit mõglich). (Tiouh* 
luntxkoato Poaeiroami MuOchen, 
Kto.Nr.444714-SO6>BLZ700 10080. 

NUomkHpfe 

M&nmfcnpte* i ■ -in.i> and Bauanla- 
tun^en «erden (eme von der Rcdik- 
lioo H| enommen 5*e múucn frei voo 
Rechtcn Drítlcr «a SoUtefl *cboo 
jndenveiíig nir Veroífcruiichung in* 
geboicn Víitrden <ein, w mufl d«i*» angt- 
.■At «erden. Mil der Ecntcrtdunf pbt 
der VerfaMcr die ZuitimmunE zam 
Abdmck (Tt <ten PuMikationcn 3e* Jo- 
ker VerU Hooorar nach Vcreinba* 
rune Fôr unvertàn^t eingeiandte Ma- 
nuilÉhpce M»ird keinc Hafninc iiber- 
nommea Der Vcrltç bcUlt «ich ó»t 
Rcvht vor. EitiienduDgen im FaIJe einer 
VtráfTenOichurig ohne Angabc voo 
Gruruiert .■ ■ kur/en oder Olai ctpneiti 
GutdQnkeo / j verindera 

trbrbefTcchl 

AUc m AMIGA JOKER ericbicocnm 
Beitrãge sind urtwherreçhllich ge- 
*chuui Alie Kevhttr. «meti UbeneUun- 
fcn^ocberulico Rcproduiíioncfi)eJer 
Ari [ Fotokofuen, Microfdm oder Ei- 
favvunfl in D^unvera^íluii^varUiiccn 
twwi ncdilrfen der schnftlkhen Cíe- 
whrm£unjt de> Verb^ei. 

Veriag tmd Krdaktiun 

Joker Vcrbí Inh. Michicl Labincr 
Uniere FkmrtSc 67. D H01 3 Hux 

Tcl VeiUc: (089) 463700 
Tcl Rrddíiion í089)4o3823 
Telefax (089) 4604977 




DAS IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIEL 



Es hat nicht sollen sein: Mit 2:3 verlor der FC Joker auswárts gegen die tabellenf uhren- 
den Maniacs! Dabei war das Unentschieden zum Greifen nah - nur griff unser Torhuter 
Brork leider daneben . . . 



Das entscheidende Gegentor 
fiel nach zwei Treffem von 
Joker und Siein erst in der 
86. Minute, aber so ist nun- 
mal das FuBballerlebert. 
Weiícrc bõsc Úberraschun- 
gen in Form von Gelben 
Karten gab es fur Joker und 
Brork (schon vvieder!) wegen 
Herumkaspcrns vor deni 



Feind, sowie fur Ncttelbeck, 
der - noch ganz im Sonder- 
heft-Trauma - die heransiiir- 
menden Maniac-Siurmer 
mil der Keule besturmte, 
Dabei habi Ihr wirklich 
nichts unversueht gelassen. 
den Sieg zu erzwingen! Das 
fãngt mit saitcn 100% Ein- 
satz an und hort mit dem 



Kurzurlaub im Trainingsla- 
ger auf ( 200,000 DM); dafur 
war natúrlich ein Kredit in 
entsprechender Hõhe von- 
nõten. Vielleicht war die 
Aufstellung ein biBchen (zu) 
kurios? Egal, nun liegt ja der 
schwerste Gegner hinter uns; 
nãchstes Mal wird daheim 
gegen Blue BeiB gebissen - 



was dem arg geschnimpften 
Konto (5.000 DM) sicher 
eut tun dúrfte. 

Ganz wie gewohni besteht 
Eure Aufgabe wieder darin. 
uns bei der Vorbereitung 
dieser Partie zur Hand (oder 
zum FuG?) zu gehen. indem 
Ihr uns auf cinem Kãrtchcn 
folgendeFragen beantwortet: 



im kommenden Spiel zeigen 
(0%, 25%, 50%, 75%, 

1) Welche Spieler willsl Du 
•ufstellen? Auf welche Posi- 
(inn? 

Pro Spielfeld-Quadrat bitte 
fiur ein Spieler! 



fãllt 

mumentan flach - niemand 
iro Angebot, der fur uns 
erschwinglich wãre! 

4) Mõchtest Du Spieler ver- 
kaufen? Wenn ja, wel- 
che(n)? 



níngslager fahren? Wenn ja, 
fúr 125.000 DM. 200.000 
DM. 300.000 DM oder 
500.000 DM? 

6) Wie hoch soll der durch- 
schnittliche F.inlrittspreis 
seín (zurZeit 11 DM)? 



7) Mõchtest Du einen Kredit 
aufnehmen oder abbezuh- 
Icn? Wennja, wieviel? 
Wie gesagt. siehcn wir mit 
200.000 DM in der Kreide; 
hõchstens erlaubt ist eine 
halbe Million. 





Wir zâhlen dann ali die vie- 
len Zuschriften aus und ver- 
futtern das Ergebnis an un- 
ser FuBballmanager-Pro- 
gramm, auf daB es uns (hof- 
fentlich) den verdienten Sieg 
úber Blue BeiB bescheinige. 
Und den bescheinigen wir 



Das Spielfeld 

fiegner 



Euch dann wiederum in der 
nàchsten Ausgabc. Heute 
bescheinigen wir Euch be- 
reits. daB Eure Múhen zwar 
vielleicht vergeblich aber 
nicht umsonst sind. denn wir 
verlosen unier allen Einscn- 



dern folgende Kõstlichkei- 
ten: 



I x Starbyti? Super Soccer 
3 x Joker-Shirt 
3 x Samiiiclnrdncr 



Solhe gerade keinc Karte 
zur Hand sein, nchmen wir 



Mannschafisaufstellung 



auch andere schriftlich fi- 
xicne Ralschlãgc enlgegcn, 
per Fax, Briefiaube. Fla- 
schenpost ... Haupisache, 
unsere Adressc sieht drauf: 



Joker Verlag Kicker-Cup 
Untere Purkstr. 67 
D-801J Haar 



Die Joker-Tabelle 






Spitler 


Ari 


leme 
Pos. 


Sam 


Wwi (DM 


1 


Brork* 


Tor 


2N 


25 


1 80.000 




WunJcrlich 


Tor 


■ ■ 


27 


150.000 




Brôselrruir 


Mm 


23 


31 


320.000 


4 


Joker 


Ab» 


17 


27 


190.000 


5 


Nenelbeek 


Ahw 


24 


40 


220.000 


6 


Frcckmann 


Abw 




18 


f.0 000 


7 


Ponifcuar 


Mil 




16 


260.000 


8 


Reenei 


Mil 


II 


20 


220.000 


9 


Cclal 


Mit 


12 


17 


190.000 


10 


Magenaucr 


Mil 


IS 


28 


250.000 


11 


M. Labiner 


Mu 


13 


39 


290.000 


12 


DncnyMki 


Ang 


8 


33 


140.000 


13 


Stein 


Anp 


2 


15 


100.000 


14 


B. Labiner 


Ang 


9 


34 


230.000 



Munnsch»ri 


PonfetC 


Tort 


1 ) Maniae MeudKfl 


14:0 


23:7 


2)Un. Hofftwhucr 


12:2 


22:7 


3) M<ghl & Mal 


12:2 


14:7 


4i Hammcrfool 


11:3 


22:5 


5 ) Opaíun 


11:3 


21:6 


ttiBodoTiltncfs 


8:6 


139 


7i Blue Bei li 


8:6 


12:10 


St lodijncrhonc* 


8:6 


14:15 


9i FCJOKEM 


7:7 


13:12 


10) Bum mi co 


7:7 


10:12 


1 1 > Berlin KaM West 


7:7 


10:13 


12) Batlle Kumpan* 


6:8 


15:14 


13) Wurm Wolfschreck 


6:8 


12:15 


I4i Rawhmehr 


5:9 


12:18 


15» Plujpowcr 


4:10 


7:18 


161 Dnigunfighl 


4:10 


5:18 


17) Auucrwil/ 


3:11 


11:20 


18) AMS 


3:11 


5:16 


1 y » Langohrer SK 


2:12 


9:17 


20) Hardball KiMcrs 


2:12 


*20 



Ergebnisse: 7. Spieltag 


Maníjk: Menschen — 


FC JOKER 


Í2 




Hammeríool — ■ 


Rutnmko 


4$ 




MighiA Mjlschíg — 


Bcrlin Eul/WM 


4:1 




Bodo Tiltncr* — 


Dragoniighi 


2:0 




Indianerbonc* — 


Ptaypowtr 


2:0 




Un Hoífitchwcr — 


Auslcrwilí 


3:2 




Blue BeiB — 


Batlle Kumpans 


2:1 




Lmgohrer SK - 


Hardball Killcr* 


4:0 




Wurn Wolbchcck — 


AMS 






Opafun — 


Raschmchr 


5:1 





Paarungen: 8. Spieltag 



FC Joker 
Atmcrwltz 
Dragonfíchl 
Bcrlm EMl/Wctt 
Bum mico 
AMS 

B-iitlc Kumpjns 
Plii\po*cr 

Hardhall Klkn 



Induncrbones 
Ntight & Maischig 
Wurm Wolívchrecl 
Opufun 
Langohrcr SK 
HammcrÍDo! 

Bodo Ttttoen 

Un. Holíuchwcr 
Miintac Mcnschcn 



jj-3 



Wer an Weihnachten seinen ersten Computer unter dem Baum gefunden hat, mag sich 
noch wundern, welche enorme Menge an neuen Games Monal fur Monat verõffentlicht 
wird - wer seinen Rechner schon ein bifíchen lánger hat, welB, daB der GroBteil davon 
in VVirklichkeit ein uralter Hut ist . . . 



I^tgeklonl 



Viele Kopien verderben den Brei 



Der Duden versiehi unter tinem Klon 
^die durch kúnstlich herbeigefúhrie 
ungeschlechtliche Vermchrung herge- 
siellte Kopie eines LebewcscnS", OK, 
XebcweserT irifft nichl gan/dcn Kern 
der Sache, aher sonsl kònnic durchaus 
so manches Amiga-Game gemeint 
seia Beispielsweise ali die Ballereien. 
die leiztlich nur , t R-Type" mil anderem 
Namen und zwei Extrawaffen mehr 
sind. Odcr dic vielcn, viclen Brcakout- 
Spiele. deren Untcrschied /u „Arkuno- 
id" mil dem Mikroskop gesuchl wer- 
den muB. Odcr SSls Wabcnslralegi- 
cais, die sich gleichen wie ein Ei dem 
anderen. Oder die Rollis der amerika- 
nischen Conipany. Oder... nein, die 
Aufzãhlung liefie sich jaendlos fortscl- 

ZCí\\ 

Bei ali diesen Plagiaicn und Eigenpla- 
giaien ist es kein Wundcr, wenn Ermú- 
dungscrscheinungen auftrctcn - sclbsi 
urspríinglich geniale Spielideen wie 
Sleinchen-Knobeleien à la «Shanghai" 
oder „Tetris" sind durch standige Wie- 
derholung schon fasl zum Argernis 
geworden. Zumal viele der Kopien 
ihrem Vorbiid nichi das Wasser rei- 
chen kõnnen! Schade, denn es gab cine 
Zeit, da galt die Formei: Ein neues 
Spiel, eine neue Spiclidcc. AUerdings 
war das noch in den Blúleiagen des C 
64. Damals konnlc man ja noch nichl 
mit Grafik und Sound klotzen, statt- 
dessen mulíie das Spielprinzip den 



Zockcr vor den Monilor fesseln. Kein 
Wunder, wenn heute so viele Program- 
me von anno Schnec fur die „Freundin" 
neu aufgclegt werden**. 
Wuran liegfs. dafi uns die Hersicller 
Heber „Dino Egg" ais «A Prehisioric 
Tale" verkaufen. anstatt sich selbsi 
etwas cinfallen zu lassen? Warum ver- 
legen Firmen v Hatris" (das ja ohnehin 
schon grolic Ahnlichkeit mit «Tetris - 
aufwcist) in dic Kúchc und nennen es 
„Pot Panic", anstatt mil einerhalbwegs 
cigenstandigen Idec rúber zu kom- 
men? Wie kann es sein. daB im Jahre 
1992 «Sky Cabbie" in den Shops liegu 
ein Spiel. das man doch schon Jahre 
zuvor unler dem Tilei «Space Taxi* 4 fur 
den 64er kaufen konnte? Nun, es liegi 
am wirtschaftlichen Druck. Spiele zu 
programmieren. das war Mine der 
80er Jahre noch eher ein lukratives 
Hobby - heute ist es cine beinharte 
Industrie! Und che man mit einer neuen 
Idee cinen ausgewachsenen Flop ris- 
kiert,gcht man halt Heber auf Nummer 
sicher und set/t auf Bewahrtes* 
Dabci muB diese Vorgehensweise ja 
nicht zwangslãufig falsch sein, hat sie 
uns doch eine recht interessante Va- 
riante des Themas beschert: die zur 
Zeit so beliebten „Mix-KIons". Man 
nehme ein biBchen „Populous", gebe 
eiwas„Powermongcr" dazu, und schon 
erhalt man cin wundervolles „Mega Lo 
Munia"! Werwill. kannauch noch eine 



Ponion «Sim City" unterriihren. dann 
kommt eben «Utopia" dabei heraus, Ja, 
warum auch nicht? SchlieBlich ist auch 
,>Powernionger" trotz seiner unuber- 
sehbaren Verwandtschafl zu ^Popu- 
lous" cin groBartigcs Game, SchlicB* 
lich ist «Apidya" ein Meilenstein der 
Aetion-Ceschichte - obwohl es genau- 
genommen eine Mischform aus , t R- 
Type" und ^Gradius" Ist 
Nein, das Problem ist nichl, daB es 
Klons gibt, sondem wieviele! Das Pro- 
blem ist, daB heutzutage auf ein inno- 
valives Game wie Xemmings" etwa 
100 Aufgusse wie „Last Ninja 3 a (sag 
mir einer einen einzigen wirklich gra- 
vierenden Untcrschied mm ersten 
Sehaiienkneger!) odcr „Ooops Up M 
(„Pang!" in Rcinkultur) kommen. Viel- 
leicht wãre es also an der Zeit. daB mal 
wieder cin Hcrsteller aufstcht und sich 
und uns gegen diese Form der „lndu- 
slriespionage" sehutzt - wie es sciner- 
zeit Nintendo getan hat, ais man „Great 
Giana Sisters" wegen zu groBer Ahn- 
Hchkeit mit den Mario-Hupfern aus 
dem Verkehr ziehen lieB. Bleibt nur zu 
hoffen* daB es dann nicht wieder aus- 
gerechnet den Falschen trifft. denn dic 
Plattform-Schwestern waren schlieB- 
lich ein echter Hammer Von ^totge- 
klunr konnte da ausnahmsweise mal 
wirklich keine Rede scin... (mmi 






Cncl rwig falkn dic Stcine: Original . . . 



udrr Kopic? 



> .odcr Kupir *un der Kupk 1 ?! 





Infos, Tests, Kurse und Programme 

auf 1 Disketten. 



Mega Scf t 



Amiga 


WARE VERSAND °™" 




7 Colours 


59,90 


MIG-29M Super Fulctum 


99.90 


Antares 


74.90 


Might & Magic IH 


79.90 


Bane Of The C. R (d| 


82,90 


Pegasus 


74.90 


Bard s Tale III 


59,90 


Pools of Darkness (d| 


79,90 


Battle Isle 


79.90 


Rainbow Collection 


59,90 


Blues Brothers. The 


74.90 


Return of Medusa 


74,90 


Boston Bomb Club 


69.90 


Robin Hood 


69.90 


Bundesliga Man, Prol 


79.90 


Rolling Ronny 


69,90 


Captain Planei 


69.90 


R-Type II 


75.90 


Cruise for a Corpse 


76,90 


Shadow Sorcerer 


79.90 


Dealh K. of Krynn (d) 


79,90 


Sileni Service II 


89,90 


Deuleros 


82.90 


Sim Earth 


82.90 


F-15 Strike Eagle II 


89.90 


Spirit of Adventure 


74,90 


Face Off 


74,90 


Slarbyte S. Soccer 


79.90 


Falcon Classic Collec. 


89.90 


Stariltgh! II 


69.90 


Fate - Gates of Dawn 


79.90 


Super Space Invaders 


69.90 


Flight of the Intruder 


94.90 


Terminalor II 


69.90 


Gateway to the S. F. (d) 


79,90 


Their Fmest Mission 


49.90 


Hunter 


82.90 


Thunderhawk 


79,90 


James Bond Collection 


69,90 


UHima V (d) 


64,90 


Kathedrale, Die 


96,90 


Utopia 


82.90 


MadTV 


79,90 


Virtual Reality 1 


79,90 


Magic Pockets 


69,90 


Virtual Reality 2 


79.90 


Magnetic Scrolls Coll. 


82,90 


Whirlwind Snooker 


82.90 


Midwinter II 


89.90 


Wreckers 


69.90 



Sonderposten: je DM 24,95 

z. B. Battle Squadron. Bionic Commundo. Football 
Managcr 2. Karate Kid 2. Sir Fred, Volleyball Sim. 

(Nur solange Vorrat reicht !) 



Preisliste gegen 
frankierlen Ruckumschlag 

Versand per NN - 8.00 DM 
bei Vorkasse Euroscheck 1 5.00 DM 

(Ausland Vorkasse — 15,00 DM) 

Pr eisándeningw urtf frrtúmer vurbehallen 



MEGAume 

24-Sid,BestelIser\ice 

04221/64483 

HUNTESTRASSE2 
2870 DELMENHORST 




CLUB 



Wir haben aber auch zwei 
schr gute Grúndc ítir díeses 
sonderbare Vcrhuhcn; Zum 
eincn isi der Walzcr. um den 
es hier geht, nicht nur rcin 
íiuBerlich (uber 1000 Sei- 
icn!) sondem auch von sei- 
nem inncren Gchalt her eín 
ziemlich dicker Brocken - 
und uni ein derartiges Mon- 
sirum von Buch einigerma- 
Bcn vcrnunftig zu bespre- 
ehen, brauchl man einfach 
mehr Platz, ais wir ihn im 
Mixer haben. AuBcrdcm 
wissen wir aus Euren Leser- 
briefen. daB vicie von Euch 
selber gerne mal ein biBehen 
auí dem Amiga program- 
micren wurden. aber nichi so 
rechi wissen. wie man das 
anstellt. Und jetzt gibfs also 
ein Buch von Data Becker in 
dem anscheinend ali das 
drinsicht, was man wissen 
muB. um vielleicht selbst 
mal ein Spiel zusammenzu- 
stopseln. Die Rede isi von 
JCuhnert, Maelger, Schcm- 
mel: Amiga Profi Know- 
How, 1008 Seiten, 79,- 
DM*, 

Ehc es ans Eingcmachte 
gehu vorsiehtshalber glcich 
ein wamender Hinweis: Wer 
seinen Amiga bisher aus- 
SchlíeBlich ais Zockcr-Ma- 
schine genuezt hat, isi bei 
diesem Buch sicher an der 
verkehrten Adresse - fúr 
diese Lcluúrc brauchl man 
zumindesi cin paar Grund* 
kenntnisse in der hohen 
Kunsi des Programmicrens. 
sonsl vcrsteht man nur 
BuhnhoP 

Es gibt viel zu 
lesen . . . 

So, for die zwei (oder sind's 
gar drei?!) Leu te, die immer 
noch millesen, hier cine k ur- 
ze Úbcrstchi des Inhalts. Die 



Amisa Profi Know-How 



Im Regelfall interessieren wir uns bekanntlich fíír Spiele 
anstatt fúr das Innenleben unserer „Freundin" und wie man 
sich damit programmiertechnisch auseinandersetzt. 
Ebenso werden Bucher bei uns in aller Regei im Mixer 
vorgestellt - hier erlebt Ihr mal die Ausnahme 
von ali diesen schõnen Regeln! 



Der Amiga Joker meint: 

Amiga Profi Know- 
How isi cin Standard- 
werk von Profis fur 
Profis! 




ganze Schwarte isi in drei 
groBe Kapitel gegliedcn - 
Systemprogrammicrung. 
ARexx und A 3000 intern. 
Systemprogrammierung be- 
faBi sich vorwiegend mit 
dem neuen AmigaOS 2x 
Gut mòglich, daB Euch 
.AmigaOS 2.x* 4 (OS = Opc- 
raling System = Bctriebssy- 
stem) uberhaupt nichts sagt. 
aber vielleicht fallt der Oro- 
schen ja, wenn Ihr crfuhru 
daB der gelãufigcre Au>- 
druck dafiir JCicksiart 2.0~ 
iautei? Der zweite Abschniti 
isi nARexx* - gcwidmci, abo 
jener Programmier^praehc, 
dic in jeden Amiga (b/w, 
sein Bctriebssy st em) bereits 
eingebaut ist Last noi ieflSl 
A 3000 intem - wie es der 
Ticel schon andcutcl. gehfs 
hier vornehmlieh um die 
Hardware von Commodores 
Renommier-Maschine. 

Wir aehen ins 
Detail . . . 

Man kann es gar nichi oft 
genug sagen: Dieses Buch 



luhn nichi ohne Grund das 
Wonchen .Profi" im Titel! 
Dcshalb findei man etwa im 
Kapitel uber Sysiempro- 
grammierung kein einziges 
erklarendes Wort uber das 
CLI (Command Line Inter- 
preteri, denn derartiges .,Ba- 
siswissen" setzen die Auio- 
ren schlichlweg voraus. 
Siaudcssen werden die ein* 
zclnen Libruriesmit (fast)all 
ihren Funkfionen ausfúhr- 
lich crõrtert. Dabci eni- 
spricht der Aufbau immer 
dem Schema Funktion - 
Aufruf - Argumente - Er- 
gebnis - Verweisc. Sowcil es 
sinnvoll ist. sínd auch jeweils 
konkreie Anwendungsbei- 
spiele aufgefuhrt. Der Ab- 
schniti uber ARexx ist sogar 
noch ctwas spezieller gehal- 
ten. nach den obligaten Er- 
lauterungen zu Syntax, 
Funklionen und ein/elnen 
Sprachelementen wird hier 
verstãrkt auf die «Sehniti- 
stelle" mit anderen Pro* 
grammen cingegangen. Der 
letzte Teil beschaftigl sich 
zwar dem Namen nach nur 



mit der A 3000-Hardware 
und ihrer Programmierung, 
aber da sich das Lnnenleben 
der diversen Amigatypen 
nichi grundlcgend vonein- 
ander unierscheidet. gelten 
die Ausfuhrungen im groBen 
und ganzen auch fur den 
500erbzw. den 2000er 

Unterm Strich , , . 

Zwei Dinge fallen bei die- 
sem Buch besonders positiv 
auf: Einmal dic enorme Dc- 
tailfiille. zum anderen. daB 
derlnhalt wirklich den aktu- 
eilen Siand der Amiga- 
Technik widerspiegelt. Das 
betrilft sowohl die neuc 
Kickstart 2-0 ais auch den 
68030 Prozessor, den Com- 
modorc bisher allerdings nur 
beim A 3000 serienmaBig 
einbaut. Fur (angehende) 
Amiga-Programmierer isi 
dieserSchinken ein gefunde- 
nes Fresscn, wobei aber der 
Schwerpunkt hier eher bei 
allgemeinen Anwendungen 
Iiegt; wer sich also talsach- 
lich fur die Programmierung 
von Spielen interessiert. wird 
damit wahrscheinlich nicht 
sooo viel anfangen kònnen. 
Zu bekommen ist das Búch- 
lein wie úblich im gutsonier- 
ten Obst- und Gemusehan- 
del (od) 



\nrzúge: 

* Inforniationsvielfalt 

- Aklualilat 

- sinnvollc Gliederune 



Nachleile: 

- eingeschranktes 
Nutzungs-Spcktrum 

- hoher Wissenssiand 
wird vorausgesetzt 




Tecno Plus MIDI Connector 



Mini? Maxi?? Niemals, MIDI ist in! Daft die „Freundin u in 
Verbindung mit einem flotten Synthesizer ganze 
Symphonieorchester ersetzen kann, hat sich gewift schon 
herumgesprochen - aber ist das auch fiir Normalsterbliche 
erschwinglich? Und wie funktionierfs íiberhaupt?! 




Der Amiga Joker meint: 
Tecno Plus MIDI Con- 
nector - nie war der 
Einsúeg ins Musikge- 
schãft so prci*gflnsiig! 



N nu, mil dem Kompaklan- 
geboi von The Disc Compa- 
ny ist cs erschwinglich ge- 
worden - immer vorausgc- 
setzt. ein MIDI-tauglieher 
Symhi záhlt /u Eurer Insira- 
mentensammlung (aber 
heuizuiage ist ja praktiseh 
jedes Kcyboard enispre- 
chend ausgerúsieu Und nun 
zur zwçlien Frage: MIDI ist 
die Abkurzung fúr «Musical 
Instrumeni Digital Inter- 
face", also schliehl und cr- 
greifend cine digitale 
Schnillstelle fúr clekironi- 
sche Musikinslrumenie. Dank 
díeser bald ncun Jahre ahen 
Erfindung kann man zwei 
oder mehr Kevboards úber 
ein Kabel miíeinander ver- 
bínden. 50 daB sie alie von 
einem Masterbourd gesteu- 
en werden (und>oder sich 
gegenseilig beeinflusseni. 
Und wenn Ihr noch dazu den 
Tecno Plus Conneclor habl. 
wird der Amiga /um Ton- 

studio! 

Den Adapter im Zigaretten- 
schachtel-Format (King 
Sizc) slopsclt man an den 
seriellen Port. Drucker oder 
Modem rniissen deshalb 
nicht auf den Speicher* da 
das Gerát uber einen durch- 
geschliffenen Bus verfugt, 
Ohne spezielle Software 
geht freilich nichis, weshalb 
auch cin Scqucnccr erfbr- 
derlich ist, Was ist das denn 
nun wieder? Euch muG man 
aber auch alle^ erklaren: 
Grundsiitzlich handelt es 
sich dabei um ein gcwõhnli- 
ches Musikprogramm. mit 
dem man darúberhinaus die 
auf dem Synthi gcspicllen 
Stucke speiehern. bearbeiten 
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Klein aher (cin: 
der MIDI OmntdOT 
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Ikx Scquaiar: Einhicli Nulrn rinlrsiisrii. 
und ibv Kun/ert kann bcfcinneti! 



und beliebig oft wiederge- 
ben kann. Die Qualitãl der 
so er/eugten Soundtracks 
hungt dabei weniger vom 
Computer, ais vielmehr \on 
der Gute des angesehlosse- 
nen MlDl-Instruments ab. 
Ubrigens kõnnen naturlich 
auch hier mehrere JUekiro- 



Orgehr hintereinanderge- 
schaltet werden, 
Nun gibi cs /war eine ganze 
Reihe von professionellen 
Amiga-Scquencern, doch 
muB man dafúr schon ein 
paar Hunnis uber den La- 
dentisch schieben. Guie 
Nachricht Nr I: Unter dem 



Namen ,>lusic-X jr* ver* 
ireibt Miero-lllusions cin 
we^enilieh gúnstigcrcs Ein- 
steiger-Programm, das den- 
noch ordenlliche LeUlungen 
bietet und sogar /ur teuren 
Profi-Version „Music-X" 
kompatibel ist. Gute Nach- 
richt Nn 2: Dieses Teil befin- 
det sich mil im Pack! Gute 
N&ehricht Nr 3: Alles zu- 
sammen ist fiir den geradezu 
sensationellen Preis von ca, 
89.- DM /u haben!: Wetter- 
hin fíndet man in der 
Schachtel zwei MIDI-Kabel. 
eine ausgezeichneic deut- 
sche Anleilung fiir das (efn- 
fach zu bedienende>Zaubcr- 
kastchen, sowie ein volumt- 
nõses englisches Handbuch 
zur < nicht ganz so einfach zu 
bedienendenf Soft 
Im Prinzip funktionien die 
Sache bereits auf einem nor- 
malen 500er aber in der 
Praxis sind ein Meeabyle 
und zwei Flopp) 5 schon 
dringend zu cmpfehlcn. Ja. 
und cin biftchen Musikgc- 
fúht Wire sieher auch kein 
Fchler - dann lasscn sich mit 
dem Tecno Plus Pakcl schr 
rcvpeklablc Ergebnisse BT- 
zielcn. Wcr also das groBe 
Musikerlehnis zum klcincn 
Preis haben môchie. der 
wende sich vertrauensvoll 
an: 

I^Lsuresoft 
Robcrl-Bosch-Str* 1 
4703 Bnnvn 



Vorzúge: 

- kompleitcr Lieferumfang 

- guie Dokumentaiion 

- einfache Bedicnharkeit 

- gunsliger Preis 



Nachteil?: 

- Software von 1989 

- keine hochprofesNionellen 
Ergcbnisse 



Der Joker-lndex - Alie Tests im Jahresruckblick! 



Pie fett gedruckten Programme wurdcn mit einem Hit gektirt. 
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DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN 




Der Name fiir Computersoftware! 



10x in Beriin! 



Schauen Sie sich die Sollware 
an. bevor Sie sich entscheiden! 



SoftPower Fílialen 

Wedding - SchwedenstraSe 18c 
Spandau - Schõnwalder Str. 65 
Moabil - StromstraGe 55 

SoftPower Stationen 

Koíow - Hubertus-Domm 7 
Neukõlln - LahnstroGe 94 
WeiBensee -SlreusIraBe 69 
Mariendorl - Maiiendorfer Damm 51 
ChQílottenbutg - WundlstraBe 58/60 



CDT 



SCHWEDENSTR IBC 
1000 BERI IN 65 



Mega Software auf CD! 

Kostenloses Info anfordern! 

VersandhService 




1 Johr Garanfie auf jodoi Spiel 1 
Voisand orfoigt m 5*chcrheitsvcfpackungi 
Sàmtiiche Pre*se und *lnkluiiv-Pfeue"> 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



SoftPower 

Schõnwalder Str. 65 
D-IOOO Berlin 20 



SoftPower Filiale 

HANNOVER 

Wir fúhren Software, 
Public Domain und Zubehõr, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:051l780 9 44 84 



Special New's 

PGA Golf • Populous - Power Monger 

Bards Tale III • Elite 
Chãos Strikes Back • Castle Masler 
Indy SOO • Uttfe Computer Pcoplc 
Deluxe Vide» ■ Imperium 
Cbuck Yeagers AFT II 

Stuck DM 39,- 
ab 3 Stiick DM 35,- 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - lO^-IS.* 0 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10.«-18.~ 




STRCMAUSI=AI.I 



m * 
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Ein neucs Jahr, ein neuer Stromausfall, 
zwei neue Brettspiele. Mit einem kònnt 
Ihr es Michael gleichtun und Euch ais 
Verleger versuchen, das andere versetzt 
Euch in eine Rolle, die schon Kevin 
Costner gut zu Gesicht stand. Und das 
beste: Um hier Robin Hood zu mimen, 
braucht Ihr nicht einmal grune 
Strumpfhosen anzuziehen! 



I 




Armer Gaslarbeiler 

(SX.") gewann 
U Millionen im Lolto 

GrzimeksLieblings-Sti 

zu Seile verarj 

Liz Taylor heiratei 




■I heimlichJBh 

Negerf- 






n 

..untieils-Climig ime 
Brtislimrze 

■íSchulter 



oeim 
eAbwaschen 
ertrunken 

Elstner 



BÍackyr" ausgeraubt 



ftuch sem Glasauqe wcq 



Ihr also erhaben. Ansonslen 
gehfs prinzipiell genauso ab 
wie bei uns: Die Konkurrenz 
Cdrci bis vier Zcitungszare 
fcõnnen mitmachen) muB 
ubenrumpft werden - Eu- 
rem Blaiichcfl dic hõchste 
Auflage zu sichern, isi das 
Ziel aílen Strcbcns! : ; : 
Jndicscm Sinnc greift sich 
jeder Mílspiclcr cinen der in 
Quadratc unterteihen Spiel- 
plãne aus Schlabber-Pappc, 
auf denen die Zeiíung ent- 
stehen solk Úber ein simu- 
liertes FAX-Geriii trudeln 
nun dic Neuigkeiten ein, 
dargestelk ais Kãrtehen mil 
aufgedmckier Schlagzeile. 
Máxima) fúnf dieser Mel- 
dungen (in Themenbcreichc 
wie Poliiik. Wirtschaft oder 
Spon unteneili) sind gleich- 
zeitig zugãnglích. die Her- 
ausgeber diirfen sich der 
Rcihe nach je eine davon 
herauspicken. Dem Presse- 
magnaien siehen dann fur 
das Layout anfanglich 25 
untcrschícdlich groBe Papp- 
schablonen zur Verfugung, 
von denen eine ausgewãhli 
und ais Artikel auf den Spiel- 
plan gelegl wird; die Schlag- 
zeilc kommi alsTiicl darauC 
Entscheidend fur den Erfolg 
isi die GrõBe der Aufma- 
chung. also wieviele Qua- 
dr3ie am Plan abgedecki 
werden, Dehn ganz wie in 
Wirklichkeii komml jede 



Meldung mehrfach vor, sie 
ziihlt bei der ahschlíeBenden 
Aunagenermililung jedoch 
nur Rir den. der ihr den mei- 
slcn Platz einraumte! Wcr 
andererseits viel Rautn fúr 
wenig Anikel verschwendei, 
wird auch auf keinen grunen 
Zweigkommen... 
Soweil das Grundprinzip; 
daruberhinaus ist es z.B. 
mõglieh, bei den Konkur- 
renien plaizfressende Anzei- 
gen zu schahen (eine Strafe. 
die Michael wohl init Hand- 
kuB in Kauf nehmen wQr- 
dc...) oder gar Falschmel- 
dungen zu lancíeren. Wich- 
lig Ui schheBlich noch die 
Uhr: Wenn im .FAX 44 slall 
neuer Nachrichien ein Zcii- 
kânchen aufgedeckt wird, 
muB man den Zeiger um 
eine Stunde weiterdrehen. 
Sobald er einmal um das 
ZiffernblaUgewanderi isi(= 
l2Stundcn). nahl buchstãb- 
lich der Moinem der Ab- 
rechnung- nach einem nichi 
unkomplizienen System 
wird die erzielie Auflage be- 
stimmt. D abe i sind z.B. spã- 
ter erstelhe Anikel wertvol- 
ler weil akiueller. zudem 
werden noch ailertet Boni 
berucksichiigt (fur den um- 
fangrcichsEcn Kuliuneil und 
derglcichen). Aber nicht, 
daB Ihr uns anschlicBcnd 
Konkurrenz macht, geile! 



«wíwict Scharlatan! 



kautt sich 

deutsche 



"Hausfrauen gegen 
35-Stunden-Woche' 

Oion uxttn die Nirniti \* bui m tUust rum 





Extrablatt 




Im Unierschied zu Big BoG 
Mike dum Ihr hier glcich in 
die Vollcn gchen und die 



Geschicke einer Tageszei- 
lung lenken, uber Popel- 

blallchen wie das unsere seid 






Robin Hood 



Nach zwei Filmen und zwei 
Com pule rg a mes um Uen 
RãeherderEnlerblen. wurde 
es langsam Zeii fúr ein Brett- 
spiel - und hier is! es schon, 
aus briiannisehen Landen 
frisch auf den Tiseh. Gebo- 
tcn werden spannende 
bSlreifzuge durch die Wiilder 
mpn Nottingham fur zwei bis 
jfcnf Gesel/losc b/w. auch 
nichl gun/ gesel/eslreue 
criffs, Riller oder Priesler. 
_ in Hood wird in umer- 
hiedlich schweren Ein- 
Iszenarien gespieU: Das 
iliegende Episodenbuch 
schreibi sehr eingehend 




und wii/ig das jeweilige 
Spielziel (einen Handler aus- 
rauben. Gefangene befreien, 
Steucrn eimreiben bzw. 
Sieuereinireiber uberfallen 
uswj, die Staribedingungen 
sowic die sehluBcndliehe 
Vcrteilung von Siegpunkicn. 
Diesc begehnen Poinis em- 
scheiden uber Ruhm oder 
schmahliche Niederlage, 
kõnnen aber auch gcsam- 
melt werden, falis man eine 
gan/e Kampagne aus meh- 
reren Episodcn spielen 
mõchte. 

Das pralle Lebcn lummeli 
sich steis auf einem schr sia- 




bilen und wunderschõn ge- 
zeichneten Spielbreu. das 
die Landschafi zwischen 
Nottingham und Lincoln 
zeigL Naehdem sich die 
Waldlaufer auf ein Szenario 
und die Rotlenvcncilung gç- 
einigi haben, be/iehen sie 
ihre fcsigelegten Slanposi- 
lionen 'Robin und fiinf Ge- 
seizlose beginnen hier. dcs 
Sheriffs Manncn don . . 
Ein Figurenkanchen mil 
Ptastiksiander markiert den 
jeweiligen Siandon des 
Trupps am Breu, und auf 
dem Wohnzimmenisch ab- 
gelegie „CefoÍgslemekar- 
len" geben Auskunfi úber 
seine Zusammcnsetzung* Je- 
de Panei arbcilet nun gegen 
alie anderen und auf eigene 
Rechnung, wobei Hand- 
lungskarien fúr Aclion sor* 
gen. Anfanglich bcsilzl man 
sedis da von und kann sie auf 
versehicdenc Weise ausspie- 
len. sobald man un der Reihe 
ísl: cnlwcdcr fíir Orlswcch- 
sel auf dem Breu oder. so- 
fern man sích auf deimel- 
ben Feld befindei, um geg- 
nerische Gruppen in die lire 
ta idncken, ein/uschúch- 
lern inler gar an/ugreifen. 
Kampfc werden mil Wurfeln 
ausgefoehien. und Gefange- 
ne hnngcn am SchluB sogar 
ein paar Exira-Siegpunkie 
ein - sobald ein Spieler sein 
vorgegebenes Ziel lost, is! 
die Episode beendet 
Das alies wirkl anfanglich 
leider etwas unúbersichilieh, 
zumal die eh schon kompli- 
zienen (aber wenigsiens 
dculsehen) Regeln so abge- 
faBt sind, dali man sie íruhe- 
stens bcim driuen Durchle- 
sen kapicrt Andererseiis: 
Die Míihe lohni! 
J_a, und wo wir gerade so 
schon bei lohnenden Muhen 
sind, kõnnen w ir auch gleieh 
zur Verlosung unsercr Re- 
/ensionscxcmplare schrei- 
ten. Zur Milhe w;ire /u sa 
gen, da8 Ihr Eia h eme Posi- 
kane schnappcn iiiúBl um 
die riehtise Antwim auf cine 




der folgcndcn Fragen darauf 
zu noticren: Nenni uns ncbcn 
Kevin Cosiner irgendeinen 
Schauspieler, der auch 
schonmal Robin Hood ge- 
mim! haL AuBerdem hãtien 
wir gern den Namen (Kúrzel 
reichií einer der groBen 
Presseageniuren gewuBL In 
der leizten Ausgabe ha( die 
Múhe ubrigens nur fur Ein- 
sender gelohnl, auf dcren 
Karten enlwederNiki Lauda 
oderdasJahr 1066 stand- So. 
und weil ohne die richtige 
Adresse alie MUhe vergeb- 
lich isi: 



Joker Verbg 

„S!romausfaIP* 
Untere Parkstr. 67 
D-8013Haar 



Extrablalt 



Spielmalerial: 60% 
Spielregeln: 71% 
Spielreiz; 82% 
Besonderes: Das Spielmaie- 
rial muB íeilweisc ersi noch 
/.usammengebasieli werden. 
Schwicrigkcit: Fur Forigc- 
schriuene 
Preis: ca. 65,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Slr 54 
8000 Munchen 2 
TeL 089/5 23 46 66 



Ruhin Hood 



Spielmalerial: 79% 
Spielregeln: 41% 
Spielreiz: 72% 
Besonderes: Zehn Lenze 
solhe man laui Verpackung 
schon zahlen - vielleichi so- 
gar mehr, wenn man das Rc- 
gelhefi bedenkt.,- 
Schwierigkeit: Variabcl 
Preis: ca. 75,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Slr. 54 
8000 Munchen 2 
TeL: 089/5 23 46 66 




Fretlich. Neuheiten sind 
nicht aulomatisch auch 
Feinheiten. Aber was wir 
Euch heute vor&tcllen. isc 



fast durch die Bank interes- 
sam weil origínell. Den An- 
fang machi cine Capcom- 
Platine mimcnss 



Three Wonders 



Das Teil hciBi 50, weil man 
hier glcich drei grundver- 
schiedene Games zur Wahl 
hai. namlich typisehe Ár- 
cade- Aclion im Fantasy- 
Look mil Miditight Wandc- 
rers. typisehe Baller-Action 
(ebenfalls im Fantasy-Look) 
mit Chariot und Doai PulL 
eine nichl minder typisehe 
Aclion-Knobelei. Und wãr 
es nichl auch typiseh Cap* 
com. wenn wir die Spiele 
uber kurz oder lang ais U.S, 
Guld Umsetzung am Amiga 
wiedersehen wúrden? 
Besonders, was die Milter- 
nuchls-Wanderer angchu 
w r iire das eine Bcrcieherung. 
handeli es sich dabei doch 
um eine gelungene Mi- 
sehung der besten Spielelc- 
mente von «Ghosf n'Goblins" 
und dem Mega Drive Ham- 
mer «Mickey Mouse*". Die 
plaitformhaltigen Levei sind 
ebenso einfallsreich wie 
schõn gestalict, uberhaupt 
isi die Grafik eine Praeht: 
vicie Farben. leine Sprites, 
riesige Endgegncr und se- 
henswene Animalionen. 
Dazu gibrs prima Sound. 
reichlich Schatzkisten mil 
Entrawaffen und einen b/w. 



Steel Talons 



Die màchtige Doppelkabine 
von Atari ist alies anderc ais 
dúnngeistig, beherbergt sie 
doch die allercrsic wasch- 
echte Spielhallcn-Flugsimu- 
lationl Wer hier seinen Vck- 
icr-Heli wirklich bcherr- 
schen will, sollle am besien 
zuvor einen Zigarettenauto- 
maien plúndern - das Lchr- 
geld isi namlich in Munzen 
zu bezahlen... 



zwei eni/Ockcnde Helden, 
dic crsi dic Klamotien und 
dann das Lcben verlieren. 
Chariots isi ein klassisches 
Horizonlal-Shoot em up ã Ia 
„R-Type" (inklusive Super* 
SchuB), bei dem besonders 
dic faniasievollen Gcgncr 
und vielen Extras (Waffen, 
ein Mini-Flugzeug. ciC.) ge* 
fallen. Auch das Spielcr- 
Sprite. eine Krcuzung aus 
Fec und Libelle. ist reehi 
putzig. es hai einen langc 
Schwanz. der ais Abwchr- 
Saielltt dient. Gescrollt wird 
cher gemachlich aber dafur 
sehr sauber. stõrend ist nur, 
daB die Feindc ab eincr ge- 
wissen GroBe ein wenig 
Qackent 

Das letzic Angebot dieser 
Jvlukifunktions-Maschine" 
ist auch spielerisch das 
SehluBliehu Nichl, daLt die 
hckiischc Labyrinth-Hatz 
nicht knuddelig aussehen 
wiirde - dafur sorgen schon 
die hcrzalicrliebsien Dra- 
chen (Gcgncr) und das 
súBe Hoppeihàschen (Hcld). 
Auch macht es durchaus 
Spali. allerlei Boni auf/u- 
sammeln und dic cin/clncn 
Steine der Irrgàrten auf die 
Feindc zu schubsen, bis alie 
eriedigt sind. BioB hall nicht 
lungeauf DauerisidasPrin- 
/ip doch zu dúnngeistig. 



Zahlen wir einfach mal die 
Funktionen auf: Gcsteuert 
wird iibercinen KnQppel mit 
zwei Fcuerknõpfen (MG 
und Rakcten) sowie einen 
Exirahebel fur's Hõhcnruder 
und eine FuBpedalerie fflr 
die Seitenruder! Es gibt eine 
Zoom-Funktion v um zwi- 
schen AuBenansichi und Pi- 
loten-Perspektive zu wech- 
scln, eine jederzeit zuschalt- 
bare Experten-Option, um 
dasFlugverhaltennochreali- 
stischer C= hõllisch schwer!) 




In der Spíelhòlle ist zur Zeit ja wirklich der 
Teufel los: Zum Jahresauftakt kõnnen wir 
Euch so viele Neuheiten prãsentieren - das 
wiirde normalerweise fúr zwei bis drei 

Coin Ops reichen! 






Time Traveller 



Vollends exoliseh w ird"s nun 
mit Segas Wchncuhcit: Time 
Traveller ist die crsic holo- 
graphische Areade-Masehi- 
rtc! Na gui. eigemlieh isi das 
Gerai nur „pscudo-hologra- 
phisçtT, werden die 3D-BÍI- 
der doeh mineis eines Laser* 
diskplayers und geschieki 
pla/ierter Hohlspicge) er- 
zeugi- Aberwermerkisehon 
den Unterschied? 
Der Held der Angclegenheii 
isl ein gewisser Marshal 
Gra nv den cine Zeit-Prinzes- 
sinausfernerZukunft auscr- 
koren hau das Universum zu 
reiten. Das tui er. indem er in 
versehiedenen Epochen mit 
seinem Revolver he nimbai* 
lert, elwa HÕhlenmensehen 
killt oder Roboier umnietet. 
Zu schen isl das immer ais 
cine kleine Animaiionsse- 
luenz, die zuvor (mil cchlen 



Sehauspielcrn) im Siudio 
aufgenommcn wurde und 
nun sozusagen frei im Raum 
sehwebend abgespult whd* 
Ja, Time Traveller muB man 
wirklich geschen haben - 
gcspieltallerdings nichl! Das 
Game krankt am «Dragones 
Luir Svndrom". auBer der 
(einen!) riehtigcn Siickbe- 
wegung zur rechien Zeii 
gibf s hier nix zu lun. Hall. 
das stimmt nichl ganz: Wer 
sich in einem Shop mil „Zcii* 
wurfeln" eindecki, bekommi 
bei Fehlemscheidungen eine 
zweite Chance. 
So wit/ig cs auch ist, die 
„Mini-Mcnschen" /u beob- 
achten. so innovativ die 
Teehnik auch sein mag. so 
viel hier auch in leinsier 
Sprachausgabe gequasseli 
wird, fur mehr ais ein* zwd 
erstaunte *Aahhs!!" ist Time 
Traveller Icidcr nichl guL 
Aber WtT weifi, was uns die 
Zukunft aus dieser Richiung 
noch beseheren muc? 



Terminator 2 



Zuni AbschluB wollen wir 
die Amie-Fans unter Euch 
noch kurz darúber informic- 
ren. daS jet/l aueh an der 
Pinball-From der Judge- 
mcni Day** angebrochen ist. 
Williams hai die Gunsi der 
Stundc genul/l und mil Ter- 
minator 2 schnell einen Flip- 
per zusammengestrickr, der 
auch genau so wirkl - 
sehnell /u&ammcngesirieki 
eben. An Positivem gibi es 



viel Chrom. einen Pistolen- 
griíf (!> /um KugelahschuB. 
gulen Sound (Sprachausga- 
be. Musik und FX) sowic ein 
deutschsprachiges Display 
zu vermelden. An Ncgflti- 
vem eigcnilich nur eines: der 
Kasien spielt sich todlang- 
weilig! AuBerdem slchcn dic 
Paddles viel zu weil auscin- 
ander 

So, das SOlTí mal wieder ge* 
WCSCO sein. Bis ZUt niiehsten 
Areade-Aelion in vier Wo- 
chen hallen auch wir es mil 
dem Terminuion Hasla la 
Vista, Leute! <ml) 




zu machen, Training íkom- 
pleli in deuisch), zwolf Ein- 
zelmissioncn und die MOg- 
lichkeit, direki gegen den 
Kollegen am Nebensitz an- 
zulreien! Zu sehen isl das 
Geschehen in detailrcicher 
und astrein animierter Vek- 
torgrafik, lediglích an den 
Farben wurde ein biBchcn 
gespart Fazit: Wer noch 
mehr Realismus will, muB 
schon in einen richligen 
Kampfhubschrauber klet- 
tern. 



Das glaubi Ihr nichl? Viel- 
leichi úberzeugt Euch ein 
weiteres Spezial-Feaiure, 
das wir uns ais Hõhepunki 
auígehoben haben: Abstúrze 
oder Einschússe werden 
nãmlich mil einem bõsen 
Knall samt derbem Rúueln 
am Siiz simuliert - wer da 
nichl erschrickt, hat das Ge- 
mui eines Meizgerhundes! 
Und wer mal in feindlichen 
Kugelhagel geraten isu 
brauchi neue Band&chei- 
ben . . . 





Nr. 90001 
Jokei^Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, bliitenweiB und 
bunt bedruckl: UnsereExclu- 
siv-Shirts in prima Quulilãt! 
Bille GrõBe nichl vergessen 
(S.M.L.XL). 
Nur DM 19,90 







Nr. 900005 
Diskctten-Aufklcbcr - 



picn? Die Losung ist vierfar- 

Wcr big mil dem Joker^Logo be- 

einehúbscbeSoftwaresamm- druckt, siebt tierísch scbarf 

lung haben will, hat ein Pro- aus* paBt auf jede 3.5 Zoll- 

b!em: Game-Disks schen ja Diskettc und lãBt sich auch 

ganz nett aus, aber was nocb prima beschriften! 

machi man mil den Raub- Furgut baftcndc DM 4,- pro 

kop . . . áh, Sicherheitsko- Bogen (acbt Slicker) 



DOS 

DOS 

Kart und M&UÀI Drc>« 

DOS 

fúr 

Etnstcigcr, Aufsteigcr 
und 
Umsteiger 

DOb 

DOS 
D 



Nr. 900006 

Horizontcnteiterung I - 
Das „DOS-Buch fúr Einstei- 
gtr. Aufstcigcr und Umstei- 
ger" von ECA ist genau das, 
was der Name versprichí: 
Ein verstãndlich geschriebe- 
nes Lern- und Nachschlage- 
wcrk fúr alie, dic mal in die 
Welt der MS-Dosen schnup- 
pern wollen! 

Fúr einsieigerfreundliche 
DM 38,80 pro Bueh 





Nr. 90002 

Joke^Jogger - Unser Mode- 
Hammer fiir Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechler garaniiert! WeiB 
mil buntem Druck,ausI009£ 
Baumwolle, in den GrôBen: 
M,L,XL,XXL. 
Schon fur modische DM 49,- 






Nr. 900004 

Sammelordner - Der absolu- 
te SchõnheitskÕnig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
AuBerdem bal er ein Griff- 
loch und Platz fur sãmtliche 
10 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzige Ari, seine 
Joker-Sammlung slilgerecbl 
aufzubewahren... 
Ordnung mit Stil fur gut an- 
gelegte DM 15,- 



Nr. 900007 
Solairechner-Diskette - 
WeiB man ja: Es gibi solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rechncr mit viclcn Funktio* 
nen. Keine Battcrien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
niigt, und schon wetB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist, 

Ausgcrechnet fiir DM 19,- 




Nr. 90003 

Zeitgeist - Kein Gcist ist 
topcxklusive Joker- Watt" 
kurz „Jotch" genannt. N 
diesem Zeiteisen seid 
Eurer Zeit voraus, denn 
Uhr gibt es garantierl und 
ausschlieftlich nur fúr Jo- 
ker-Leser!!! 

Erhãlllich in den zeitlo* 
Farben Schwarz oder Wei 
fur zeitlos gúnstige DM 59. 
pro Uhr 



t 





9 90 



Exklusiver ais alies und jedes von QUALLE, besser und 
schõner ais das Beste und Schõnste von SCHROTTO 
VERSAND, preisgúnstiger ais jeder Preisschlager aus dem 
SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank 
Bestellcoupon kõnnt Ihr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer 
loswerden ! 



>l .111. II.IU- 




■«3 



lio Versand"? Was 
soll tch mil dem JSchauer 
Katalog*? Ich will dieexklu- 
sivcn Joker- Anikel und 
sonst nix! 

Null Problemo, kõnnl Ihr ha- 
ben: Einfach den Bestellcou- 
pon auslullcn und an unserc 
Adrcsse schicken! Oder, falis 
Ihr das Hefl nichl zer- 
schnippseln wollt, Nummer 
und Bezeichnung des oder 
der gcwúnschien Artikel auf 
eine Postkane schreiben 
Bille nichl vergessen, die 
Zahlungswcise anzugeben 
(siehe Coupon) und ab da- 
mi!. 

ABER: Bei Vorauskassc bit- 
te DM 4,- fur's Porto dazu- 
rechnen, Nachnahmebestel- 
lungen werden beim Postbo- 
ten bezahlu sind jedoch nur 
mu Inland mõglich. Und falis 
Ihr*s nicht gewuBt habl - die 
Mehrwertsteuer ist bei allen 
Preiscn schon dabei! 



Nr. 100000 
Joker-Saramlung - Jetzt 
aber flott die fehlenden Hef- 
te nachbcstellen, denn \iele 
Ausgaben sind bereits ver- 
griffcn! Einzig und allcin 
von den abgebildelen Num- 
mern gibfs noch ein paar 
Exemplar?, aber wer weifi, 
wic lange noch? 
Fúr*s tibliche: DM 6,50 pro 
Heft bis Ausgabc 10/91, ab 
Nummer 11/91 kostet jeder 
Joker DM 7 t - 



i 



Nr. 200000 

Spezialitãten - Unsere Son* 
derhefle sind wirklich etwas 
ganz Spezielles! Beispiels- 
weise «Poster & Lõsungen fc % 
wo 10 Wand\erschonerer 
und noch mal soviele Kom* 
plettlòsungen warten. Oder 
unscr neuester Streich, 
^Rollenspiele". Hier findei 
Ihr ALLES zum Thema: 
uber 80 Tests, Previctf s, In- 
fos, News und jede Menge 
Tips, Tricks und Plane! 
Speziell gítnstig fúr schlap- 
pe 6,- DM (Poster & Losun- 
gen) b/w. 8,50 DM (Rollen- 
spielel 



Nr. 300000 
Horizontcrweiterung II-Mit 
dem „PC Joker" wiBt Ihr 
heule schon, welchc Carnes 
Euch morgen am Amiga er- 
warten, lernt Sofl- und 
Hardware fúr den PC ken- 
nen und bekommt úber- 
haupi jtde Menge bestes 
Computer-Entertainment 
ini gewohnlen Joker-Stil. 
Muíl man haben! 
Fur die gewohnten DM 7,- 
pro Hefl 



Ich bezahlc Q per Nachnahme Q per Vorkasse (Geld oder Scheck liegi bei). W1CHTIG: DM 4.- fur Porto dazurechnea. 


[~~| per Úbcrwcisung nach Erhall der Rcchnung 




Ich bestclle: (bilte in die entsprecheoden Kãstchen die gewOnschte Anzahl einiragen) 




Mcine Adresse: 


Anikelnc 


Artikelbezeichnung 


Ausgabc. GrõBe. Farbc 




100000 


Amiga Joker 


□ 4/90 □ 7/90 C 9/90 □ 1/91 


Namc 


□ 2/91 Q 4/91 □ 7/91 


□ 9/91 D10/91 nil/91 □ 12/91 




200000 


Sonderhen 


□ Poster + Lõsg. □ Rollenspiele 


SlraBc/Hausnr: 


300000 


PC Joker 


□ 6/91 □ 1/92 


PLZ/On 


90001 


Joker Shin 


□ S. DM, □ U □ XL 




90002 


Joker Jogger 


□ M, DU QXU DXXL 


Dal um/Unierschriít 


90003 


Joker Watch 


|) weifi, Q schwarz 


Einfach einsenden an: 


900004 


Joker Sammclordncr 


□ StOck 


JOKER VERLAG 


900005 


Disksiicker 


□ Bõgen à 8 Stiick 


JOKER SHOP 
UNTERE PARKSTR. 67 


900006 


Dos-Buch 


□ Sluck 






□ Siuck 


8013 HAAR 


900007 


Solarrechner-Disk 




023 




Ott* Schlote tei ^fc> ^Sr 



T6IONKEY 



* 



der neue AMIGA 
JOKER erscheint 
erst am 31 . Januar! 



Das sind ja vOUc vier VYochen seit diese 
Ausgabe herauskam! Tja, das nr 
zwar schon immcr so - abcr von Mal 
zu Mal kommt einem die Warfezeit 
langer von Verstãndlich, bei ali den 
vielen brandakluellen Tests, her/er- 
wíirmendcn Previews, hilfreichen Tips 
und huchinteressanten Stories, die Wtf 
wiedtr fur Kuch auf Lager haben. Ein 
paar Beispiele? Rin paar Beispiele: 
Wenn uns die Konverlierungs-GòUer 
nichl im Stich lassen, uarlel der Test 
zur Amigaversion von „Monkey Is- 
■and 2"! A uf alie Falle sehen wlr uns in 
„Hnme A Ione" an. was Kevin allein zu 
Hauscmaehl. l"nd wie Bruce Willis ais 
Sprile aussieht, giht es doch einen Test 
der Filmvcrsoflung «Hudson Hauk". 
Aulierdem uollen wir \un , f Tip Off" 
wissen, was dabei herauskonimt, wenn 
die Kick Off-Macher sich an Ets- 
huckev versuchen. Oder wie sich 
v ,Heart uf China" auf der Freundin 
macht, Dann gibt*s noch die offlzielle 
ln/Out-Liste fúr den Àmigianer von 
19^2. I nd ein groBes Compilalion- 
Special. I nd... nuch uel, viel mehr! 
Seid alvo um Himmeh \\ illen rechlzei- 
lig ah 3 1 - Januar am Ktosk, der AMI- 
GA JOKER tet ufl schneller ausver- 
kauft, ais wir ihn drucken kònnen. Am 
besten. Ihr geht auf Nummer Sicher 
und schnuppt Kuch noch heule ein 
Abo - das ist auch billigcr. schneller 
und úbcrhaupl vurteilhafter... 



Inserentenverzeichnis 



IA Soft 

3 1/2 Softmirc 

ABCSon 

AHS 

Baehler 

Bits & Bytes 

Briiggcmann 

Computer World 

CPS Hetdak 

CT Verbkg 



22 
90 
5435 
94 
61 
110 
24 
112 
102,103 
89,115,119 




AUS 

Lsdcn & Vcrvuid 
SctumcAtfc 3-5 
6360Fnofccrg I 
TeL 0603 l/ftt 950 

Btúchcntr 24 
fWath 1113 
4290 bocixit 
TcL02871/1MO88 
Bomk* 

Am Sudpaik |? 
6092 Kdtfcrhaeh 
TcJj 06107/76060 

Frank IWdiíV 

I r _ r | ; r 7 
?ftKí Kí>tit4l 
TeL 02?1 407447 



Kunny -Software 

Gra/Cfttr 34 

7000 Sanam 30 
TcU07H'8568534 

Phnganwmr 26 
8000 Múncbcn 70 
TcL0R9/7605l5l 

LatkWkt gcr Sir 135 
ftOOO Murwhcn 2 

Td.: 089 '786044 

Jojiflft 

CiottAtoCf 1S7 
5000 Kòín41 
TeL0221/42SS66 



4830 Gúicnk* 
TcL 03241/1828 

Riibcrt-rVtwh Str 
4703 Boneo 
TcL 02383 '690 

fWuh 1308 
4054 Ncucul l 

Td: 02153/3736 



Bn>ch*rg 12S-I3: 
4044 Kuru2 
Td: 02101/64)70 



S*>fl PCN» CT 

Sch«cdctuU IS 
1000 Bertin tó 
Tdj 030^4922056 

Sollwe 2000 

Ubeda- Sir 10 

2320 Pior 

Tci: 04522/ 1379 

WH \m*m* 

Lic^nifcrMr. ] 3 

8n3KGrrkt*rudi 

Tct08U2/8273 

WorWoí Wundcm 

MafL(pUu 39 
6231 Schmlbach 
TfcU06W6 3276 



DÉta& Ekctrooki 
ECS 

Eisi son 

First Class 
Frug Soft 
Funny*Softwanr 

Cnadenlm 
GroO Electronic 
Hartmann & Bcrlein 
Inlersoft 

Joker Vertas 



Jovsofl 
Karcrsofl 
Keim PD 
Kingvift 

Klvinefirúber VcriH 



79 
25 
26 
112 
112 
23 
68.69 
111 
25 
104 
109 
71 
27,41. 
49,63.77.92 
75 



Letsuraon 65 
Mfgupuwertoft 22 
Mfgvton 115 
Mkroprose 19 
MúlttrComputersoftwaiY 47 
Nt-uroth 

Plavhouw 

RkhMH 
Kohland 
Riuhware 
Sch^tztruhe 

SCS 
Sdtz 

Soft & Sound 
Softpower 
Software Manhics 
SoftMiirld 
Thalton 

TS Datcnmtemc 
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Alorm im Rechenzentrum. DIe berOchtiglen „Bugs" stnd in den Hauplcomputer eingedrungen und 
Urohen, ihn lahmzulegen, Nehmen Sle die Verfolgung auf und vernichten Sie die Bugs! Noch nie 
#uvor hatten Sie soviel Spafl beim „Debugging"- Efn groDes Arsenal an Waffen wle Bomben, 

Flammenweríer und einiges mehr steht zu Ih- 
rer Vertúgung. Zusãtzliche Unterâtútzung gibt 
Ihnen eine Roboter-Mannschaft, deren Kampf- 
techniken und Intelligenz Sle beslimmen. 
Hóhepunkt dieses atem berauben den Aciion- 
spíels isl die gemelnsame Jagd zu viert Aber 
Vorslcht - Sie haben schnell einen Ireuen Ver- 
búndeten gesprengr. . 

%Htoft-Programme erhalten Sle im gulen Fachhandel oder in ausgewãhlren Computerableilungen von: 

ALLKAUF * FOTO-ALLKAUF * HORTEN * KARSTADT * VOBIS 

Dltlrlbutlon fúr die Schweiz: SWISOFT; fúr Õsterreich: KARASOFT 
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Demnàchst auch fúr: 
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S©FTT 

'nu 



KINGSOFT GmbH 
Grúner Weg 29 
D-5100 Aachen 
TeL: 02 41 /15 20 51 
Fax: 02 41 / 15 20 54 
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USS JOHN YOUNG 2 * und die Seeschlacht geht werter.» 

Diese unglaublich reahsiische Fortsetzung der so erfolgreichcn Zerstórersimulation bringt 
Sie diesmal an Bord eines Schifls der modernen US Navy Spruance Klasse . Bewegen Sie 
sích ftct an Deck und auf der Kommandobrúcke in ftussiger 30 Vcktorgralik. um an Kai- 
maucrn und zwschen Bojen zu manovrieren. Satelliten unterslulzen Sie bei der Naviga- 
tion und der Festlegung von Angriffs- und Abwehrslrategien. Drei Verteidigungssysteme 
und vier Angrilfswalfen stehen zur Vorfúgung. Kontronialionen mit loindtichon Jogdllug- 
zeugen. UBoolen. Schnellbooten. Fregatten und Zeistórcrn odor gar Flugzeugtrãgern. 
Ws Boitage tinden Sie cine groQe. detaillierte Seckarte des Persíschen Golls mrt allon not* 
wendigen Tielenangabcn zur Ranung Ihror Marschroule und eine úber 100-seítige Anlei* 
tung mil vielen Riuslraiioncn. 

Nur fur Amiga erhãltlich DM 79,95 

USS John Young 2 gibt es im Fachhandel, in don Fachabteilungen der Kaulhãuser und 
auch direkt bei uns. Scfincllversand. System angeben! Versand crlolgi per Nactínahme, 
Keine zusátzlichcn Porio- oder Nachnahmekoslcn'!! Umlauschgarantie bei schadhaften 
Kopien, kosicnlrrie Ersatzliefemng. 

Um zu bestellen, einfach anrufen oder Bestellpostkarte an: Magic 
Bytes, Verlag R. Kleinegrãber, Postfach 2144 A, W-4830 Gutersloh. 

24-Stunden Telefon Hotline 05241/34861 
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